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WSTEP

Dzigkujemy za zakup zabawki Moje Pierwsze Rymowanki marki Viech®.

Moje Pierwsze Rymowanki to wspaniata ksigzeczka z wierszykami dla dzieci.
Ksigzeczka jest zaprojektowana tak, aby Twéj Maluszek mdgt sam przewracac strony
i stucha¢ swoich ulubionych piosenek oraz podziwia¢ kolorowe ilustracje. Twoje
dziecko z1atwoscig bedzie naciska¢ migajacy przycisk oraz przycisk muzyczny iwlaczac
swoje ulubione historyjki o zwierzatkach.

MIGAJACY PRZYCISK

WE./WYL./ REGULACJA
! GLOSNOSCI

PRZYCISK
MUZYCZNY




ZAWARTOSC OPAKOWANIA

- 1 Ksiazeczka marki VTech® Moje Pierwsze Rymowanki
+ 1 Instrukcja obstugi

Materialy opakowania, takie jak tasma, folia plastikowa, druty mocujace
i metki nie s czgs$cig zabawki. Nalezy je usuna¢ dla bezpieczenstwa dziecka.

UWAGA: Prosimy zachowa¢ opakowanie ze wzgledu na zawarte na nim
informacje.

W celu wyjecia zabawki z opakowania nalezy zdja¢ zabezpieczenie:

/\ @ Obroé zabezpieczenie w kierunku przeciwnym

do ruchu wskazéwek zegara.
‘} @ Pociagnij zabezpieczenie i usun je.

PIERWSZE KROKI

INSTALACJA BATERII
Wymiana baterii powinna by¢ przeprowadzona wyfacznie przez osobe dorosta.
Nalezy zwrdci¢ uwage, aby pokrywka baterii zostata pewnie i wiasciwie
zamknieta. Potkniecie baterii moze by¢ niebezpieczne dla zycia!

1. Sprawdz, czy zabawka jest wylaczona.

2. Pokrywka baterii znajduje si¢ na spodzie
zabawki. Uzyj $rubokretu w celu zdjecia
pokrywki.

3. Zainstaluj 2 nowe baterie typu 'AAA'
(LR0O3) wedtug diagramu w $rodku
pojemnika na baterie. (W celu uzyskania
maksymalnej wydajnosci zalecane jest
uzycie nowych baterii alkalicznych.)

4. Zamknij pokrywe baterii i dokreé srubke
dla bezpieczenistwa.

X
o
4 4
X
w
N
7
S
4 4
=
(a
N
<
<
3
o
X
<
Q
o
O
7]
O
-
<
>
<
N
3




INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO
UZYTKOWANIA BATERII

- Zalecamy stosowanie baterii o wydtuzonej trwatosci (alkaliczno - manganowych).

- Zalecamy stosowanie wylacznie baterii tego samego lub podobnego rodzaju.

- Nie nalezy stosowa¢ baterii réznych rodzajéw, ani nowych z uzywanymi.

« Nie wolno stosowac uszkodzonych baterii.

- Baterie nalezy zaktadac z zachowaniem poprawnej biegunowosci (+/-).

« Nie wolno zwiera¢ zaciskow zasilania.

- Wyczerpane baterie nalezy usunac z zabawki.

- Jezeli zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas, zaleca si¢ wyjecie baterii
w celu zapobiegania ich wyczerpaniu.

- Baterii nie wolno wrzuca¢ do ognia.

« Nie wolno prébowac instalowac baterii, ktore nie s3 do tego przeznaczone.

- Prosimy wyja¢ akumulatorki z zabawki przed rozpoczeciem ich tadowania.

- Akumulatorki moga by¢ fadowane tylko przez osobe dorosty bad? pod jej
nadzorem.

UTYLIZACJA BATERII | PRODUKTU

Symbol przekreslonego kosza na produktach i bateriach (lub na
ich opakowaniach) oznacza, ze nie moga by¢ utylizowane razem
z odpadami komunalnymi, poniewaz zawieraja substancje
szkodliwe dla srodowiska i zdrowia ludzkiego.

Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb (jesli umieszczono) wskazuja,
7e bateria zawiera rtg¢ (Hg), kadm (Cd) lub otéw (Pb) w ilosciach
wyzszych od wartosci wskazanych w dyrektywie dotyczacej baterii
(2006/66/WE).
Pasek pod koszem oznacza, ze produkt zostat wprowadzony
na rynek po 13 sierpnia 2005 roku.

B ooz wochronie Srodowiska przez odpowiedzialne utylizowanie
produktu i baterii.
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CECHY PRODUKTU

1. PRZELACZNIK Wt./WYt./REGULACJA GtOSNOSCI

Aby wiaczy¢ urzadzenie, nalezy przesunad ®
PRZEtACZNIK Wt./WYt./REGULACJA @
GLOSNOSCI w pozycje CICHO (w{) ) lub @

GLOSNO ( ‘))) ) Aby wytaczy¢ urzadzenie,
nalezy przesuna¢ PRZELACZNIK Wt./WYL./
REGULACJA Gt OSNOSCI w pozycje WYL.(@)

2. AUTOMATYCZNE WYtACZANIE

W celu ograniczenia zuzycia baterii, Ksiagzeczka Moje Pierwsze Rymowanki
wylaczy si¢ automatycznie po okoto 30 sekundach braku aktywnosci.

Zabawke mozna wigczy¢ ponownie poprzez nacisniecie dowolnego przycisku.

WARIANTY ZABAWY

1. Przesun PRZEtACZNIKW’(_./WYL/REGULACJA
GLOSNOSCI, aby wiaczy¢ zabawke. Nacisnij
przycisk lub przewr6¢ strong aby ustyszec
zwroty zachecajace do zabawy lub piosenke.

2. Kiedy ksiagzeczka jest zamknigta nacis$nij
migajacy przycisk, aby ustysze¢ krétka
piosenke, zwroty zachecajace do zabawy lub
krotki dzwigk. Kiedy ksiazeczka jest otwarta
nacisnij migajacy przycisk, aby ustyszec
piosenki powigzane z otwartg strong. Swiatto
bedzie migota¢ razem z dzwigkami.
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3. Nacisnij przycisk muzyczny, aby ustyszec
krotkie melodie. Swiatlo bedzie migotaé
razem z dzwiekami.

4. Przewrd¢ strong, aby ustysze¢ diwiek,
zwroty zachecajace do zabawy oraz piosenki
nawigzujace do obrazkéw po prawej stronie
ksiazeczki. Zamykajac ksigzeczke, ustyszysz
krétka melodyjke. Swiatto bedzie migota¢
razem z dzwiekami.

TEKSTY PIOSENEK
PIOSENKA 1.

Otwdrz mnie i pozwél swej wyobrazni obudzic¢ sie, hej!

PIOSENKA 2.

Trzy mate kotki,
lubity psotki,

i $miaty sie az do fez.

PIOSENKA 3.

Pan Antoni farme miat, ijaijaooot,

Swinke na niej hodowat,ijaijaooot,

Swinka chrumchrum tu i chrumchrum tam,
Chrum tu, chrum tam,

ciagle tylko chrum chrum.

Pan Antoni farme miat ijaijaooot.
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PIOSENKA 4.

Pan Antoni pieska miat

Burek si¢ nazywat

BE-U-ER-E- KA, BE-U-ER-E- KA, BE-U-ER-E- KA,
Burek sie nazywat!

PIOSENKA 5.

Entliczek, pentliczek, hop!
Myszka robi skok,

zegar tyka,

gra muzyka!

Entliczek, pentliczek hop!

JAK DBAC O ZABAWKE?

1. Czysci¢ przecierajac lekko wilgotna $ciereczka.

2. Nie wystawia¢ na bezposrednie dziafanie $wiatta stonecznego, trzymac
z dala od bezposrednich 7rédet ciepta.

3. Usuwac baterie, jesli zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas.

4. Nie upuszcza¢ na twarde powierzchnie i nie naraza¢ na dziatanie wilgoci
czy wody.

5. Zabawka nie zawiera czesci wymiennych. Nie demontowa¢ zabawki.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jesli z jakiego$ powodu urzadzenie przestanie dziata¢ lub bedzie dziata¢
nieprawidtowo, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:

1. Wylacz urzadzenie.
2. Odfacz zasilanie, wyjmujac baterie.
3. Pozostaw urzadzenie na kilka minut, a nastepnie ponownie umies¢ baterie.

4. Whacz urzadzenie ponownie. Urzadzenie powinno by¢ teraz gotowe do
uzytkowania.

5. Jezeli po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnosci urzadzenie nadal nie
dziata, zwr6¢ sie do sprzedawcy w miejscu dokonania zakupu.

PRODUKT KLASY |
OPARTY NA

TECHNOLOGII LED
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