Piotrus

Karty tasujemy i wszystkie rozdajemy graczom.

Jesli wéroéd otrzymanych kart znajduja sie pary, odktadamy
je na bok. Karty trzymamy w reku tak, by inni nie widzieli,
co jest na nich narysowane. Rozpoczyna najmiodszy
gracz. Kolejno kazdy gracz zabiera dowolna karte

od gracza siedzacego po lewej stronie. Jesli dobrana karta
pasuje do innej posiadanej karty, pare odktada sie na bok.
Wygrywa ten, kto pierwszy pozbedzie sig kart, przegrywa
ten, kto pozostanie z Piotrusiem (karta bez pary).

Old maid
Shuffle the cards and deal them all between the players.
Check your set and stack away all pairs you find. Hold your
cards in hand so that no one but you can see their faces.
The youngest player starts the game. The players take turns
picking random cards from the hand of the player on their left,
one ata time. If the card you have picked matches another
out of the set you hold in your hand, you put the pair away.
Whoever is the first to get rid of his/her cards, wins the game.
The loser s the one who is left with Old maid in hand
(the card with no matching pair).

Cerny Petr
Karty michame a rozdame v3em hracam. Jestli se mezi
kartami, které hra¢ dostal, nachazeji pary, odkladame je
na bok. Karty drzime v ruce tak, aby jini hraci nevidéli, co
je na nich nakresleno. Za¢ina nejmladsi hrac¢. Po fade,
kazdy hrac bere libovolnou kartu od hrace sediciho po
levé strané. Jestli karta, kterou vzal se hodi k jiné karté,
kterou ma u sebe odklada par
na bok. Vyhrava ten, kdo se jako prvni zbavi karet,
prohrava ten, kdo zustane s ,Cernym Petrem” (karta bez
paru).



Petriukas

SumaiSome kortas ir visas isdaliname Zaidéjams. Jeigu
tarp turimy korty yra poros, atidedame jas j $alj. Kortas
laikome rankoje taip, kad kiti nematyty, kas ant jy yra
nupiesta. Pradeda jauniausias Zaidéjas. Po to paeiliui
kiekvienas Zaidéjas pasiima bet kurig korta i$ Zaidéjo,
sedincio i$ kairés pusés. Jeigu paimta korta tinka kitai
turimai kortai pora yra atidedama j $alj. Laimi tas, kuris
pirmas atsikratys visy korty, pralaimi tas, kuris liks su
,Petriuku” (korta be poros).

Peetrike
Segame ja jagame k&ik kaardid mangijaile. Kui saadud
kaartide seas leiduvad paarid, asetame nad korvale.
Kaarte hoiame kées nii, et keegi ei néeks, mis on neil
kujutatud. Alustab noorim méngija. Uksteise jérel vétavad
mangijad vasakul asetsevalt mangijalt, vabalt valitud
kaardi. Kui saadud kaart sobib teise juba kdesoleva
kaardiga, pannakse paar korvale. Voidab see, kes saab
esimesena kaartidest lahti, kaotajaks jaab see, kes jaab
,Peetrikesega” (kaart ilma paarita).

Black Peter
Se amesteca cartile si se distribuie fiecarui jucator.
Dacé printre cértile de joc primite sunt perechi, acestea se
pun deoparte. Cartile se tin in mana, astfel ca nimeni sa
nu vada ce este pe ele. incepe cel mai tanér jucator.
Apoi, fiecare jucator ia cate o carte de la jucatorul din
stanga sa. Daca cartea aleasa completeaza o alta carte
pe careo posedati, atunci jucatorul pune deoparte
perechea. Castiga jucatorul care ramane primul fara nicio
carte, pierde cel care ramane cu cartea ,Black Peter”
(cartea fara pereche).



Fekete Péter jatékszabaly
Az bsszes kartyat jol megkeverijiik és szétosztjuk
a jatékosok kozott. Ha a szétosztott kartyak kozott talalunk
parokat, mutassuk meg a tobbi jatékosnak és tegyiik félre
Gket. A lapokat ugy tartsuk, hogy mas ne lassa a rajzokat
(legyez6 alakban, magunk felé forditva). El6szér a
legfiatalabb, majd a kovetkez6 jatéknal a téle jobbra Ul6
jatékos kezdi a jatékot. Ezutan egymast kévetve hizunk
egy lapot a baloldali jatékostol. Ha a huzott kartya
a kézben Iévok koziil egy lappal part képez, megmutatjuk
és letesszlik 6ket. Az nyer, akinek el6sz6r marad Uresen
a keze, és az veszit akinél a Fekete Péter, azaz a par
nélkli kartyalap marad.

AkynuHa
Mepertacyiite v pasgaiite kapTbl Urpokam. Ecnu urpok npu
pasaaye Nomy4uT NapHeIe KapTbl, TO UX HyXHO Gynet
MONOKMTh OTAENLHO. [lepXnTe NOMyYeHHbIE KapTel TakUM
0Gpa3om, 4TOBbI OCTanbHbIE UFPOKU HE MOTMW YBUAETL X
(nepxuTe kapThbl «pyBaLukoit» oT cebsi, a NLeBoi
CTOPOHOI K cebe). Mrpa HaunHaeTcs ¢ camoro Miaawero
urpoka. Kaxzplii 13 urpokos no ovepeau Gepet ogHy
(ntoByto) kapTy y urpoka cuasiLero cnesa ot Hero. Ecnu
BbIGPaHHas KapTa CoBNaAaeT C kapToi Ha pykax y Urpoka,
Takas napa kapT Takke oTknaaeisaetcs. Mobeautenem
CUUTAETCS TOT UTPOK, KOTOPI CBGPOCUN BCE CBOW KapThl
nepBbIM, @ NPOUMPaBLLNM CHUTAETCA TOT, Y KOO B KOHLE
ocTanacs kapta ¢ AkynvHon (kapta 6e3 napbi).

Crni Petar
Karte promije$amo i podijelimo igracima. Ako medu
dobivenim kartama imamo par, stavljamo ga sastrane.
Karte drzimo u rukama tako da nitko ne vidi $to je na njima
nacrtano («lepezay). Pocinje najmladi igra¢. Kada je na
redu, svaki igrac bira jednu kartu igraca koji sjedi s leve
strane. Ako izvucena karta odgovara karti koju ve¢ imamo
dobili smo par i stavljamo ga sa strane. Pobjednik je onaj
koji se prvi rijesi svih karata, a gubitnik onaj kome ostane
karta Crni Petar (karta bez para).



Petar
Karte mesamo i sve razdajemo igrac¢ima. Ukoliko
u dobijenim kartama postoje parove, odvajmo ih na stranu.
Karte drzimo tako da niko ne vidi $to je na njima nacrtano.
Pocinje najmani igra¢. Svaki igra¢ po redu uzima dovoljnu
kartu od igraca, koji sedi sa leve strane. Ukoliko uzeta karta
ide uz posedovanu kartu par se stavlja na stranu. Dobija taj,
ko prvi se lidi svih karata, gubi taj ko ostane sa ,Petrom” (karta
bez para).

Cierny Peter
Karty mieSame a vetky rozdavame hracom. Ak sa medzi
kartami, ktoré hra¢ dostane nachadzaju pary, odkladaju sa
na bok. Karty sa drzia v ruke tak, aby ini hraci nevideli, ¢o je
na nich nakreslené. Zacina najmladsi hra¢. Po rade kazdy
hra¢ berie lubovolnu kartu od hraca sediaceho z lavej strany.
Ak sa karta, ktort od hra¢a vzal hodi k inej karte, ktort hraé
ma, odklada par na bok. Vyhrava ten, kto sa prvy zbavi kariet,
prehrava ten, kto zostane s Ciernym Petrom.

YopHui MeTpyckb
Kaptu TacytoTbes i Bei pospaioTbest rpaBusmM. AKLLO cepef
OTPUMAHWX KapT 3HaxoAuUTbCA napa, ii cnia BigknacTy Habik.
KapTu Tpumaty y pyui Tak, wob iHwi He 6aunnm,
LU0 Ha HUX HamarnboBaHe. Py PO3MOYMHAE HAMOMNOAWNI
rpaBeLib. KoxeH rpaBeLib no Yepai 3abupae AoBinkbHY KapTy
rpaBLiio, sIKMA 3HAXOAWTLCS NiBOpyY. SKLLO B3siTa kapTa
niaxoAvTb [0 iHLLOT KapTK SIKy rpaBeLlb BXe Mae, yTBopeHa
napa BigknaaaeTbca Habik. Burpae Toi, XTo nepmin
no3byaeTbCst KapT, NPOrpae ToM, XTO 3anULLMTLCS 3 YopHUM
Metpycem.

Péteris
Visas kartis izdodam spélétajiem. Ja starp sanemtam kartim
atrodas pari, noliekam tas mala. Kartis turam tada veida, lai
citi neredz, kas uz tam uzziméts. Spéli sak visjaunakais no
spélétajiem. Rindas kartiba katrs no spélétajiem izvelk vienu
karti no laba pusé sédosa spélétaja kartim. Ja izvilkta karts
veido pari ar kadu no rokas eso$am kartim, noliekam tas
mala. Uzvar tas, kur$ pirmais paliek bez kartim, zaudeé tas,
kurs paliek ar Péteri.





