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Doktor Moritz po raz kolejny prébuje uciec, jednak Spy Guy jest juz
na jego tropie. Wraz z najlepszym detektywem na swiecie znajdzZcie
odpowiednie poszlaki i ztapcie Doktora Moritza, nim ten na dobre
ucieknie!

Spy Guy Gra karciana to szybka gra obserwacyjna, w ktérej wspdlnie
bedziecie sie starali ztapac¢ Doktora Moritza. Jak najszybciej odnajdzcie
poszlake, ktora tqczy dwie karty. Im wiecej poszlak odszukacie, tym
wieksza szansa, ze dogonicie ztoczyrice.

Elementy gry

= 56 kart poszlak
= 2 pionki
z podstawkami

Do gry bedziecie potrzebowac
réwniez minutnika. Mozecie
uzy¢ timera z gry Spy Guy
Hidden Objects, do pobrania
za darmo z Google Play

i AppStore.

Pobierz w POBIERZ Z

[‘ App StoreJ ® Google Play

Cel gry

Wecielacie sie w Spy Guya - superdetektywa, ktory strzeze prawa

i porzadku. Waszym zadaniem jest dogoni¢ Doktora Moritza, nim
skoncza sie¢ Wam karty poszlak. By tego dokonac, bedziecie musieli
odnalez¢ serie identycznych poszlak, ktore facza ze soba dwie karty.
Im wiecej ich odszukacie, tym szybciej dogonicie Doktora Moritza.




Przygotowanie gry

1. Potasujcie doktadnie wszystkie karty i stworzcie z nich zakryta
talie. e e SO U EEiae o
e -

5. Ustawcie minutnik na 45 sekund - tyle w kazdej rundzie
bedziecie mieli czasu na znalezienie jak najwiekszej liczby
pasujacych poszlak.



Rozgrywka

Gracie wspélnie i wspotpr:
i odkryjcie wierzch
odkrytej wczes

™ -

Gdy ktos z Was odnajdzie wspolna poszlake, musi ja nazwac i wskazac
na obu kartach.



Wtedy zakrywacie pierwsza kartg i odkrywaae nastgpnq karte z talii,
by powtérzy¢ poszukiwania.
Teraz szukacie jed 3 [




Rozpocznijcie kolejna runde - ostatnia odkryta karta z poprzedniej
tury bedzie pierwsza karta w nastepne;j.

Podczas gry moze e aarzyé, ze w chwili przesuniecia pionka
Doktora Moritza nie bedzie odpowiedniej liczby kart, o ktére mozna
n: ; ile to mozliwe.

y , zamiast o 2. Dzigki temu w kazdej
turze bedziecie musieli odnalezc wiekszg liczbe poszlak, by go

dogonic.




Przykladowa runda

Ania i Wojtek rozpoczynajq pierwszq runde. Przygotowali tor poscigu,
ustawiajqc na jego koricach odpowiednie pionki. Z talii poszlak odstonili
pierwszq karte, a nastepnie wiqczyli minutnik. Odkrywajq drugq karte.
Ania znajduje réZe, ktora wystepuje na obu kartach.

Nastepnie znow zakryWa WC-zes’niejszq karte i odkrywa kolejng. Na obu
Wojtek odnajduje okulary, ponownie zakrywa karte i odkrywa kolejng.




W tym momencie Ani i Wojtkowi koriczy sie czas. Majq 3 zakryte karty,
przesuwajq wiec pionek Spy Guya o 3 karty w prawo. Nastepnie
zastaniajq przedostatniq odkrytq karte i wszystkie 4 zakryte karty
umieszczajq z prawej si ny toru poscigu. Przesuwajq pionek Doktora
Moritza o 2 karty. Mogq teraz rozpoczqc kolejnq runde.
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Wizerunki postaci wystepujqcych w grze zostaly Z wyk hnie ych
im cech charakterystycznych w odniesieniu do wykonywanej za ich zycia dzmlalnasc: i dokonanych zaslug
w lokalnej spotecznosci oraz regionie. Celem umieszczenia okre!lanych posfac: wgrze ]est upamletmenle ich
wplywu dla rozwoju tradycji oraz kultury regionu, a takze rozp tych i ji gcych
dorobek historyczny w formie gry edukacyjnej.

02578




