
ZAWARTOŚĆ:

24 kolorowe krzesła
elektryczna platforma 

(platforma jest urządzeniem 
elektrycznym wymagającym 

użycia 4 baterii 1,5 V AAA)

instrukcja

INSTRUKCJA
5+ 2-4 10-15 min

PRZYGOTOWANIE GRY
1. Ustawcie platformę na środku stołu, 

tak aby każdy miał do niej swobodny dostęp.
2. Krzesła podzielcie po równo na wszystkich graczy

(ich kolory nie mają znaczenia).
3. Grę rozpoczyna najmłodszy gracz.



CEL GRY
Waszym zadaniem jest pozbycie się wszystkich 
swoich krzeseł. Kto zrobi to jako pierwszy, 
wygrywa!

ROZGRYWKA
Pierwszy gracz uruchamia platformę,  
naciskając przycisk z boku.

Platforma zacznie się obracać i odtwarzać 
muzykę. Każdy z Was kolejno stara się dołożyć 
na nią po jednym krześle.

Nie ma znaczenia, w jaki sposób 
krzesełka zostaną dołożone 
do konstrukcji – ważne jest, 
aby nie strącić żadnego z platformy! Jeżeli w trakcie dokładania strącisz 
jakiekolwiek krzesła, natychmiast zabierasz je do swojej puli. Po tym, jak 
dołożysz jedno ze swoich krzeseł tura przechodzi na kolejnego gracza, 
zgodnie z ruchem wskazówek zegara.

Zabawa trwa tak długo, aż w turze jednego 
z graczy uruchomi się alarm, po którym 
następuje zmiana kierunku i tempa obracania 
się platformy. W tym momencie nie dokłada 
on żadnych krzeseł, jeśli jednak jakieś spadną 
z platformy, zabiera je do swojej puli. 

Wygrywa ten, kto pierwszy pozbędzie się 
wszystkich krzeseł.
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