






Runda ko�czy si�, gdy stos z pizz� si� wyczerpie i w�ród odkrytych kart nie ma ju� �adnej pary 
sk�adników. Policzcie zdobyte przez siebie karty ze smakowit� pizz�, ka�da z nich to 1 punkt. 
Nast�pnie za ka�d� spalon� pizz�, która tra��a do Waszej kolekcji, odejmijcie 3 punkty. 
Kto zdob�dzie najwi�cej punktów, zdobywa papryczk� pepperoni. Przetasujcie wszystkie karty 
pizzy (równie� te ze stosu kart odrzuconych), stwórzcie nowy stos i rozpocznijcie kolejn� rund�.

Gr� wygrywa ten z Was, kto pierwszy zdob�dzie trzy pepperoni.

Koniec rundy
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Je�li kto� si� pomyli� (np. nie krzykn��: „ DONI PEPPERONI!”  albo zamiast tego 
krzykn�� nazw� sk�adnika, czy te� z�apa� nieodpowiednie karty), to zabiera jedn� 
z odkrytych kart, oboj�tnie któr�, i dok�ada j� do stosu zdobytych kawa�ków pizzy, 
stron� ze spalon� pizz� do góry. Wszystkie pozosta�e odkryte karty nale�y
od�o�y� na stos kart odrzuconych. 

Gracz krzykn��: „ DONI PEPPERONI!”, 
ale si� pomyli� - na obu kartach, które z�apa�, znajduje si� ten 
sam sk�adnik g�ówny.

Gracz krzykn��: „ BAZYLIA!”, poniewa� jest to pasuj�cy sk�adnik. 
Powinien jednak krzykn��: „ DONI PEPPERONI!”. Jedynie gracz, 
który wyk�ada now� kart�, musi powiedzie�, co jest jej g�ównym 
sk�adnikiem. 

W obu przypadkach gracze bior� jeden kawa�ek pizzy spalon� 
stron� do góry, a reszt� odk�adaj� na stos kart odrzuconych.

Gracz wy�o�y� kart�, która pasuje do jednej z ju� le��cych  
na stole. Nast�pnie krzyczy najpierw „BAZYLIA!”, a potem 
„DONI PEPPERONI!” i przykrywa pasuj�ce karty d�o�mi. 
W ten sposób zdobywa obie karty.


