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Po prostu P Pojedynek to dynamiczna gra dla dwoch druzyn,

w ktoérej szukacie jak najwiecej stéw pasujacych do wylosowane;j
kategorii i jednoczesnie zaczynajgcych sie na litere P. Ktéra z druzyn
wyjdzie z pojedynku zwyciesko i wskaze najwiecej unikatowych haset?
Sprawdzcie to!

ELEMENTY GRY

112 dwustronnych 2plansze  2pisaki klepsydra 9 papryczek  instrukcja

kart z kategoriami




OPIS ELEMENTOW

KARTY

Kazda karta - na awersie i rewersie — zawiera 2 kategorie/ W
Kategoria okresla, jakich stow zaczynajacych sie =
na litere P bedziecie poszukiwac. Na przyktad:
kategoria PODROZE bedzie wymagac¢ od Was wypisania
stow kojarzacych sie z wakacjami, wycieczkami, urlopami,
zwiedzaniem itp., a COS OKRAGEEGO wypisania rzeczy, ktore posiadaja
ten ksztatt. Oczywiscie wszystkie hasta musza zaczynac sie na litere P!

Dla utatwienia kazda kategoria zostata zapisana na karcie w taki sposob,
by obie siedzace naprzeciwko siebie druzyny mogty jg tatwo odczytac.

W grze znajduje sie takze kilka kart z biatymi polami. Zapiszcie na nich
swoje wtasne kategorie i sprobujcie znalez¢ dla nich jak najwiecej
odpowiedzi!

PLANSZE

Na planszach wypisujecie swoje hasta odpowiadajgce
aktualnie rozgrywanej karcie kategorii. Kazda odpowiedz
powinna zostac zapisana w osobnej linii.

Linie s3 ponumerowane - pierwszg odpowiedz

zapiszcie pod numerem 1, a pozostate kolejno pod soba.

PISAKI

W zestawie znajduja sie suchoscieralne pisaki do zapisywania
Waszych odpowiedzi! Po rozstrzygnieciu kazdej rundy zmazcie
swoje odpowiedzi na planszach przy uzyciu gabeczek
umieszczonych w skuwkach.

KLEPSYDRA — PIASKOMIERZ
Wskazuje czas trwania kazdej rundy. Gdy piasek
w klepsydrze sie przesypie, nie mozecie juz nic dopisywac!

PAPRYCZKI

Druzyna, ktora wygrata dang runde,
otrzymuje 1 papryczke jako punkt.
Zdobywcy 5 papryczek wygrywaja!




PRZYGOTOWANIE GRY

Podzielcie sie na 2 rownoliczne druzyny. Usigdzcie naprzeciwko siebie.
Kazdy z zespotow otrzymuje po planszy i pisaku. Potasujcie wszystkie
karty i utozcie je na Srodku stotu pomiedzy Wami.

Papryczki i klepsydre utdzcie obok kart.

ROZGRYWKA

WeZcie wierzchnig karte ze stosu,
odwroccie na drugg strone i potozcie miedzy
Wami. Osoba wyktadajgca karte czyta na gtos zapisane na niej hasto.

W tym samym czasie odwrdccie klepsydre.

Teraz macie okoto 1 minuty, by wypisac jak
najwiecej rzeczy zwigzanych z wylosowang kategoria.
Najlepiej bedzie, jesli w ramach swojego zespotu
wybierzecie 1 osobe do zapisywania Waszych pomystow!
Moga to by¢ zarowno luzne skojarzenia zwigzane

z kategorig, jak i osoby lub przedmioty posiadajgce dang
ceche. Swoje odpowiedzi zapisujcie od linii z numerem 1,
kolejno, jedna pod drugg. Gdy caty piasek w klepsydrze
sie przesypie, nie mozecie juz nic dopisywac!

Pamietajcie, ze wszystkie odpowiedzi muszg zaczynac sie
na litere P i by¢ jednowyrazowe.

Porownajcie swoje odpowiedzi. Druzyna, ktora wypisata ich najwiece;j,
czyta je po kolei na gtos.

Jesli drugi zesp6t nie ma takiej samej odpowiedzi na swojej planszy,
czytajacy zapisuje ,1” obok czytanego hasta. Jesli druga druzyna ma taka
samg odpowiedz, poréwnajcie miejsca na obu planszach, na ktérych sg
zapisane.

ZespoOt, ktory posiada te odpowiedz na wyzszej pozycji, zapisuje sobie
obok niej 17, a drugi zmazuje jg na swojej planszy. Jesli druzyny majg te
odpowiedz na tej samej pozyciji, to obie j3 zmazuja.



Po przeczytaniu wszystkich swoich odpowiedzi druga druzyna zapisuje ,1”
przy pozostatych hastach, ktére nie zostaty wczesniej zmazane Lub nie
miaty przypisanego punktu.

Zsumujcie wszystkie swoje ,,1” na planszach. Druzyna, ktéra uzyskata
wieksza sume, otrzymuje papryczke jako punkt.

Nastepnie zmazcie wszystkie Wasze odpowiedzi i rozpocznijcie kolejng
runde.

Uwagal

By zaliczy¢ czytang odpowiedz i postawic przy niej ,,1”, musi ona dotyczyc
zadanej kategorii. Jesli uznacie, ze zupetnie do niej nie pasuje, nalezy ja
zmazac (taka odpowiedz nie jest punktowana).
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