Liczba graczy: 3-8 | czas: 20-30 min | wiek: 14+

Zawarto§( pudetka:

« Nadmuchiwany Janusz

+ 110 Kart, na ktérych znajdziecie 440 réznych zada!
« 2 karty do zadan wlasnych

« Notes

« Instrukcja

« Latka naprawcza

* Klepsydra

Zanim zaczniecie zabawe:

1) Nadmuchajcie Janusza sita swoich ptuc lub za pomocg pompki.
UWAGA: Aby pozostawi¢ Januszowi swobode ruchow, nie nadmuchujcie go ,,do pelna” - upewnijcie sie,
ze jego rece i nogi tatwo sie zginaja.

2) Zapiszcie imiona wszystkich uczestnikéw zabawy w dofgczonym do gry notesie - stuzy on do notowania
punktéw i wyznaczania kolejnosci przebiegu tur.

3) Ustalcie, ktére pytania wezma udziat w grze - te z 261tej czy z zielonej strony kart. Ma to znaczenie

w przypadku wyczerpania sie talii w trakcie rozgrywki. Aby nie powtarza¢ wezesniejszych pytan, po prostu
zmiencie strong kart. Jesli zdecydujecie, ze gracie kartami z6ltymi, poldzcie talie strong zielong do gory -
lub odwrotnie w przypadku innego wyboru kart.

4) Na kazdej stronie karty znajdujg sie dwa pytania — aktywny gracz, oczywiscie w porozumieniu

z Januszem, decyduje, ktére z nich bedzie pokazywat.

Kazdy z graczy bedzie miat doktadnie 45 sekund na przedstawienie jak najwiekszej liczby haset -
do odmierzania czasu uzyjcie dolgczonej do gry klepsydry. Czasomierz przygotujcie przed rozpoczeciem
zabawy.




/
Jak gm(?
Rozgrywka trwa 4 rundy. Kazda runda konczy sie, gdy wszyscy uczestnicy weielg si¢ w aktywnego gracza.
Gre rozpoczyna osoba, ktora jako ostatnia byta z Januszem na spacerze, lub najmlodszy uczestnik — zostaje
on aktywnym graczem. Jego zadaniem bedzie pokazanie wylosowanego hasta - wraz z Januszem lub za
jego pomocg - tak, aby pozostali gracze jak najszybciej je odgadli. Wbrew pozorom nie bedzie to tatwe,
gdy?z w trakcie pokazywania nie mozna uzywaé stéw ani wydawac zadnych dzwigkow!
W trakcie prezentacji hasta mozecie jednak korzysta¢ z wszelkiego rodzaju przedmiotow i sprzetow
znajdujacych si¢ wokol Was. Dopuszczalne jest réwniez nienachalne angazowanie pozostatych
uczestnikow zabawy.
Aktywny gracz najpierw glosno czyta podkreslong na karcie kategorig, na przyklad: ,,Co robi Janusz?’,
,Gdzie jestesmy?”, a nastepnie musi (oczywiscie wraz z Januszem) tak dlugo pokazywac hasto, az ktory$
z graczy odgadujgcych poda poprawng odpowiedz lub skoriczy si¢ czas. Ten, kto odgadnie hasto,
otrzymuje karte z pytaniem, a aktywny gracz, 0 ile ma jeszcze czas, kontynuuje pokazywanie
kolejnych hasel.
Grunt to dobra zabawa, wiec jezeli odpowiedz gracza odgadujacego nieznacznie rézni si¢ od tej zapisanej
na karcie, mozna uznaé ja za poprawng, np. ,Co robimy? Pleciemy warkocze” == »Robimy warkocze”,
,Co robimy? Gramy w berka” == ,,Bawimy si¢ w berka”.

Na koniec tury nastepuje podliczenie punktow. Kazda zdobyta przez odgadujacych karta warta jest

1 punkt. Aktywny gracz zdobywa tyle punktow, ile pokazywanych przez niego hasel udalo si¢ odgadnac
pozostalym graczom.

Wizystkie punkty zapiszcie w dolgczonym do gry notesie, a wykorzystane w tej turze karty odtézcie na

stos kart odrzuconych. Nastepuje tura kolejnego gracza, ktéry bedzie odgrywat scenki wraz z Januszem.
Po rozegraniu 4 petnych rund gra dobiega konca.

Uwaga: w czwartej rundzie kazde odgadniete hasto warte jest az 2 punkty!

Jak wygmé?

To proste. Po zakoniczeniu 4. rundy nalezy mie¢ najwickszg liczbe punktow.

Wariant zespotowy

Chcecie zagraé w wiekszej grupie 0s6b? Zaden problem - po prostu podzielcie si¢ na dwie druzyny. Kazda
z druzyn ma 45 sekund na odgadnigcie jak najwickszej liczby hasel. Pamigtajcie, aby nie utatwiac zadania
druzynie przeciwnej i nie odgadywac hasel w trakcie trwania jej tury. Pozostale zasady gry s3 identyczne
jak w wariancie indywidualnym. Zespol, ktory po 4 rundzie bedzie mial najwiecej punktéw - wygrywa!
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