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Sylaby to uktadanka edukacyjna, ktora poprzez zabawe wprowadza
Wasze dziecko w Swiat sylabizowania. Gra w prosty sposob pomaga dziecku
opanowac sztuke dzielenia stow na sylaby i wspomaga nauke czytania.
Podczas wesotej zabawy z ulubionymi bohaterami bajki ,,Rodzina
Treflikow” dzieci cwicza, zdolnosc sylabizowania, rozwijaja, pamiec
wzrokowa, oraz poszerzaja, zasob stownictwa.

Opakowanie zawiera:

- 12 puzzlowych uktadanek z wyrazami dwusylabowymi,
- 12 puzzlowych uktadanek z wyrazami trzysylabowymi,
- instrukcje.

1. Uktadanka

Roztozcie wszystkie elementy uktadanek przed soba. Wybierzcie po jednym
obrazku i wsrod pozostatych elementow odnajdzcie pasujace sylaby, ktore
stworza, ich nazwy. Gdy utozycie uktadanki, policzcie, ile sylab maja wybrane
przez Was stowa.

Na samym poczatku mozecie zaczac od wyrazéw, ktore sktadaja, sie z dwoch
sylab.
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2. Sylabinki
Gra z prowadzacym

Prowadzacy gre pokazuje dziecku obrazek. Zadaniem

dziecka jest przesylabizowac nazwe ilustracji znajdujace;j sie na
kartoniku (dla utatwienia przy kazdej sylabie moze klasnac w dtonie).
Gdy dziecko wykona zadanie, osoba prowadzaca doktada do ¥,
ilustracji elementy z sylabami i razem sprawdzaja, czy odpowiedz jest
prawidtowa.

3.Wyscigi

Podzielcie miedzy siebie po rowno kafelki z ilustracjami. Rozsypcie miedzy
soba, wszystkie kafelki, na ktorych znajduja sie sylaby, w taki sposob,
aby litery byty widoczne, i zacznijjcie uktadac swoje uktadanki. Kto
pierwszy skonczy uktadac wszystkie swoje uktadanki - wygrywa.

4. Zgadywanki

Gra z prowadzacym

Roztozcie przed dzieckiem cztery ztozone uktadanki. Osoba prowadzaca
opowiada o jednej z ilustracji, nie uzywajac jej nazwy. Zadaniem dziecka jest
podac nazwe opisywanej ilustracji.

Przyktad:

Jest to zwierze w taty i robi ,,muuu”.
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5. Uktadanki-dobieranki
Roztozcie kafelki z ilustracjami, ktorych nazwy sktadaja, sie z dwoch sylab.
Na poczatek kaidy z graczy bierze sobie po jednej ilustracji.

Kafelki z sylabami roztéicie w rozsypance literami do dotu.

Zadaniem graczy jest znalezc sylaby, ktore stworza nazwe przedmiotu

z ilustracji. W czasie swojej tury kazdy z graczy odstania jeden kafelek

z sylaba. Jesli kafelek pasuje do jego stowa, bierze go i moze sprobowaé
Jeszcze raz. Jesli nie pasuje, to odktada go na miejsce, literami do dotu.
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