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INSTRUKCJA

Gra dla najmtodszych z drewnianymi elementami! Przemierzajcie
kolorowa trase w poszukiwaniu zetondw wraz z bohaterami bajki BING.
Sprawdzcie, w ktéra strone pokieruje Was kostka, i jak szybko osiggniecie
cel. Badzcie czujni — w kazdej chwili mozecie straci¢ zdobyty juz zeton.
Udanej przygody!

Zawartos¢ opakowania:

- plansza

- 12 zetondéw

- 3 drewniane figurki

— drewniana kostka z kolorami
- instrukcja

Przygotowanie gry

Wypchnijcie z formatek wszystkie zetony, zakryjcie je (tak zeby obrazki byty
niewidoczne) i wymieszajcie. Nastepnie wspdlnie potézcie po 1 zakrytym Zetonie
na polach oznaczonych kleksem:

Cel gry
Jedli gra 3 graczy, trzeba zebra¢ 4 dowolne Zetony.




Rozgrywka

Gre rozpoczyna najmtodsza osoba. Rzucacie kostka i przesuwacie pionek na najblizsze
pole w kolorze wskazanym przez kostke. Po opuszczeniu pola startowego nie
przechodzicie juz wiecej przez srodek planszy. Poruszacie sie w dowolng strone,

ale w ramach tego samego ruchu nie mozecie zmieniac kierunku.

Aby zdoby¢ zeton, musicie zatrzymac sie na polu z kleksem, na ktérym znajduje sie zeton.
W grze nie ma zbijania — na tym samym polu moze sta¢ wiecej niz 1 pionek.

Moze sie zdarzy¢, ze wyrzucicie na kostce:

0"
"’ Tracicie 1 kolejke.

“ Tracicie 1 zeton. Ktadziecie go obrazkiem do géry na dowolne puste pole
z kleksem. Jesli nie macie jeszcze ani 1 zetonu, tracicie 1 kolejke.

Wygrana

Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza zdobedzie odpowiednig liczbe dowolnych
zetonow.

Il WARIANT GRY
W Il wariancie zmienia sie nieco Wasz cel.

Jedli gra 3 graczy, trzeba zebra¢ 4 rézne zetony.

W przypadku zatrzymania sie na polu z kleksem, na ktérym znajduje sie zeton,
ktéry juz posiadacie, pozostaje on na planszy odkryty. Moga go zabrac inni gracze.

Wygrana
Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza zdobedzie odpowiednig liczbe réznych zetondw.
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NAVOD KE HRE

Hra s dievénymi dilky pro nejmensi! Projdi se barevnou cesti¢ckou
po boku postav ze seridlu BING a pomoz jim najit Zetony. Zjisti, kam
té kostka zavede a jak rychle se zvladnes dostat do cile. Mé&j se ale

na pozoru, protoZe o nalezené Zzetony muizes$ kdykoli pfijit.
Tak vzhiiru za dobrodruzstvim!

Obsah baleni:

- hraci deska,

- 12 zetonu,

- 3 dievéné figurky,

— dfevéna kostka s barvami,
- navod ke hre.

B

7. 3
' poloz figurky.

Vytla¢ vSechny Zetony z forem, otoc je licem dolt (aby obrazky nesly vidét) a zpfehazej
je. Umisti 1 Zeton (licem dol() na kazdé poli¢cko oznacené karikou:

0000

Pokud hraji 3 hradi, je cilem ziskat jakékoli 4 zetony.

Priprava hry
Umisti hraci desku na sttl a na startovni poli¢ka




Pribéh hry

Hru zac¢ina nejmladsi hra¢. Hod kostkou a posun svou figurku na nejblizsi policko

té barvy, ktera padla na kostce. Po opusténi startovniho poli¢ka uz nebudes znovu
prochazet stfedem hraci desky. Posouvat se mazes jakymkoli smérem, ale béhem
jednoho tahu nemaze$ sméry ménit. Pro ziskani zetonu musis stoupnout na policko
s karikou, na kterém je Zeton polozeny. Figurky ostatnich hraci neni mozné vyhodit
- na jednom policku maze stét vice figurek najednou.

Na kostce mUze padnout:

]
'I’ Jedno kolo nehrajes.

@ Ztracis 1 zeton. Poloz jej licem vzhru na jakékoli prazdné policko s kankou.
Pokud Zadné zetony nemas, 1 kolo nehrajes.

Vitézstvi
Hrag, ktery jako prvni ziska pozadovany pocet zetonU jakéhokoli druhu, vyhrava!
2.VARIANTA HRY

2. varianta hry lehce upravuje cil hry.

Pokud hraji 3 hradi, je cilem posbirat 4 Zetony,
které se od sebe [isi.

Pokud se zastavi$ na poli s karikou, na kterém je Zeton a stejny Zeton uz mas, nechej
ten, ktery je na hraci desce, polozeny licem vzh(ru. Tento zeton si pak mdzou vzit
ostatni hraci.

Vitézstvi
Hrag, ktery jako prvni ziska pozadovany pocet rGiznych zetond, vyhrava.
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NAVOD

Hra s drevenymi dielikmi pre najmensich! Vydajte sa po farebnej ceste
spolu s postavickami z kresleného serialu BING a hladajte Zetény.
Sledujte, kam vas zavedie kocka a ako rychlo sa dostanete do ciela.
Budte v3ak opatrni — kedykolvek mozete prist o zetdn,
ktory ste prave nasli.

Uzite si skvelé dobrodruzstvo!

Obsah balenia:

- hracia doska,

- 12 Zeténov,

- 3 drevené figurky,

- drevena kocka s farbami,
- navod.

Priprava hry

Polozte hraciu dosku na stél a na Startovné policko = umiestnite figurky.

Vietky Zetony vytlacte z foriem, otocte ich nadol (obrazky nesmie byt vidno)

a zamiesajte ich. Umiestnite 1 Zetén (otoceny nadol) na kazdé policko oznacené
farebnou skvrnou:

Ciel'hry

Pri hre 3 hra¢ov musite nazbierat [ubovolné 4 zetony.



Priebeh hry

Hru zac¢ina najmladsi hrac. Hodte kockou a presunte svoju figurku na najblizsie policko
vo farbe, ktora padla na hracej kocke. Po opusteni startovného policka uz cez stred
hracej dosky nebudete znova prechadzat. Pohybovat sa mozete lubovolnym smerom,
no pocas jedného tahu nemézete menit smer. Aby ste ziskali Zeton, musite skoncit na
policku s farebnou skvrnou, na ktorom je Zeton.

Nemézete vyhadzovat figurky ostatnych hracov — na jednom policku méze stét viac
figurok naraz.

Na kocke moéze padnut:

"
"’ Prichadzate o 1 tah.

» Prichadzate o 1 Zetdn. Polozte ho oto¢eny obrazkom nahor na lubovolné
prazdne policko s farebnou skvrnou. Ak nemate Ziadne Zetony, prichadzate
o 1 tah.

Vitaz
Vitazom je hrac, ktory ako prvy nazbiera pozadovany pocet zeténov.

HERNY VARIANT II
Herny variant Il mierne upravuje ciel hry.

Pri hre 3 hra¢ov musite nazbierat 4 rézne zetony.

Aby ste ziskali zeton, musite skoncit na poli¢ku s farebnou skvrnou, na ktorom je zeton.
Ak uzZ rovnaky zeton mate, nechajte ho na hracej doske otoceny obrazkom nahor. Tento
zetdn si moézu neskor vziat ostatni hradi.

Vitaz
Vitazom je hrac, ktory ako prvy nazbiera pozadovany pocet réznych zetdnov.
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JATEKLEIRAS

Faelemes jaték a legkisebbeknek! Kbvess egy szines utvonalat a BING
rajzfilm szerepldivel, és keress zsetonokat. Tudd meg, merre visz

a dobokocka, és milyen gyorsan éred el a célt. Légy 6vatos — barmelyik

pillanatban elveszitheted a talalt zsetont.
Kalandra fel!

A doboz tartalma:

- egy jatéktabla

- 12 zseton

- 3 fababu

- egy fadobokocka szines oldalakkal
— jatékleiras

A jdték elokészitése

Tavolitsd el az 8sszes zsetont a helylkrél, majd helyezd el ket képpel lefelé (a képek
nem lehetnek lathatok), és keverd 0ssze éket. Helyezz el 1 zsetont (képpel lefelé)
a tintafoltokkal jeldlt mezék mindegyikére:

O

3 jatékos esetén 4 barmilyen zsetont
kell 6sszegyujtened.

Ajdték célja




Jatékmenet

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. Helyezd a dobdkocka altal mutatott szinbdl

a legkozelebb 1évé mezdre a babudat. Miutan elhagytad a kezdémez6t, tébbé nem
haladhatsz at a jatéktabla kozepén. Barmilyen irdnyba Iéphetsz, de egy [épés soran
nem véltoztathatod meg az iranyt. Ahhoz, hogy egy zsetont begydijts, egy tintafolttal
rendelkez6 mezdre kell Iépned, amelyen egy zseton talélhaté.

Nem Utheted ki mas jatékosok babuit — 1-nél tébb babu is dllhat ugyanazon a mezén.

A dobokocka a kovetkezdket mutathatja:

()
"I’ 1 korbdl kimaradsz.

“© Elveszitesz 1 zsetont. Forditsd képpel felfelé barmely trres tintafoltos mezén.
Ha nincs zsetonod, 1 korbdél kimaradsz.

A nyertes
Az nyer, aki el6szor 0sszegy(jti a sziikséges szamu zsetonokat.

2. JATEKVALTOZAT
A 2. jatékvaltozat egy kicsit megvaltoztatja a célodat.

3 jatékos esetén 4 kiilonb6z6 zsetont kell 6sszegydjtened.

Ahhoz, hogy egy zsetont begydjts, egy tintafolttal rendelkezé mezére kell Iépned,
amelyen egy zseton taldlhat6. Ha mar van ilyen zsetonod, hagyd képpel felfelé azt a
zsetont, ami a jatéktablan talalhato. igy mas jatékosok begyijthetik ezt a zsetont.

A nyertes
Az nyer, aki el6szor 0sszegyjti a sziikséges szamu kiilonbdzd tipusu zsetonokat.
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INSTRUCTIUNI

Joc cu piese din lemn pentru cei mici! Urmeaza traseul colorat alaturi de
personajele din desenul animat BING si cauta jetoanele. Descopera unde
te va duce zarul si cat de repede iti vei atinge obiectivul. Ai grija - in orice
moment poti pierde un jeton castigat recent.
Bucura-te de o aventura pe cinste!

Continutul cutiei:

- o tabla de joc

- 12 jetoane

- 3 pioni din lemn

- un zar din lemn cu culori
- instructiuni

Pregaitirea jocului

Scoateti toate jetoanele din matrita, asezati-le cu fata in jos (imaginile nu trebuie sa fie
vizibile) si amestecati-le. Puneti impreuna cate 1 jeton (cu fata in jos) pe fiecare dintre
campurile marcate cu pete de cerneala:

O

Obiectivul jocului
Daca participa 3 jucatori, trebuie sa colectezi
4 jetoane de orice tip.




Desfasurarea jocului

Incepe jocul jucatorul cel mai tanar. Arunca zarul si muta-ti pionul pe cel mai apropiat
camp cu culoarea indicata de zar. Dupa ce pdrasesti campul de start, nu vei mai putea
muta prin mijlocul tablei de joc din nou. Poti muta in orice directie, dar nu poti schimba
directia pe parcursul unei mutari. Pentru a colecta un jeton, trebuie sa ajungi

pe un camp cu o pata de cerneala acoperita de un jeton.

Nu poti captura pionii altor jucatori - mai multi pioni pot ajunge pe acelasi camp.

Zarul poate indica:
‘l’ Pierzi 1 tura.

@ Pierzi 1 jeton. Aseazé-l cu fata in sus pe orice cdmp liber cu o patd
de cerneald. Daca nu ai niciun jeton, pierzi 1 tura.

Castigatorul
Primul jucator care colecteaza numarul necesar de jetoane de toate tipurile castiga.
VARIANTA I

Varianta de joc Il iti schimba putin obiectivul.

Daca participa 3 jucatori, trebuie sa colectezi 4 jetoane
de tipuri diferite.

Pentru a colecta un jeton, trebuie sa ajungi pe un camp cu o pata de cerneald acoperita
de un jeton. Daca ai deja un jeton de acest tip, lasa jetonul care este in prezent pe tabla
de joc cu fata in sus. Acesta va putea fi colectat ulterior de ceilalti jucatori.

Castigatorul
Primul jucator care colecteaza numarul necesar de jetoane de tipuri diferite castiga.
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JUHEND

Puidust osadega mang koige vdiksematele! Jargige varvikat marsruuti
koos BINGi multifilmitegelastega ja otsige zetoone. Vaadake, kuhu taring
teid viib ja kui kiiresti eesmargini jouate. Olge ettevaatlik - iga hetk voite

kaotada asja leitud Zetooni.
Toredat seiklust!

Karbi sisu

- Mangulaud

- 12 zetooni

- 3 puidust mangunuppu
—Varviline puidust taring
- Juhend

MANGU ETTEVALMISTUS ,_
Asetage miangulaud lauale ja pange nupud stardiviljale 4

Vajutage koik Zetoonid vormidest valja, asetage need esikiiljega allapoole (pildid
ei tohi olla nahtavad) ja segage neid. Asetage koos 1 Zzetoon (esikiljega allapoole)
igale tindilaiguga margitud valjale:

©

MANGU EESMARK
Kui mangijaid on 3, peate koguma 4 mis
tahes tlpi Zetooni.

12



Mdngimine

Mangu alustab noorim mangija. Visake taringut ja ligutage oma nupp taringuga
naidatud varvi lahimale valjale. Parast alguspunktist lahkumist ei liigu te enam
mangulaua keskosast labi. Saate liikuda igas suunas, kuid tihe kdigu ajal ei saa

te suunda muuta. Zetooni saamiseks tuleb maanduda tindilaiguga viljale,

mis on zetooniga kaetud.

Teiste mdngijate nuppe ei saa liilia — samale vdljale voib asetada rohkem kui 1 nupu.
Taring voib ndidata, et:
W, .. .. -

"’ jaate taringu veeretamisel tiks kord vahele;

» kaotate 1 zetooni; Asetage see tindilaiguga tiihjale viljale,

esikiilg Ulespoole. Kui teil pole Zetoone, kaotate lihe kaigu.

Voitja
Voidab see, kes kogub esimesena vajaliku arvu Zetoone.

Manguvariant Il
Manguvariant Il muudab eesmarki veidi.

Kui méngijaid on 3, peate koguma 4 eri tiilipi zetooni.

Zetooni saamiseks tuleb maanduda tindilaiguga viljale, mis on Zetooniga kaetud.
Kui teil on juba seda tlilipi Zetoon, jatke mangulaual olev esikiiljega tlespoole.
Teised mangijad saavad seejdrel selle Zetooni endale korjata.

Voitja
Voidab see, kes kogub esimesena vajaliku arvu erinevaid Zzetoone.

13
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INSTRUKCIJA

Maziesiems skirtas zaidimas su mediniais elementais! Kartu su BING
filmuko herojais keliaukite spalvingu keliu ir ieSkokite Zzetonuy.
Eikite ten, kur jus nuves Zaidimo kauliukas, kol pasieksite tiksla.

Bukite atsargus — bet kurig akimirkg galite prarasti kg tik rastg Zetona.

Smagiy nuotykiy!

Dézutes turinys:

- zaidimo lenta

- 12 Zetony

- 3 medinés figarélés

- spalvotas medinis Zaidimo kauliukas
- instrukcija

Pasiruosimas 1
Padékite Zaidimo lenta ant stalo, o savo figaréles padékite ant pradzios laukelio *

IS formy iSimkite visus Zetonus, juos apverskite (turi nesimatyti paveiksléliy)
ir iSmaisykite. Ant visy laukeliy su baltomis démémis padékite po 1 Zetong (apversta):

Zaidimo tikslas
Jei zaidzia 3 Zaidéjai, turite surinkti 4 vienos rusies
zetonus.

14



Zaidimo eiga

Zaidima pradeda jauniausias Zaidéjas. Ridenkite kauliukg ir perkelkite savo figuréle

j artimiausia laukelj, pazyméta spalva, kurig isritote kauliuku. Pajudéje nuo pradzios
laukelio j zaidimo lentos vidurj nebegrijsite. Galite judeti bet kuria kryptimi, taciau

to paties éjimo metu krypties keisti negalite. Norédami pasiimti zetong turite atsistoti
ant laukelio su balta déme, ant kurio padétas zetonas.

Negalite kirsti kity zaidéjy figaréliy — tame paciame laukelyje gali bati daugiau

nei 1 figareéle.

Zaidimo kauliukas gali rodyti:

” PraleidzZiate 1 éjima.

“ Prarandate 1 Zetona. Padékite jj atversta ant bet kurio tus¢io laukelio
su balta déme. Jei neturite Zetony, praleidzZiate 1 éjima.

Pergalé
Laimi pirmasis Zaidéjas, surinkes reikiama vienos rasies zetony skaiciy.

Il ZAIDIMO VARIANTAS
Il Zaidimo variante kiek keiciasi Zaidimo tikslas.

Jei zaidzia 3 Zaidéjai, turite surinkti 4 skirtingy
rasiy zetonus.

Norédami pasiimti zetong turite atsistoti ant laukelio su balta déme, ant kurio padétas
Zetonas. Jei jau turite tokios rasies Zetong, palikite ant Zaidimo lentos esantj Zetong
atversta. Tuomet §j Zetong galés pasiimti kiti zaidéjai.

Pergalé
Laimi pirmasis Zaidéjas, surinkes reikiama skirtingy rusiy zetony skaiciy.

15
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NOTEIKUMI

Spéle ar koka piederumiem pasiem mazakajiem! Parvietojies pa krasainu
trasi kopa ar animacijas filmas BING varoniem un meklé Zetonus.
Uzzini, kur metamais kaulin$ tevi aizvedis un cik atri sasniegsi merki.
Uzmanies — iegUtos Zetonus vari pazaudét jebkura bridi.

Lai aizraujoss piedzivojums!

Spéles piederumi:

- spéles laukums,

- 12 Zetoni,

- 3 koka spéles kaulini,

- koka metamais kaulin$ ar krasam,
- noteikumi.

Spéles sagatavosana
Spéles laukumu novieto uz galda,
katrs spélétajs uzliek savu spéles kaulinu uz sakuma laucina &

)

Visus zetonus izspiez no veidném, novieto ar attélu uz leju (attéli nedrikst bt redzami)
un samaisa. Péc tam novieto pa vienam zetonam (ar attélu uz leju) uz katra laucina,
kas apziméts ar tintes traipu:

Speles mérkis
Jair 3 spélétaji, tad katram ir jasavac jebkuri 4 Zetoni.

Jair 2 spélétaji, tad katram ir jasavac jebkuri 6 Zetoni.

16



Spéles gaita

Jaunakais spélétajs sak speli. Spéletajs met metamo kaulinu un parvieto savu spéles
kaulinu uz tuvako laucinu, kura krasa sakrit ar to, kas uzmesta ar metamo kaulinu.
Pametot sakuma laucinu, spélétajs vairs nevar parvietoties pari spéles laukuma centram.
Parvietoties var jebkura virziena, bet viena gajiena virzienu mainit nedrikst. Lai iegttu
Zetonu, spéléetajam ir janoklust uz laucina ar tintes traipu, uz kura atrodas Zetons.

Saja spélé nevar atnemt spélétajam kaulinu — uz viena laucina var atrasties vairak neka
1 spéles kaulins.

Var gadities, ka ar metamo kaulinu uzmet

"’ Jaizlaiz 1 gajiens.

@ Spélétajs zaudé 1 Zetonu. Tas janovieto atpakal uz jebkura tuksa laucina,
kas apziméts ar tintes traipu. Ja spélétajam nav zetonu, ir jaizlaiz 1 gajiens.

Uzvara
Uzvar spélétajs, kurs pirmais savac noteikto skaitu zetonu.
OTRAIS SPELES VARIANTS

Otrajam spéles variantam ir mazliet atskirigs spéles mérkis.

Jaiir 3 spelétaji, tad katram ir jasavac 4 dazadi zetoni.

Lai iegutu Zetonu, spélétajam ir janokl|ust uz laucina ar tintes traipu, uz kura atrodas
Zetons. Ja spélétajam jau ir $ads Zetons, uz spéles laukuma esosais zetons janovieto
ar attélu uz augsu. Tagad to drikst panemt citi spélétaji.

Uzvara
Uzvar spélétajs, kurs pirmais savac noteikto skaitu dazadu Zetonu.
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UPUTE

Igra s drvenim elementima za malisane! Slijedi Sarenu stazu s likovima
iz crtane serije BING i trazi Zetone. Otkrij kamo ce te kocka odvesti
i koliko brzo mozes stici do cilja. Pazi, u bilo kojem trenutku moze$
izgubiti Zeton nakon $to ga tek pronades.
Uzivaj u pustolovini!

Sadrzaj kutije:

—igraca ploca

- 12 Zetona

-3 drvene figure

- drvena kocka s bojama

- upute.

Priprema za igru
Stavi igracu plocu na stol, a figure na pocetno polje

Izvadi sve Zetone iz okvira, okreni ih licem prema dolje (sllke se ne smiju vidjeti)
i promijesaj ih. Zajedno stavi po 1 zeton (licem okrenutim prema dolje) na svako polje

s mrljama na boji:
©O00O
~ \-)
Ciljigre

Ako igraju 3 igraca, mora$ prikupiti 4 Zetona bilo
koje vrste.




Igra

Najmladi igra¢ pocinje. Baci kocku i pomici svoju figuru do najblizeg polja u boji koja
se pokazala na kocki. Kad se pomaknes s pocetnog polja, vise se ne¢e$ micati kroz
sredinu igrace ploce. Moze$ se pomicati u bilo kojem smjeru, ali u jednom potezu

ne smije$ mijenjati smjer. Zeton uzima$ onda kada stanes na polje s mrljom na boji
na kojem se nalazi zeton.

Ne mozes$ uhvatiti figure drugih igraca, vise od 1 figure smije biti na jednom polju.

Na kocki se moze pokazati:

0"
"’ Gubi$ pravo na 1 bacanje.

= Gubis 1 zeton. Stavi ga licem okrenutim prema gore na prazno polje
s mrljom na boji. Ako nemas Zetona, gubis pravo na 1 bacanje.

Pobjeda
Pobjednik je osoba koja prva prikupi potreban broj zetona bilo koje vrste.

DRUGI NACIN IGRE:
U drugom nacinu igre cilj je malo drukdiji.

Ako igraju 3 igraca, moras prikupiti 4 Zetona
razli¢itih vrsta.

Zeton uzima$ onda kada stane$ na polje s mrljom na boji na kojem se nalazi Zeton.
Ako vec imas takav zeton, ostavi onaj koji vec jest na igracoj ploci licem okrenutim
prema gore. Tada drugi igrac¢i mogu uzeti taj Zeton.

Pobjeda
Pobjednik je osoba koja prva prikupi potreban broj zetona razlicitih vrsta.
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