w 1. Kazdy z graczy wybiera komplet krzeset w jednym kolorze. Najmtodszy stawia swoje
pierwsze krzesto na srodku stotu.

2. Kolejni gracze, jeden po drugim, doktadaja po jednym swoim krzesetku do konstrukcji.

Tylko pierwsze krzesto moze dotykac blatu stotu.

3. Jedli podczas doktadania krzesta, ktérekolwiek spadnie na blat lub podtoge, gracz zabiera

je do siebie. Ma on wcigz mozliwos¢ dotozenia jednego krzesta do konstrukgji.

Zwyciezcq zostaje gracz, ktory jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich krzeset.

W 1. Kazdy hra¢ si zvoli sadu zidli jedné barvy. Hru za¢ina nejmladsi hra¢ umisténim jedné
ze svych zidli doprostied stolu.

2. Zbyli hraci poté jeden po druhém pridavaji své Zidle po jedné na hromadu.

Desky stolu se mGze dotykat pouze prvni zidle.

3. Pokud néktera z zidli spadne z hromady ve chvili, kdy do ni hra¢ pfidava svou zidli,

musi dany hrac pridat spadlé zidle do své sady. Stéle vsak muZze pridat jednu zidli na hromadu.
Vitézem se stava hrac, ktery se jako prvni zbavi vsech svych zidli.

& 1. Kazdy hra¢ si vyberie sériu stoli¢iek jednej farby. Hru za¢ina najmladsi hra¢ umiestnenim
jednej zo svojich stoliciek do stredu stola.

2. Potom zvy3ni hraci postupne pridévajd na kopu po jedne;j stolicke. Dosky stola sa moze
dotykat len prva stolicka.

3. Ked hra¢ pridava na kopu stoli¢ku a niektora zo stoli¢iek spadne, musi si vietky spadnuté
kusy vziat k sebe a pridat ich k svojim stolickdm. No stale méze na kopu pridat jednu stolicku.
Vitazom je hraé, ktory sa ako prvy zbavi vietkych svojich stoli¢iek.

: 1. Mindegyik jatékos vélaszt egy székszint. A legfiatalabb jatékos kezd egy szék
elhelyezésével az asztal kdzepére.

2. A tébbi jatékos egymas utan egy székkel bviti az épitményt. Csak az elsé szék érintkezhet
az asztallal.

3. Ha székek esnek le, mikdzben a jatékos megprébal egyet elhelyezni, magahoz kell vennie
a lehullé székeket. Azonban tovabbra is hozzdadhat egy széket az épitményhez.

Az a nyertes, aki a leghamarabb szabadul meg a székeitdl.

0. Fiecare jucator isi alege un set de scaune de aceeasi culoare. incepe cel mai tanar jucitor,
asezand un scaun in mijlocul mesei.

2. Apoi ceilalti jucatori, rand pe rand, adauga unul dintre scaunele lor la gramada. Doar primul
scaun are voie sa atinga masa.

3. Daca un jucator isi adauga scaunul la gramada si cade vreunul dintre ele, jucatorul trebuie s&
ia toate scaunele cazute. Dar tot poate sa adauge un scaun la gramada.

Castiga jucatorul care scapa primul

de toate scaunele. PL Sprawdz tegﬂczrugi wariant gry opisany

wewnatrz pudetkal

(4 ,Netzaﬁomkeiﬁte, sepodivatina a_lttvell('nagivqi

s variantu hry, ktera je popsana uvnitr krabice!

w ZAWARTOSC: 24 krzesta w 3 kolorach. SK Nezabudnjte si pozrief alternativny

& OBSAH: 24 Zdli 3 riznych barev. varlantfhll';e/:l?lsany ‘I’(O anlltl‘l krabice. Kol
X . . HU Ne feledkezzetek az alternativ jatékmédrol,

E OBSAH: 24 stoliciek v 3 rozny’ch far.k.)eich. o amelynek aleirasa a dobozban talalhato!

w ADOBOZTARTALMA: 24 sz¢k 3 kiilonboz6 szinben. W:To N [1e e RN LG L LG LA C S et 1)

() CONTINUT: 24 de scaune in 3 culori diferite. descrisain Cutie!




