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Zawartosc

220 kart z 660 pytaniami i zagadnieniami, 24 duze zetony odpowiedzi,
120 matych zetonéw punktéw, kostka do gry, plansza, instrukcja.

Cel gry

Celem gry jest lepsze poznanie siebie i pozostatych graczy podczas
swietnej zabawy.

Przygotowanie do gry

Kazdy gracz otrzymuje zestaw 4 plastikowych zetonéw z cyframi 1,
2, 3 i 4 oraz 10 malych zetonéw punktow. Pozostale mate zetony sg
umieszczane w puli na srodku stotu, przy czym powinno by¢ ich tam
tyle, aby na kazdego gracza przypadato w puli doktadnie 10 zetonow.

Przyktad: W grze dla 3 graczy w puli znajdowaé sie bedzie 30 matych
Zetonow punktow, w grze dla 4 graczy — 40 itd.

Niewykorzystane zetony odtézcie do pudetka. Na srodku stotu potézcie
karty w pudetku, tak aby byly dostepne dla wszystkich graczy.

Na kazdej z kart znajduja sie pytania/zagadnienia trzech typow:
Typ A - z dwiema mozliwymi odpowiedziami:

* wybierz zeton odpowiedzi z cyfra 1 (odpowiedz po lewej stronie)
lub z cyfrg 2 (odpowiedz po prawej stronie)

Typ B - z trzema mozliwymi odpowiedziami:

* wybierz zeton odpowiedzi z cyfrg 1, zeby wskazaé osobe
po swojej lewej

* wybierz zeton odpowiedzi z cyfrg 2, zeby wskazaé na siebie
e wybierz zeton odpowiedzi z cyfra 3, zeby wskaza¢ osobe
po swojej prawej

Typ C - z czterema mozliwymi odpowiedziami

* wybierz zeton odpowiedzi z cyfra 1, 2, 3 lub 4, postugujac sie tymi
wartosciami jak skala, przy czym 4 jest najwieksza wartoscia

Uwaga! W celu uproszczenia zapisu na kartach uzyto formy rodzaju
meskiego.

Gre rozpoczyna najstarszy gracz.

Rozgrywka

Na poczatku swojej tury rzu¢ kostka i wez karte z pudetka.

Kos¢ informuje, na ktére z trzech pytan/zagadnien musisz
odpowiedzie¢ (typ A, B lub C). Przeczytaj na gtos pytanie i potoz karte
na stole w taki sposob, aby pozostali gracze mogli odczyta¢ pytanie.
Zeton z wybrana odpowiedzia (1, 2, 3 lub 4) umies$é przed soba zakryty,
tak aby inni gracze nie mogli go zobaczy¢.

Pozostali uczestnicy probuja — kazdy oddzielnie — odgadnagé, jaka jest
Twoja odpowiedz. Kazdy z graczy ktadzie przed sobg zakryty zeton
odpowiedzi z cyfrg odpowiadajacg — wedtug niego — Twojej
odpowiedzi. Nastepnie kazdy z graczy musi zdecydowag, jak pewny
jest swojej odpowiedzi. Moze postawi¢ 1 lub 2 mate zetony punktéw
na swojg odpowiedz — kladzie je obok wytozonego zetonu odpowiedzi.

Gdy wszyscy gracze wytozg juz zetony odpowiedzi i punktéw, mozesz
ujawni¢ swoja odpowiedz. Odwroc¢ zeton, aby wszyscy mogli zobaczy¢
Twoj wybor. Nastepnie zetony odkrywaja pozostali gracze. Ci, ktorzy
wystawili zeton z cyfrg zgodng z Twoim wyborem, odgadli prawidtowo.

Podziat zetonow

Za poprawne odpowiedzi gracze otrzymujg mate zetony z puli.
Podziat zetonow odbywa sie nastepujaco:

» Aktywny gracz otrzymuje 1 zeton punktéw za kazdego gracza,
ktory odgadt jego wybor.

Przyktad: Twojg odpowiedz odgadfo 2 graczy — zatem otrzymujesz
2 mafe zetony.

* Gracze, ktorzy prawidlowo wskazali wybo6r aktywnego gracza,
podwajajg swoj zaklad, otrzymujac 2 razy tyle matych zetonow
punktow, ile obstawili.

Przyktad: Gracz, ktéry postawit na swojg odpowiedz 2 mate zetony,
zabiera je z powrotem i pobiera 2 dodatkowe zetony punktéw ze
wspolnej puli.

* Gracz, ktéry nie odgadt odpowiedzi aktywnego gracza, traci
postawione przez siebie zetony punktéw — odktada je do puli.

Uwaga! Jesli masz pecha i stracisz wszystkie swoje zetony punktow,
nie mozesz dalej zgadywac i obstawia¢ odpowiedzi pozostafych
graczy. Musisz poczeka¢ na swoja kolej i liczy¢ na to, ze zdobedziesz
zZetony dzieki odpowiedziom pozostatych uczestnikéw zabawy.

Wygrana

Gra konczy sie, kiedy zostaje wyczerpana wspalna pula matych
zetonow punktéw. Gracz z najwiekszg ich liczbg wygrywa.

Uwaga! Jesli we wspolnej puli pozostato zbyt mafto zetonoéw, aby

rozdzieli¢ je pomiedzy wszystkich graczy, zaden z uczestnikoéw nie
pobiera ani nie oddaje zetonéw i gra automatycznie sie konczy.

© Game InVentorS 2021 - www.gameinventors.dk




