w  1-3  10-20
5+ graczy minut
Czas rozpocza¢ malowanie na wyzszym poziomie! Patrz

uwaznie na plamy z farby, zbuduj rusztowanie z drabin
i zdobywaj narzedzia malarskie.

1/
ZAWARTOS(:
24 drabiny w 3 kolorach
6 platform
7 zetonow punktacji
instrukcja

(EL 4RY:

Pozbadzcie sie wszystkich swoich drabin.

PRZY40TOWANIE Do 4RY:

Podzielcie podwdjne drabiny po réwno na wszystkich graczy.
Kazdy z Was powinien mie¢ doktadnie taki sam zestaw
koloréw. Podtuzne drabiny, platformy z plamami i zetony
odtoézcie na bok.
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Kazdy z Was stawia swojg jedna
dowolng drabine pionowo na
srodku stotu. W ten sposob
utworzycie podstawe wiezy.

ROZ4RYWKA:

1. Najmtodszy z Was ktadzie na przy-
gotowanych drabinach dowolng
platforme. Gracz wybiera jedng ze
swoich drabin i umieszcza na plat-
formie tak, aby przynajmniej jedna
noga dotykata tego samego koloru
plamy co drabina. Pozostate nogi nie
moga dotyka¢ plam w innych
kolorach.

2, Gracze po kolei wykonuja swoje ruchy. W swoim ruchu
gracz moze dotozy¢ jedng ze swoich drabin lub dotozy¢ nowa
platforme oraz drabine.

3. Jesli ktorekolwiek drabiny odpadna z konstrukcji, gracz
zabiera je do siebie. Ma on wcigz mozliwos¢ dotozenia jednej
drabiny.

4, Jesli gracz nie moze dotozyc
juz platformy, doktada dostepna
dtuga drabine do konstrukgji
i wsuwa jg miedzy szczeble do-
wolnej drabiny. Na dtugiej drabi-
nie umieszcza inng Swoj3
drabine w dowolnym kolorze.

KoNIEC 4RY

Kto pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich drabin, otrzy-
muje zeton. Pierwszy gracz, ktory zdobedzie 2 zetony zostaje
zwyciezca.
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