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English for you to gra, z ktérg wraz z Matym Odkrywca
wkroczycie w Swiat angielskich stowek.
Gry i zabawy jezykowe zawarte w zestawie pomoga
dziecku postawi¢ pierwsze kroki w nauce jezyka obcego.

Dzieki planszom tematycznym dziecko tatwiej
przyswoi i utrwali stéwka.

Barwne ilustracje i wciggajgce zadania sprawia,
Ze dzieci z przyjemnoscia siegng po te gre.
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Gra zostata przygotowana, by wspomagaé
rozwéj poznawczy i intelektualny dziecka:

— rozwija myslenie logiczno-matematyczne,
— stymuluje rozwéj stownictwa oraz zdolnosci komunikacyjne,
— usprawnia koordynacje wzrokowo-ruchowg,

—trenuje pamieé i koncentracje.

Zawartosé:

—magiczny otbéwek,

— 32 plansze z zadaniami (16 dwustronnych kart),
— plansza we wktadce,

— strzatka losujaca,

— 4 pionki,
—instrukcja.



Pom&z swojemu maluchowi i przeczytaj
instrukcje dotyczaca danego ¢wiczenia. Wspdlnie
rozwigzcie zadania, a nastepnie zasigdZcie do planszy,
by rozpoczaé emocjonujaca rozgrywke.

Na kazdej karcie znajduja sie zadania obrazkowe, ktére dziecko
rozwigzuje na zasadzie prawda-fatsz. Przy kazdym zadaniu sg

kropki, z ktérych ta przy prawidtowej odpowiedzi jest aktywna. Kiedy
przytozymy magiczny otéwek do kropki przy prawidtowej odpowiedzi,
ustyszymy dzwiek i zadwieci sie Swiatetko.

1. Powitania

Czy wiesz, jak witamy i zegnamy
sie w jezyku angielskim? Pod
stoneczkiem znajduja sie zwroty,
ktérych uzywamy w ciggu dnia.
Pod ksiezycem znajdujg sie zwroty,
ktérych uzywamy wieczorem. Wez
magiczny otéwek i dotknij czarnych
Pem— kropek umieszczonych przy
T zwrotach, ktérych uzywamy przy
T powitaniu. Jezeli ustyszysz dzwiek
i zapali sie $wiatetko, to znaczy,

ze wskazates$ dobrg odpowiedz.
Jezelinic nie ustyszysz, oznacza
to, ze sie pomylite$ i musisz
sprébowac raz jeszcze.
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2.Poryroku -zima

Przyjrzyj sie doktadnie ilustracji

i znajdz wszystkie elementy,

ktére pasujg do przedstawionej
pory roku. Magicznym otéwkiem
dotknij czarnej kropki obok
kazdego przedmiotu na planszy,
ktéry uwazasz za pasujacy. Jezeli
ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wybrate$
odpowiedni element. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznacza to, ze wybrany
przez Ciebie przedmiot nie pasuje
do przedstawionej pory roku —
sprébujjeszczeraz.

3. Pory roku - wiosna

Przyjrzyj sie doktadnie ilustraciji

i znajdz wszystkie elementy,

ktére pasujg do przedstawionej
pory roku. Magicznym otéwkiem
dotknij czarnej kropki obok
kazdego przedmiotu na planszy,
ktéry uwazasz za pasujacy. Jezeli
ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wybrate$
odpowiedni element. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznacza to, ze wybrany
przez Ciebie przedmiot nie pasuje
do przedstawionej pory roku —
sprébujjeszcze raz.
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4. Pory roku - lato
Przyjrzyj sie doktadnie ilustracji

i znajdz wszystkie elementy,

ktére pasujg do przedstawionej
pory roku. Magicznym otéwkiem
dotknij czarnej kropki obok
kazdego przedmiotu na planszy,
ktéry uwazasz za pasujacy. Jezeli
ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wybrate$
odpowiedni element. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznacza to, ze wybrany
przez Ciebie przedmiot nie pasuje
do przedstawionej pory roku —
sprébujjeszcze raz.

5. Pory roku - jesief

Przyjrzyj sie doktadnie ilustracji

i znajdz wszystkie elementy,

ktére pasujg do przedstawionej
pory roku. Magicznym otéwkiem
dotknij czarnej kropki obok
kazdego przedmiotu na planszy,
ktoéry uwazasz za pasujacy. Jezeli
ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wybrate$
odpowiedni element. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznacza to, ze wybrany
przez Ciebie przedmiot nie pasuje
do przedstawionegj pory roku —
sprébujjeszcze raz.




6. Zwierzeta - domowe

Czy znasz angielskie nazwy
zwierzat? Wez magiczny otdwek
i dotknij czarnej kropki obok
prawidtowej nazwy zwierzatka
na rysunku. Jezeli ustyszysz dzwiek
i zapali sie $wiatetko, to znaczy,
ze wskazate$ dobrg odpowiedz.
Jezelinic nie ustyszysz, oznacza
to, ze sie pomylite$ i musisz
sprébowac raz jeszcze.

7.Zwierzeta - las
Las jest domem dla wielu
stworzen. Przyjrzyj sie ilustracji,

a nastepnie spdjrz na cienie obok
i wskaz, ktére cienie pasujg do
jego mieszkancow. Magicznym
otéwkiem dotknij czarnej kropki
obok cienia kazdego zwierzatka,
ktére znajduje sie na obrazku lasu.
Jezeli ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze zwierze,
ktorego cien wybrates, jest na
obrazku. Jezeli nic nie ustyszysz,
oznaczato, ze sie pomylite$ —
sprébujjeszcze raz.
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8.Zwierzeta - farma
Czy jeste$ uwaznym obserwatorem?
Co tu nie pasuje? Obejrzyj doktadnie
ilustracje przedstawiajaca wiejskie
podwoérze i znajdz wszystkie
zwierzeta, ktére tutaj nie pasuja.
Magicznym otéwkiem dotknij
czarnej kropki obok kazdego
zwierzatka na planszy, ktére nie
powinno znajdowac sie wtym
miejscu. Jezeli ustyszysz dzwiek

i zapali sie $wiatetko, to znaczy,

ze wybrate$ odpowiedni element

i wtasnie to zwierze tutaj nie pasuje.
Jezelinic nie ustyszysz, oznacza to,
ze wybrane przez Ciebie zwierze
tutaj zyje i musisz prébowac dalej!

9. Zwierzeta - zoo

W zoo mozna spotkac wiele
ciekawych zwierzat zréznych
zakatkdw Swiata. Wskaz, ktdre
cienie pasujg do jego mieszkancow.
Magicznym otdéwkiem dotknij
czarnej kropki obok kazdego cienia
zwierzecia, ktére znajduje sie

na ilustracji. Jezeli ustyszysz dzwiek
i zapali sie $wiatetko, to znaczy,

ze zwierze, ktorego cien wybrates,
jest na obrazku. Jezelinic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz spréobowac raz
jeszcze.




10. Dom - pokoje

W kazdym domu znajduje sie
wiele pomieszczen. Czy znaszich
angielskie nazwy? Wez magiczny
otéwek i dotknij czarnej kropki
umieszczonej przy prawidtowej
nazwie danego pomieszczenia.
Jezeli ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobrg odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprébowac raz
jeszcze.

11.Dom - meble

W kazdym domu znajduje

sie wiele mebli. Czy znasz ich
angielskie nazwy? Wez magiczny
otéwek i dotknij czarnej kropki
umieszczonej przy prawidtowej
nazwie danego przedmiotu.

Jezeli ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobrg odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprébowac raz
jeszcze.

FURNITURE -



12. Czynnosci
Zobacz, co robig dzieci na
obrazkach, i zaznacz wtasciwg
nazwe tych czynnosci. Wez
magiczny otéwek i dotknij czarnej
kropki znajdujacej sie przy
prawidtowym podpisie czynnosci.
Jezeli ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobra odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprébowac raz
jeszcze.
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13.Owoce

WSszyscy wiemy, ze owoce sg
FRUITS bardzo zdrowe. Czy znasz ich
angielskie nazwy? Wez magiczny
J. .‘ otéwek i dotknij czarnej kropki
obok owocu, ktérego podpis

l. :“ @. .‘; ’ znajduje sie nad rysunkiem. Jezeli

ustyszysz dzwiek i zapali sie

t‘ O _ "_ .‘:) ‘ $wiatetko, to znaczy, ze wskazates
- 13 dobrag odpowiedz. Jezelinic nie

ustyszysz, oznaczato, ze sie

pomylite$ i musisz sprébowac raz

jeszcze.
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14. Warzywa

Warzywa nalezy je$¢, aby byé
zdrowym. Spdjrz, jakie maja piekne
kolory! Czy znasz angielskie nazwy sy OORIROMED
warzyw? Wez magiczny otdwek ¥ 4 ;

i dotknij czarnej kropki obok ".w, .9/, ‘....NI°
warzywa, ktérego podpis znajduje otV ; .
sie nad rysunkiem. Jezeli ustyszysz . W9, "m._,' @\
dzwiek i zapali sie $wiatetko, : W

to znaczy, ze wskazate$ dobrg O U AW,
odpowiedz. Jezeli nic nie ustyszysz,
oznaczato, ze sie pomylites

i musisz sprébowac raz jeszcze.

15. Jedzenie
Czy znasz te produkty? Przyjrzyj
sieim i sprébuj odnalez¢ pierwsze
litery wich nazwach. WeZ magiczny
otéwek i dotknij czarnej kropki
oboklitery, na ktérg wedtug Ciebie
zaczyna sie wyraz. Jezeli ustyszysz
dzwiek i zapali sie $wiatetko,

to znaczy, ze wskazates$ dobrg
odpowiedz. Jezeli nic nie ustyszysz,
oznaczato, ze sie pomylite$

i musisz sprébowac raz jeszcze.
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16. Ubrania
Czy znasz angielskie nazwy ubran?
WezZ magiczny otéwek i dotknij
czarnej kropki obok ubrania,
ktérego nazwa znajduje sie
powyzej. Jezeli ustyszysz dzwiek

i zapali sie $wiatetko, to znaczy, ze
wskazates$ dobrg odpowiedz. Jezeli
nic nie ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprébowaé raz
jeszcze.

17. Jak si¢ ubraé?

Czy potrafisz dopasowac ubranie
do pogody? Dopasuj elementy
ubrania do przedstawionych
zjawisk atmosferycznych. Kazdy
element jest podpisany po
angielsku. Przeczytajcie wspdlnie
nazwy poszczegdlnych ubran,

a nastepnie wez magiczny otéwek

i dotknij czarnych kropek obok
czesci garderoby, ktére Twoim
zdaniem pasujg do pogody na
rysunku. Jezeli ustyszysz dzwiek i
zapali sie $wiatetko, to znaczy, ze
wskazates$ dobrg odpowiedz. Jezeli
nic nie ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprébowac raz
jeszcze.




18. Przeciwienstwa

Czy umiesz rozpoznaé
przeciwienstwa? Wez magiczny
otdéwek i dotknij czarnej OPPOSITES

kropki znajdujace;j sie przy ‘J i “ “ {"ﬂ

prawidtowej nazwie pokazanego

na wyréznionym rysunku e M e R e
przymiotnika. Jezeli ustyszysz B{\. 425 4? mg P .
dzwiek i zapali sie $wiatetko, S > 2

to znaczy, ze wskazate$ dobrg o o

odpowiedz. Jezeli nic nie ustyszysz,
oznaczato, ze sie pomylites
i musisz sprébowac raz jeszcze.

19. Zawody

Czy znasz angielskie nazwy
zawododw? Czy wiesz, czego
przedstawiciele tych zawodéw
potrzebujg do pracy? Wez
magiczny otéwek i dotknij czarnej
kropki przy obrazku, ktéry pasuje
do osoby obok. Jezeli ustyszysz
dzwiek i zapali sie $wiatetko,

to znaczy, ze wskazates$ dobrg
odpowiedz. Jezeli nic nie ustyszysz,
oznaczato, ze sie pomylite$

i musisz sprébowac raz jeszcze.

OCCUPATIONS
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20. Ciato cztowieka
Nasze ciato jest niezwykte - jego
elementy spetniajg wiele réznych
funkgji. Czy znasz angielskie nazwy
poszczegblnych czesci ciata?

WezZ magiczny otéwek i dotknij
czarnej kropki znajdujace;j sie

przy prawidtowej nazwie czesci
ciata wskazanej strzatka. Jezeli
ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobra odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprébowac raz
jeszcze.

21. Pojazdy

Czy znasz nazwy pojazddw

w jezyku angielskim? Sprébuj
znalez¢ prawidtowg odpowiedz.
Sprawdz, czy dobrze odgadtes -
magicznym otéwkiem dotknij
czarnej kropki obok wtasciwego
podpisu. Jezeli ustyszysz dzwiek
i zapali sie $wiatetko, to znaczy,
ze wybrates$ odpowiednig nazwe
dla tego pojazdu. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylites. Sprébuj jeszcze raz.




22. Cztonkowie rodziny

Rodzina Matego Odkrywcy jest
naprawde duza. Czy umiesz
nazwac po angielsku wszystkich jej
cztonkdéw? Wez magiczny otdbwek

i dotknij czarnej kropki znajdujacej
sie przy prawidtowej nazwie
narysowanego cztonka rodziny.
Jezeli ustyszysz dzwiek

i zapali sie Swiatetko, to znaczy, ze
wskazates$ dobrg odpowiedz. Jezeli
nic nie ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprébowacé raz
jeszcze.

23. Kolory

Czy znasz angielskie nazwy
koloréw? Sprawdz to! Wez
magiczny otdwek i dotknij czarnej
kropki obok koloru, ktérego opis
znajduje sie powyzej. Jezeli
ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobrg odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprébowac raz
jeszcze.
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24. Ksztatty
Czy znasz angielskie nazwy
ksztattdw? Sprawdz to! Wez
magiczny otéwek i dotknij czarnej
kropki obok nazwy ksztattu, ktéry
zostat przedstawiony na figurze
znajdujacej sie powyzej. Jezeli
ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobrg odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprébowaé raz
jeszcze.

25. Skojarzenia

Zapraszamy do zabawy

w skojarzenia. Przyjrzyj sie im
doktadnie. Wez magiczny otéwek
i dotknij czarnej kropki obok
obrazka, ktéry kojarzy Ci sie
zilustracjg znajdujaca sie wyzej.
Jezeli ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobra odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprobowaé

raz jeszcze.




26. Przybory szkolne

W szkole potrzebne sg rézne
przedmioty. Czy znaszich
angielskie nazwy? Wez magiczny
otéwek i dotknij czarnej kropki
obok nazwy przedmiotu. Jezeli
ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobrag odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprobowaé raz
jeszcze.

27. Zabawki

Zobacz, ile tu zabawek! Czy wiesz,
jak sie nazywajg po angielsku?
Sprawdz, czy dobrze odgadtes -
magicznym otdwkiem dotknij
czarnej kropki obok nazwy, ktéra
wedtug Ciebie jest prawidtowa. g
Jezeli ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobrg odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie 2. 2 2.
pomylite$ i musisz sprébowac raz
jeszcze.
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28. Co tutaj nie pasuje — tazienka
Ktéry z elementdw tu nie pasuje?
Przyjrzyj sie doktadnie ilustraciji

i sprobuj odszukac elementy,

ktére tutaj nie pasujg. Magicznym
otéwkiem dotknij czarnej kropki

obok kazdego przedmiotu, ktéry

nie powinien znajdowac sie wtym
pomieszczeniu. Jezeli ustyszysz
dzwiek i zapali sie $wiatetko, to
znaczy, ze wybrate$ odpowiedni
element i wtasnie ten przedmiot nie
pasuje do tego miejsca. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze wybrany
przez Ciebie przedmiot jest na swoim
miejscu i musisz prébowac dalej!

29. Co tutaj nie pasuje — kuchnia
Ktory z elementdw tu nie pasuje?
Przyjrzyj sie doktadnie ilustracji

i sprobuj odszukac elementy,

ktére tutaj nie pasujg. Magicznym
otéwkiem dotknij czarnej kropki
obok kazdego przedmiotu, ktéry

nie powinien znajdowad sie w tym
pomieszczeniu. Jezeli ustyszysz
dzwieki zapali sie $wiatetko, to
znaczy, ze wybrate$ odpowiedni
elementiwtasnie ten przedmiot nie
pasuje do tego miejsca. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze wybrany
przez Ciebie przedmiot jest na swoim
miejscu i musisz prébowac dalej!




30. Zjawiska atmosferyczne

W ciggu roku mozemy obserwowaé
rozmaite zjawiska atmosferyczne.
Czy znasz ich angielskie nazwy?
WezZ magiczny otéwek i dotknij
czarnej kropki znajdujace;j sie

przy prawidtowej nazwie zjawiska
widocznego na ilustraciji. Jezeli
ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobrg odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprébowacé raz
jeszcze.

31. Co gdzie lezy

Czy umiesz wskazaé, gdzie lezy
mi$? WeZ magiczny otéwek

i dotknij czarnej kropki znajdujacej
sie przy prawidtowej odpowiedzi.
Jezeli ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobrg odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprobowacé raz
jeszcze.
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32. Liczby
Czy umiesz liczy¢ po angielsku?
Sprawdzmy to. WeZ magiczny
otbéwek i dotknij czarnej kropki
znajdujacej sie przy nazwie, ktéra
odpowiada przedstawionej liczbie.
Jezeli ustyszysz dzwiek i zapali sie
Swiatetko, to znaczy, ze wskazate$
dobrg odpowiedz. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznaczato, ze sie
pomylite$ i musisz sprobowac raz
jeszcze.

Gra planszowa

Przygotowanie do gry

Przed rozpoczeciem gry wyjmij wktadke,
zamocuj w niej strzatke losujaca, a nastepnie
ponownie umies¢ wktadke w pudetku.

Rozktadamy przed soba tak przygotowana plansze. ,>
Kazdy gracz wybiera jeden pioneki ustawia go =

| START |
na polu START. \v’

Uczestnicy poruszajg sie po planszy za pomoca tarczy losujgcej - gracz
ktadzie swdj pionek na najblizszym polu w kolorze, ktéry wskazuje
strzatka. Plansze z zadaniami i magiczny otéwek uktadamy obok.
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Przebieg gry

Gre rozpoczyna najmtodszy uczestnik. Kiedy jego pionek
zatrzyma sie na jakims polu, gracz pobiera pierwszg od géry plansze

z zadaniem i za pomoca magicznego otéwka probuje je rozwigzac. Jesli
odpowie poprawnie, pozostaje na zajmowanym polu, a jesli sie pomyli,
wraca na pole, z ktérego rozpoczat ruch. Poprawnos$é wykonania
zadania weryfikuje magiczny otéwek.

Na planszy znajduja sie pola niespodzianki. Jesli gracz zakonczy ruch
na takim polu, musi wykonac jedno z zadan. Zadanie wybiera osoba po
prawej stronie gracza.




1. Wymier 3 nazwy koloréw w jezyku angielskim.

2. Wymien 3 nazwy zwierzat w jezyku angielskim.
3. Wymienh 3 nazwy owocdw w jezyku angielskim.

4. Wymien 3 nazwy warzyw w jezyku angielskim.

5. Wymien 3 nazwy ubran w jezyku angielskim.

6. Policz do 5 lub 10 w jezyku angielskim.

7. Jakimi stowami przywitatbys sie o poranku po angielsku?

8. Jakimi stowami przywitatbys sie wieczorem po angielsku?

9. Osoba po twojej prawej méwi po angielsku liczbe od1do 10, a ty
pokaz jg na palcach.

10. Osoba po twojej prawej mdwi po angielsku kolor, a twoim zadaniem
jest go znalez¢ w najblizszym otoczeniu.

Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze na mete.

MAGICZNY OtOWEK - INSTRUKCJA

PRZEZNACZENIE

Magiczny otéwek to nieskomplikowane urzadzenie elektroniczne
bedace na wyposazeniu gry. Przeznaczony jest do wskazywania
odpowiedzi przez delikatne przyci$niecie wybranego punktu.

Gdy odpowiedz jest poprawna, magiczny otéwek informuje

o tym fakcie delikatnym sygnatem dzwiekowym i $wietlnym.
OBStUGA

»» Urzadzenie zasilane jest dwiema bateriami 1,5V typu LR 41,
umieszczonymiwewnatrz.

»» Aby wymienic¢ baterie, nalezy odkreci¢ $rubke, otworzyé magiczny
otéwek, wyjaé zuzyte baterie i wtozy¢ nowe, z zachowaniem wtasciwej
biegunowosci.

English
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»» Baterie mogg by¢ wymieniane tylko przez osobe dorosta.
Nie uzywac nowych baterii razem z bateriamiwyczerpanymi.
Nie uzywaé baterii standardowych razem z bateriami
alkalicznymi lub akumulatorkami.

»» Zalecane jest zastosowanie baterii o jednakowym typie.

OSTRZEZENIA

»» Wyczerpane baterie nalezy usung¢ z zabawki i wyrzuci¢ do
odpowiedniego pojemnika, by chroni¢ srodowisko.

»» Urzadzenie nie zawiera wejscia zasilania baterii.

»» Zuzytych baterii nie wolno wrzucaé do ognia.

»» Zabrania sie umieszczania zuzytego sprzetu wraz z innymi odpadami.
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UTYLIZACJABATERII | PRODUKTU
Nie wyrzucaj baterii razem z odpadami gospodarstwa domowego.
Zasiegnijinformacjinatemat metody recyklinguw lokalnychinstytucjach.
Termin waznosci baterii jest ograniczony i zalezy od warunkdw
przechowywania zabawki.
Symbol przekredlonego pojemnika na $mieci na produktach i bateriach
lub na ich opakowaniach oznacza zakaz wyrzucania ich razem
z odpadami z gospodarstwo domowego z powodu zawartych w nich
substanciji, ktére moga by¢ szkodliwe dla $rodowiska i ludzkiego zdrowia.
Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb, jezeli s zaznaczone, wskazujg na
zawartos$¢ rteci (Hg), kadmu (Cd) lub otowiu (Pb) wyzsza niz zawarto$é
okreslonawdyrektywie 2006/66/WE wsprawie bateriiiakumulatoréw
oraz zuzytych baterii i akumulatoréw. Czarny pasek oznacza,
ze produkt zostat wprowadzony na rynek po 13 sierpnia 2005
roku. W celu ochrony $rodowiska produkt i baterie nalezy
utylizowaé odpowiedzialnie.




llustracje: Daniel Wtodarski,

Iwona Murawska, Magdalena Szafran
Opracowanie graficzne: Iwona Murawska
Opracowanie techniczne: Grzegorz Traczykowski
Opracowanie gry: Justyna Kieczmer,
Monika Rutowska-Leéniewska

SoTeefl

TREFLSA
ul. Kontenerowa 25
81-155 Gdynia, Poland
www.trefl.com

polski

Nasze produkty zostaty
opracowane i wyprodukowane
w Polsce.




