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pikti

Jak najszybciej pozbaqdz sie swojej talii,
dopasowujqc obrazki z kart do wskazanych
kategorii, i wyprzedz innych w drodze do
zwyciestwal

Kazdy z graczy otrzymuje 5 dwustronnych
kart z obrazkami. Zanim rozpoczniecie
zabawe, zapoznajcie sie z obrazkami
na kartach, pamietajgc, ze podczas gry
mozecie uzywa¢ dowolnej strony! Pozostate
karty z obrazkami odtézcie na bok. Talie kart
kategorii potézcie zakrytq na srodku stotu.

1. Dowolny z graczy odkrywa pierwszg
karte kategorii i ktadzie jq tak, aby
kazdy z uczestnikéw gry miat do niej
swobodny dostep. Zalecamy, aby
gracz, ktéry odkryt karte, przeczytat
jej tresé na gtos.

2. Czas rozpoczqgé zabawe! Wszyscy
gracze jednoczesnie sprawdzajq,
czy ktérys z ich obrazkéw (liczq sie
obie strony kart!) pasuje do odkrytej
kategorii. Pamiegtajcie, kto pierwszy,
ten lepszy!



Przyktad: Karta kategorii zawiera hasto ,Ma
glowe”. Gracze mogq do tego dopasowaé
rézne obrazki, takie jak flaming, nurek czy
gumowa kaczuszka.

3. Gracz, ktéry jako pierwszy dopasuje
jedng z posiadanych w rece kart
do aktualnego hasta i potozy jg na
karcie kategorii, pozbywa sie tej karty,
wygrywajgc tym samym runde.

4. Odkryjcie kolejng karte kategorii
i ponownie sprébujcie dopasowaé do
niej ktérys ze swoich obrazkéw.

5. Gra toczy sie w ten sposéb do czasu,
az jeden z graczy pozbedzie sie
wszystkich swoich kart z obrazkami
i tym samym zostanie zwyciezcq!

1. Jesli wiekszosé graczy nie zgadza sie
z tym, ze wylozony obrazek pasuje do
karty kategorii, wtasciciel karty musi
nie tylko zabraé¢ z powrotem swojq
karte z obrazkiem, ale tez dobraé
dodatkowq karng karte z talii.

Przyktad: Karta z obrazkiem krélika
nie jest dobrym dopasowaniem do
kategorii ,,Mozesz zmiesci¢ 5 w swojej
kieszeni”, przynajmniej w tradycyjnie
rozpatrywanym kroju ubrari z kieszeniami.
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2. W tdlii kart kategorii znajdujqg sie dwie
karty zlogo ,, ”, ktére dziatajg jak
dzikie karty. Odstoniecie karty ,, ”
umozliwia pozbycie sie z reki dowolnej
karty z obrazkiem - pod warunkiem
ze zrobi sie to szybciej od innych!

3. Aby zapewni¢ plynnosé rozgrywki,
jako pasujacy lub niepasujgcy do danej
kategorii powinien by¢ rozpatrywany

, ktory jest
przedstawiony na karcie. Nie mozna
zatem wylozy¢é karty z czerwong
walizkg w odpowiedzi na hasto ,Jest
gtéwnie niebieskie”, twierdzgc, ze
kiedys widziato sie niebieskqg walizke!

Jesli nie mozecie sie zdecydowaé, ktéry
z graczy powinien jako pierwszy
odwracaé  karty  kategorii,  mozecie

wybraé , ktorego
rolg bedzie odwracanie kart, czytanie
na glos kategorii i rozstrzyganie sporéw

(o ile takie sie pojawiq). To zaszczyina
i odpowiedzialna rola, pozwalajgca na
bezkrytyczne komentowanie zagrywanych
przez pozostatych uczestnikéw kart!

A tak na serio, to wylonienie

moze sie przydaé¢ zwlaszcza
w rozgrywkach z miodszymi graczami,
ktérzy nie umiejq jeszcze ptynnie czytad.

Jeszcze mato Wam zabawy? Wyprébujcie
inne warianty, ktére dodatkowo urozmaicq
Wasze rozgrywkil

To wariant podobny do tradycyjnej gry
w PIKTI, jednak zamiast jednej karty
kategorii odwracacie od razu dwie. Gracze
prébujg dopasowaé swoje karty obrazkéw



do jednej LUB do drugiej kategorii. Mozecie
gra¢ w ten wariant na dwa sposoby -
nowa karta kategorii pojawia sie albo gdy
ktérakolwiek z wytozonych kart zostata
zakryta obrazkiem, albo dopiero gdy obie
zostang zakryte.

Tak jak w poprzednim wariancie -
odkrywacie od razu dwie karty kategorii.
Tujednak zadaniem graczy jest dopasowanie
obrazka, ktéry pasuje do OBU kategorii!

Przyktad: Odkryte karty kategorii to ,Jest
gtéwnie czerwone” i ,Mozna to znalezé
w wodzie”. Jesli gracz ma karte z homarem,
moze jg wylozyé, poniewaz pasuje do obu
kategorii.

Tak jak w poprzednich wariantach -
odkrywacie odrazu dwie karty kategorii. Tym
razem zadaniem graczy jest dopasowanie
obrazka, ktéry pasuje do jednej z nich, ALE
nie pasuje do drugiej!

Przyktad: Odkryte karty kategorii to ,Jest
gtéwnie czerwone” i ,Mozna to znalezé
w wodzie”. Jesli gracz ma karte ze znakiem
~STOP”, moze jq wylozyé - znak ten jest
czerwony, ale raczej nie widuje sie go w wodzie.
To takie proste!

Jest oo wnie erwone
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Nastepnie odkrywacie dwie nowe karty
kategorii.

Znak ,STOP”



Wszystkie karty kategorii roztézcie zakryte
na stole (nie musicie uktadaé ich w rzedach).
Kazdy gracz otrzymuje 5 kart z obrazkami.
Na uméwiony znak wszyscy gracze
réwnoczesnie zaczynajg odkrywaé karty
kategorii (po jednej naraz!), szukajgc hasta,
do ktérego bedqg mogli dopasowaé jeden
ze swoich obrazkéw i tak utworzong pare
odtozy¢ na bok. Jesli odkryta karta kategorii
nie pasuje do Zzadnego z obrazkéw gracza,
musi jg ponownie zakry¢ przed odkryciem
kolejnej. Gracz, ktéry jako pierwszy
pozbedzie sie wszystkich swoich kart
z obrazkami, wygrywa.

Podobnie jak w podstawowym wariancie
gry jeden z graczy odwraca karte kategorii.
Tym razem jednak zadaniem graczy jest
wylozenie karty z obrazkiem, ktéry NIE
pasuje do podanego hasta.

Przyktad: Karta kategorii zawiera hastfo
~Mozna to zjes¢”. Gracze mogq do tego
dopasowaé rézne obrazki przedstawiajgce
rzeczy, ktérych zwyczajowo si¢ nie je, takie jak
pluszowy mis czy toster (no chyba ze kto$ ma
spust jak koza).
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Podobnie jak w wariancie

odwracacie dwie karty kategorii, ale tym
razem wykiadaue karty z obrazkami, ktére
nie pasujq do ZADNEJ z nich.



ITKIP
(CZYLI ODWROCONE PIKTI)

W tym wariancie rozgrywka staje na
glowie! Zamiast 5 kart z obrazkami gracze
dostajg 5 kart kategorii. Umiesécie talie kart
z obrazkami na s$rodku stofu i odwréécie
pierwszq z nich. Gracze prébujg dopasowaé
karte kategorii do odstonigtego obrazka,
a ten, kto zrobi to jako pierwszy, pozbywa
sie karty z reki. Oczywiscie wygrywa gracz,
ktéry jako pierwszy pozostanie bez kart
kategorii!

Przyktad: Odwrécona karta z obrazkiem
przedstawia goryla. Jesli ktérys z graczy ma
karte kategorii z hastem ,, Jest zbyt ciezkie, zeby
to podnies¢” lub , Potrzebuje wody”, to jest to
jego szansa na krok w strong zwyciestwal

PS Chyba nie musimy dodawaé, ze mozecie
graé w ten odwrécony sposéb we wszystkie
wyzej wymienione warianty gry, prawda?

Rozegraliscie juz
wszystkie warianty,
a zabawy Wam ciggle

mato? Siegnijcie po
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swietna gra SGIEIIG mEalgl e
w sobie, fo mozecie

tez potaczy¢ karty
kategorii z obu gier

i jeszcze bardziej
vrozmaicic¢ rozgrywke!
Karty w dfon i jedziemy!
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