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Uzywajqc liter znajdujacych sie na kartach,
tworz sfowa pasujgce do wskazanych
kategorii i pozbqgdz si¢ swojej talii, zanim
zrobig to inni!

___ZACZYNAMY! |

Kazdy z graczy otrzymuje 5 dwustronnych
kart z literami. Zanim rozpoczniecie zabawe,
zapoznajcie sie¢ z literami na kartach,
pamietajqc, ze podczas gry mozecie uzywaé
dowolnej strony! Pozostate karty z literami
odtézcie na bok. Talig kart kategorii potézcie
na srodku stotu.

ROZGRYWKA

1. Dowolny z graczy odkrywa pierwszqg
karte kategorii i ktadzie jg tak, aby
kazdy uczestnik miat do niej swobodny
dostep. Zalecamy, aby gracz, ktéry
odkryt karte, przeczytat jej tresé na
glos.

2. Czas rozpoczgé zabawe! Wszyscy
gracze jednoczesnie sprawdzajq
swoje karty z literami (liczqg sie obie
strony kart!), prébujgc wymysilié
i podaé sfowo (tak, mozecie krzyczedl)
rozpoczynajgce sie na jedng z liter na
ich karcie, ktére pasuje do odkrytej
kategorii.




Przyktad: Karta kategorii zawiera hasto ,TO
grozne zwierze”. Jesli gracz ma karte z literg
K", moze krzyknqé: , Krokodyl”, jednoczesnie
przykrywajqc karte kategorii. Mégtby réwniez
uzy¢ innych liter z karty i powiedzieé np.:
«Tygrys” albo ,, Niedzwiedz”.
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3. Gracz, ktéry jako pierwszy dopasuje
jedng z posiadanych w rece kart
do aktualnego hasta i potozy jg na
karcie kategorii, pozbywa sie tej karty,
wygrywajgc tym samym runde.

4. Odkryjcie kolejng karte kategorii
i ponownie sprébujcie dopasowaé
do niej sfowo, ktére rozpoczyna sie
na jedng z liter znajdujgcych sie na
Waszych kartach.

5. Gra toczy sie w ten sposéb do czasu,
az jeden z graczy pozbedzie sie
wszystkich swoich kart z literami i tym
samym zostanie zwyciezcq.

O CZYM WARTO WIEDZIEC
1. Litera, ktérej chcesz uzyé, musi by¢

PIERWSZA LITERA stowa bedgcego
Twojqg odpowiedziq.




Przyktad: Na hasto ,TO rasa pséw”
z karty kategorii mozna odpowiedzieé
~golden retriever” tylko wtedy, jesli
wylozy sie karte z literg ,G” (a nie ,R”).
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2. Jesli wiekszos¢ graczy uwaza, ze
wylozona karta z literq i podana
przez gracza odpowiedz nie pasuje
do karty kategorii, wtasciciel karty
musi nie tylko zabraé¢ z powrotem
swojg karte z literami, ale tez
pobraé¢ dodatkowg karng karte
z talii.

WSZECHMOCNY SEDZIA

Jesli nie mozecie si¢ zdecydowaé, ktéry
z graczy powinien jako pierwszy
odwracaé  karty  kategorii,  mozecie
wybraé wszecHMOCNEGO sEDzIEGO, ktérego
rolg bedzie odwracanie kart, czytanie
na glos kategorii i rozstrzyganie sporéw
(o ile takie sie pojawiq). To zaszczyina
i odpowiedzialna rola, pozwalajgca na
bezkrytyczne komentowanie zagrywanych
przez pozostatych uczestnikéw kart!

A tak na serio, to wylonienie wszEcHMOCNEGO
SEDZIEGO moze sie¢ przydaé zwlaszeza
w rozgrywkach z miodszymi graczami,
ktérzy nie umiejq jeszcze ptynnie czytad.

Jeszcze mato Wam zabawy? WyprobU|C|e
inne warianty, ktére dodatkowo urozmaicq
Wasze rozgrywkil




WARIANTY GRY

KOLOROWE DIKTI

W tym wariancie gracze mogq uzywadé tylko
tych liter, ktére znajdujq sie na tle w kolorze
odpowiadajgcym kolorom z karty kategorii.

Przyktad: Jesli na karcie kategorii widnieje
hasto ,TO marka samochodéw” i znajdujgce
si¢ tam kolory to zétty i niebieski, to gracze
mogq uzy¢ ze swoich kart tylko tych liter, ktére
znajdujq sie na zéttym lub niebieskim tle.
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OBRAZKOWE DIKTI

W tym wariancie gracze mogg uzywacd
tylko tych kart z literami, na ktérych srodku
widnieje ten sam obrazek co na karcie
kategorii.
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TO LUB TO DIKTI

To potqgczenie wariantéw KOLOROWE DIKTI
i OBRAZKOWE DIKTI. Gracze mogg uzywacd
tylko tych liter, ktérych kolor tta pasuje do
koloréw na karcie kategorii, LUB tych liter,
ktére znajdujq sie na karcie z odpowiednim
obrazkiem na srodku.

Przyktad: Na karcie kategorii widnieje
hasto ,TO znak interpunkcyjny” oraz kolory
pomarariczowy i niebieski, a na srodku karty
znajduje si¢ obrazek stoneczka. Gracze mogq
w takim przypadku uzyé ALBO liter, ktére sq
na pomarariczowym lub niebieskim tle, ALBO
liter z karty, na ktérej réwniez widnieje obrazek
stoneczka.

ITKID
(CZYLI ODWROCONE DIKTI)

W tym wariancie rozgrywka staje na glowie!
Zamiast 5 kart z literami gracze dostajg 5
kart kategorii. Umiesécie talie kart z literami
na srodku stotu i odwréécie pierwszq z nich.
Gracze probujg dopasowaé karte kategorii
do odstonietych liter, a ten, kto zrobi to
joko pierwszy, pozbywa sie karty z reki.
Oczywiscie wygrywa gracz, ktéry jako
pierwszy pozostanie bez kart kategorii!




Przyktad: Odstonieta karta liter zawiera
litery ,P”, ,B”, ,W", ,D". Jesli jeden z graczy
ma karte kategorii ,TO ciastko”, to moze |q
zagraé, podajgc np. nazwe ,ptys”, , biszkopt”
lub , delicja”, ale musi byé szybszy od gracza,
ktéry majqgc karte ,TO nazwa tanca”, jest
juz gotowy, by wykrzyknqgé: ,paso doble!”
(lub nieco mniej egzotycznie: ,, walc!”).

PS Chyba nie musimy dodawadé, ze mozecie
graé w ten odwrécony sposéb we wszystkie
wyzej wymienione warianty gry, prawda?

Rozegraliscie juz
wszystkie warianty,
a zabawy Wam ciagle
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Karty w dion i jedziemy! i
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