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SUGAUKITE JUOS VISUS KAIP GALEDAMI GREICIAU!

Nenuspéjamas ir intensyvus jgudziy zaidimas, kur svarbiausia
greitis ir ingredienty atrinkimas. Atrodo paprasta? Galvokite
i$ naujo. Galite naudoti tik znyples, pagaliukus ir savo miklias
rankas!

Dézutes turinys

4 znyplés jauniausiems
zaidéjams

58 uzduotys,
nurodytos 28 kortose

g

/ Bambukiniai pagaliukai

Q. . .‘M
40 maisto produkty
Pasiruosimas zaidimui
Padékite dubenj ant kieto pavirsiaus (stalo ar grindy), sudékite makaronus ir

kitus produktus, gerai juos iSmaisykite. Priklausomai nuo jgadziy, paimkite
pagaliukus ar Znyples.

Kortas reikia isdélioti Salia dubens, atvertus lengvesnes arba sunkesnes
uzduotis. Sumaisykite uzduociy kortas ir sudékite jas netoli dubens taip, kad nebdty
galima perskaityti uzduociy.




Zaidimo tikslas

Surinkti 5 uzduociy kortas.

Kaip pradéti zaidima
Zaidima pradeda labiausiai ialkes zaidéjas. Jis turi atversti uzduoties korta. I3girde HOT POT turite paimti
tuos ingredientus, kurie nurodyti jusy korteléje ir padéti juos pries save. Visi zaidéjai zaidZia vienu metu.
Naudokite tik pagaliukus ar Znyples.

Raundo pabaiga

Pirmasis ingredientus surinkes Zaidéjas turi pradéti garsiai kramtyti, taip parodydamas, kad atliko uzduot;j.
Jei zaidéjy surinkti ingredientai yra tie, kurie nurodyti jy kortose, jie gali jas pasilikti ir pasidéti pries save.

Paémiau ne ta produkta!

Jei zaidéjas paima netinkama ingredienta arba netycia numeta jj j dubenj, jis diskvalifikuojamas is to
raundo. Zaidéjas grazina savo ingredientus ir zaidimas tesiamas.

Kur yra dubuo?

Zaidimo metu dubens negalima judinti rankomis ar prilaikyti jo vietoje. Jis turi bati vienodu atstumu nuo
visy zaidéjy. Sios taisyklés nesilaikantis zaidéjas diskvalifikuojamas i$ raundo.

Ispéjimas!

Zaidimo metu gali nutikti taip, kad keliems Zaidéjams reikés to paties ingrediento. Tai néra draudziama,

o laimi tas, kuris jj paima ir padeda pries save pirmasis.

Makaronai!

Makaronai jums trukdys ir pinsis. Galite juos bet kada sudéti atgal j dubenj, kad kitiems zaidéjams baty
sunkiau. Gaudydami makaronus znyplémis ar pagaliukais galite sau zaidima pasilengvinti, taciau galite ir

apsunkinti. ISbandykite patys!

Komanda

Zaidimo autorius: Aneta Wréblewska

Projekto vadovas: Michat Szewczyk

Techninis karimas: Grzegorz Traczykowski,

Krzysztof Furmanczyk, Przemystaw Walczak

Dézés iliustracijos: Lemon Tree

Korty iliustracijos: Adam Strzelecki Trefl SA

ISdéstymas: Kamila Mrozek, Aleksandra Regulska Kontenerowa 25 o

3D maisto produktai: Pawet Szczeszek 81-155 Gdynia C(O n’efl

Bandytojai: Mariusz Majchrowski, Przedszkole nr 56 w Gdyni www.trefl.com




NOKER TOS VISUS PEC IESPEJAS ATRAK!

Neparedzama un saspringta prasmju spéle, kura pats galvenais
ir sastavdalu iegGsanas atrums. Izklausas vienkarsi, ne? Ta nu gan
nav. Izmantot drikst tikai knaibles, irbulus un savas veiklas rokas!

Speles piederumu saraksts

4 knaibles
jaunakajiem spélétajiem

56 uzdevumi
uz 28 kartim

/ Bambusa irbuli

.

40 partikas produkti

Spéles sagatavosana

Novieto blodu uz cietas virsmas, pieméram, galda vai gridas, ievieto taja makaronus
un partikas produktus un labi samaisi. Atkariba no savam prasmém izvélies knaibles
vai irbulus.

Kartis ir janovieto pie blodas ar vieglako vai gratako uzdevumu uz
augspusi. Sajauc uzdevumu kartis un izkarto tas pie blodas ta, lai uzdevumi nebutu atklati.




Speéeles uzdevums

Izvélies 5 kartis.

Speéeles sakums

Sak tas spélétajs, kuram vairak gribas ést. Sis spélétajs atklaj uzdevuma karti. Izdzirdot vardu
HOT POT, sac iznemt sastavdalas, kas noraditas uz karts, un mégini nolikt tas sev prieksa.
Visi spélé vienlaikus. Izmanto tikai irbulus vai knaibles.

Raunda beigas

Spélétajs, kurs pirmais savac visas nepiecieSamas sastavdalas, sak skali capstinat, noradot,
ka uzdevums ir pabeigts. Ja spélétaju iegutas sastavdalas ir tas, kuras ir attélotas uz karts,
spélétaji var paturét kartis un novietot tas sev prieksa.

Nokéru nepareizo sastavdalu!

Ja spélétajs noker nepareizo sastavdalu vai izmet to no blodas nejausi, spélétajs tiek
diskvalificéts no pasreizéja raunda. Spélétajs atgriez sastavdalas, un tad spéle turpinas.

Kur ir bloda?

Spéles laika blodu nedrikst aiztikt vai turét ar rokam. Ta ir janovieto vienada attaluma
no visiem spélétajiem. Spélétajs, kurs So noteikumu neievéro raunda laika, tiek no ta
diskvalificéts.

Bridinajums!
Spéles laika, iespéjams, vairaki spélétaji meklés vienu un to pasu produktu. Tas ir atlauts,
bet spélétajs, kurs to noker pirmais un novieto sev prieksa, uzvar.

Makaroni!

Makaroni visu padara grataku un maisas pa kajam. Tos jebkura laika var iemest atpakal bloda,
lai apgratinatu citus spélétajus. Makaronu nokersana ar knaiblém vai irbuliem spéli var
atvieglot vai padarit grataku. Pamégini pats!

Komanda

Spéles autors: Aneta Wréblewska

Projekta vaditajs: Michat Szewczyk

Tehniska izstrade: Grzegorz Traczykowski,

Krzysztof Furmanczyk, Przemystaw Walczak

Kastes ilustracija: Lemon Tree

Karsu ilustracijas: Adam Strzelecki Trefl SA

Izkartojums: Kamila Mrozek, Aleksandra Regulska Kontenerowa 25 O T

3D partikas sastavdalas: Pawet Szczeszek 81-155 Gdynia C(Q ref(
Parbauditaji: Mariusz Majchrowski, Przedszkole nr 56 w Gdyni www.trefl.com
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PUUA NAD KOIK KINNI NIt KIIRESTI, Kul SAAD!

Ettearvamatu ja pingeline osavusmang, kus on kdige olulisem
saada koostisosad kiiresti katte. Kélab lihtsalt? Ara héiska
enne 6htut! Void kasutada vaid tange, s66gipulkasid ja oma
nobedaid kasi!

Karbi sisu

4 paari tange
noorimatele mangijatele.

56 tegevust
28 kaardil

Bambusest
s6ogipulgad

40 toiduainet

Maéangu lilesseadmine

Aseta kauss kovale pinnale, lauale véi pérandale, pane pasta ja muu toit kaussi
ja sega hoolega. Olenevalt enda oskusest haara kas pulgad véi tangid.

Kaardid peaksid olema paigutatud kausi
korvale nii, et ndoga tilespoole on kas lihtsam voi raskem
tegevus. Sega kaardid ja laota need kausi Iahedusse, ilma et tegevust naha oleks.




Mangu eesmark

Vali viis tegevuskaarti.

Kuidas mangu alustada
Maéngu alustab néljaseim mangija. See mangija valib esimese tegevuskaardi. Kui kuuled fraasi HOT POT,

alusta kaardilt leitud koostisosade valjanoppimist ja ptitia need paigutada enda ette. Kéik mangivad
samal ajal. Kasuta vaid s66gipulkasid voi tange.

Vooru lopp
Mangija, kes saab koik vajalikud koostisosad esimesena kokku, hakkab valjult matsutama, andes marku,

et tegevus on I6pule viidud. Kui kdttesaadud koostisosad on vastavuses nendega, mis kaardil, voib
mangija kaardid endale jatta ja asetada enda ette.

Ma sain vale koostisosa!

Kui mangija votab vale koostisosa voi kukutab selle kogemata kausist valja, tahendab see
diskvalifitseerimist kdimasolevast voorust. Mangija tagastab oma koostisosad ja mang jatkub.

Kus kauss on?

Mangu jooksul ei tohi kaussi liigutada ega seda katega kinni hoida. Kauss peaks asetsema igast mangijast
vordsel kaugusel. Mangija, kes ei jargi vooru jooksul seda reeglit, diskvalifitseeritakse voorust.

Hoiatus!

Mangu jooksul voib juhtuda, et mitu mangijat jahib sama koostisosa. See ei ole keelatud, aga véitja on
mangija, kes saab koostisosa esimesena katte ja asetab selle enda ette.

Pasta!

Pasta ajab asjad sassi ja teeb mangu keerulisemaks. Sa void panna selle igal ajal kaussi tagasi, et teha
mang teiste jaoks keerulisemaks. Pasta plitidmine kas tangide voi pulkadega v6ib muuta tilesande
lihtsamaks voi keerulisemaks. Proovi ise jarele!

Meeskond

Mangu kavandaja: Aneta Wréblewska

Projektijuht: Michat Szewczyk

Tehniline teostus: Grzegorz Traczykowski,

Krzysztof Furmanczyk, Przemystaw Walczak

Karbi kujundus: Lemon Tree

Kaartide kujundus: Adam Strzelecki Trefl SA

Asetus: Kamila Mrozek, Aleksandra Regulska Kontenerowa 25 (\

3D toidu koostisosad: Pawet Szczeszek 81-155 Gdynia C(Q n’efl

Testijad: Mariusz Majchrowski, Przedszkole nr 56 w Gdyni www.trefl.com




NAPPAA NE KAIKKI NIIN NOPEASTI KUIN PYSTYT!
AR
w
Yllatyksellinen ja nopeatempoinen taitopeli, jossa nopeus
on valttia tarkeimpia aineksia napatessa. Kuulostaako

yksinkertaiselta? Mietipa uudelleen. Saat kayttaa vain pihteja,
syomapuikkoja ja ndpparia kasiasi!

Pakkauksen sisalto

4 pihtia
nuorimmille pelaajille

56 tehtavaa
28 kortilla

40 ruokaesinetta

Pelin valmistelu

Laita kulho kovalle pinnalle, kuten poydalle tai lattialle, laita pasta ja ruoat
kulhoon. Sekoita hyvin. Valitse taitojesi perusteella sydomapuikot tai pihdit.

Kortit tulee asettaa
kulhon viereen, niin etta helpot tai vaikeat

tehtdvat ovat ylospdin. Sekoita tehtavakortit ja aseta ne lahelle kulhoa,
niin ettd tehtavat eivat nay.




Pelin tavoite

Nosta 5 tehtavakorttia.

Pelin aloittaminen

Nalkaisin aloittaa pelin. Taman pelaajan tulee ottaa esiin tehtavakortti. Kun sanat HOT POT sanotaan,
ryhdy keraamaan korttisi mukaisia aineksia ja aseta ne eteesi. Kaikki pelaavat samaan aikaan. Kayta vain

syomapuikkoja tai pihteja.

Eran paattyminen

Se, joka saa kaikki tarvitsemansa ainekset, alkaa mutustaa a@nekkaasti merkiksi siitd, ettd tehtava on
valmis. Jos pelaajat saivat kerattya aineksia, jotka olivat heidan korteissaan, pelaajat voivat sailyttaa kortit
ja asettaa ne eteensa.

Sain vaaran ainesosan!

Jos pelaaja nostaa kulhosta vaaran ainesosan tai pudottaa sen kulhosta vahingossa, hanet hylataan
kyseisesta erasta. Pelaaja palauttaa aineksensa ja peli jatkuu.

Missa kulho on?

Et saa pelin aikana liikuttaa kulhoa kasillasi tai pitaa sita paikoillaan. Se tulee asettaa yhta kauas
jokaisesta pelaajasta. Pelaaja, joka ei noudata tata saantoa eran aikana, hylataan erasta.

Varoitus!

Pelaajat saattavat pelin aikana metsdstaa samaa ainesosaa. Se ei ole kiellettyd, mutta pelaaja, joka
nappaa ainesosan ensin ja laittaa sen eteensa, on voittaja.

Pastaa!

Pasta vaikeuttaa pelia, kun se sotkeutuu kaikkeen. Voit heittaa pastan takaisin kulhoon milloin vain
vaikeuttaaksesi muiden pelid. Pastan nappaaminen pihdeilla tai sydmapuikoilla voi helpottaa tai
vaikeuttaa peliasi. Kokeile vaikka!

Tiimi

Pelin suunnittelija: Aneta Wréblewska

Projektipaallikko: Michat Szewczyk

Tekninen kehittaminen: Grzegorz Traczykowski,

Krzysztof Furmanczyk, Przemystaw Walczak

Pakkauksen kuvitus: Lemon Tree

Korttien kuvitus: Adam Strzelecki Trefl SA

Asettelu: Kamila Mrozek, Aleksandra Regulska Kontenerowa 25 O T
3D-ruoka-aineet: Pawet Szczeszek 81-155 Gdynia C(Q ref(

Testaajat: Mariusz Majchrowski, Przedszkole nr 56 w Gdyni www.trefl.com




FANGA ALLA, SA SNABBT DU KAN!
+

Ett oforutsagbart och intensivt skicklighetsspel som gar ut pa
att plocka upp ingredienser sa snabbt som majligt. Later det
enkelt? Tank om. Du kan endast anvanda tanger, pinnar och
dina flinka hander!

Ladan innehaller

4 tanger for
de yngsta spelarna

56 uppgifter
pa 28 kort

40 livsmedel

Spelets forberedelser

Stall skalen pa en hard yta, som ett bort eller golv. Hall i pastan och maten och rér
om. Beroende pa dina fardigheter greppar du antingen pinnarna eller tdngerna.

Korten ska laggas ut
intill skalen, med de enklare eller svarare uppgifterna
vanda uppat. Blanda uppgiftskorten och ldgg ut dem nara skalen sa att
uppgifterna inte avslgjas.
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Malet med
spelet
Valj 5 uppgiftskort.

[+] )
Sa spelar ni
Den hungrigaste spelaren bérjar. Denna person vander upp ett uppgiftskort. Nar du hor ordet "HOT POT”
borjar du forbereda ingredienserna pa ditt kort och forsoker lagga dem framfor dig. Alla spelar samtidigt.
Anvand endast pinnarna eller tangerna.

Slutet pa omgangen

Den spelare som samlar ihop alla de nédvandiga ingredienserna forst borjar smaska ljudligt, vilket
signalerar att uppgiften ar slutford. Om spelarnas valda ingredienser ar desamma som de pa korten, kan
de behalla korten och lagga dem framfér sig.

Jag tog fel ingrediens!
Om en spelare viljer fel ingrediens eller tar ur den fran skalen av misstag, blir hen diskvalificerad fran
omgangen. Spelaren lagger tillbaka sina ingredienser och spelet fortsatter.

[ X3 o
Var ar skalen?
Du kan inte forflytta skalen med handerna eller halla den pa plats under spelets gang. Den bor sta
pa avstand fran varje spelare. Om en spelare bryter mot denna regel under en omgang, blir hen
diskvalificerad fran omgangen.

Varning!

Det kan handa att nagra spelare letar efter samma ingrediens under spelets gang. Det ar inte forbjudet,

men den person som forst fiskar upp ingrediensen och lagger den framfor sig vinner.

Pasta!

Pastan kommer att gora det svarare och trassligare for dig. Du kan nér som helst slanga tillbaka den
i skalen for att gora spelet svarare for dina motstandare. Att fainga pastan med tangerna eller pinnarna

kan gora det lattare eller svarare for dig. Forsok sjalv!

Teamet

Spel designat av: Aneta Wréblewska

Projektansvarig: Michat Szewczyk

Teknisk utveckling: Grzegorz Traczykowski,

Krzysztof Furmarczyk, Przemystaw Walczak

Ladillustration: Lemon Tree

Kortillustrationer: Adam Strzelecki Trefl SA

Layout: Kamila Mrozek, Aleksandra Regulska Kontenerowa 25 O T (
3D-ingredienser: Pawet Szczeszek 81-155 Gdynia (“o ref
Testpersoner: Mariusz Majchrowski, Przedszkole nr 56 w Gdyni www.trefl.com
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CATCH THEM ALL, AS QUICKLY AS YOu CAN!

ol ke
A o4

An unpredictable and intense game of skill, where speed in
picking out ingredients is the most important. Sounds simple?
Think again. You can use only tongs or chopsticks and your
nimble hands!

Contents of the box

4 pairs of tongs for
the youngest players

56 tasks
on 28 cards

Bamboo chopsticks

e\l

40 food items

Setting up the game

Place the bowl on a hard surface, for example on a table or on the floor, put the
pasta and food items inside the bowl and stir everything well. Depending on
your skills, grab the chopsticks or tongs.

—_——

The cards should be laid out a ~
next to the bowl, with the easier or harder
task type facing up. Shuffle the task cards and lay them out near the bowl,
so that the tasks you'll be completing are not revealed.
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The goal of
the game

Collect 5 task cards.

How to start the game

Whoever is the hungriest begins the game by flipping a task card. Upon hearing HOT POT, all players start
getting out the ingredients visible on the card and try to put them in front of themselves. Everyone plays
simultaneously. Use chopsticks or tongs only.

End of round

Whoever gathers up all the necessary ingredients first starts munching loudly, signalling that the task has
been completed. If the ingredients picked by the player match the ones shown on the card, the player

keeps the card and puts it in front of themselves.

I've got the wrong ingredient!

If a player picks out a wrong ingredient or accidentally throws an ingredient out of the bowl, they are
disqualified from the current round. The player returns their ingredients and the game continues.

Where’s the bowl?

During the game, you cannot move the bowl with your hands or hold it in place. It should be put

at an even distance from each player. Any player who does not abide by this rule during a round will
be disqualified from it.

Warning!

During the game, it may happen that several players will be hunting the same item. It is not forbidden,

but the person who fishes it out first and puts it in front of themselves is the victor.

Pasta!

The pasta will make things harder on you and tangle around. You can chuck it back into the bowl at any
time to make the game more difficult for other players. Catching the pasta with the tongs or chopsticks
may make it easier or harder on you. Try it yourselves!

The team

Game designed by: Aneta Wréblewska

Project lead: Michat Szewczyk

Technical development: Grzegorz Traczykowski,
Krzysztof Furmanczyk, Przemystaw Walczak

Box illustration: Lemon Tree
Trefl SA

Card illustrations: Adam Strzelecki @)
Kontenerowa 25

Layout: Kamila Mrozek, Aleksandra Regulska 81-155 Gdynia C(Q re

3D food ingredients: Pawet Szczeszek www.trefl.com

Testers: Mariusz Majchrowski, Przedszkole nr 56 w Gdyni




MOVMMAW BCEX KAK MOXHO BbICTPEE!

Henpenckasyemasa n ropsavyas urpa Ha JJIOBKOCTb, B KOTOPOW
Hago ObICTPO Bbl1AaBNMBaTb COOTBETCTBYOLWME MHIPEANEHTbI
13 MUCKN. KaxkeTcA, uto 310 NnpocTo? He TyT TO 6bI10. B Balem
pacnopaXXeHnn TONbKO LWUMNLbI UK NAIOYKK, @ TaKXKe Baluun
CO6CTBEHHbIE NIOBKME pYyKu!

B komnnekrTe

4 napsbl WMNLOB
ANnA MNafLWnX UrpoKoB

56 3agaHunn
Ha 28 KapTax

40 31emMeHTOB efpbl

NMoaroroBKa K urpe

[MocTaBbTe MUWCKY Ha TBEPAOW MOBEPXHOCTU, HANPUMEP Ha CTOJIe WX Ha nony,
NosoXKunTe B Heé Nanwy n gpyryto ey n XopoweHbKo nepemeLuanre.
Bo3bmunte nanoukun nnu wmnupl, B 3aBUCMMOCTM OT TOrO, YTO BaM y,qo6Hee.

KapTbl nonoxwute Bo3ne MNCKU.
O6paTI/ITe BHVIMaHWe, YTO eCTb 3afaHunA Nérkne N CNOXHble
3afjaHus, KOTOpble 6yAeTe BbIMOJIHATb, AOJTXKHbI ObITb 3aKpbITbl.
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Lenb urpbi
Cobpatb 5 KapT

C 3afaHVAMU.

Hauyano urpsi

Wrpy HaumHaeT camblil roNoAHbIN UrpoK. OH OTKpbiBaeT nepsyto KapTy 1 Kpuunut XOT MNOT. Urpokun
HaYMHaIOT NCKaTb SNEeMEHTbI U3 KapTbl M NPobyioT 3abpaTb nx cebe. Bece nrpatot ofHOBPEMEHHO.
Monb30BaTbCA MOXKHO TOJIbKO MasioyKamMu Uan WUnuamu.

KTo nepBblt CO6EPET BCE HEOOXOANMbBIE SEMEHTbI, HAYMHAET FPOMKO YaBKaTb, CUTHANU3MPYA TEM CaMbiM
BbINOJIHEHME 3aaHNA. ECM cOBpaHHble 351eMEeHTbl COOTBETCTBYIOT TEM, UTO HAPMCOBAHbI Ha KapTe,
UrPOK KNagéeT eé nepep cobon.

HenpaBunbHbIN NHrpeaneHT!

Ecnuv nrpok BbITAHET HENPaBUIbHbIN UHFPEANEHT WY CllyYaliHO BbIOBPOCUT €ro 13 MMCKU, TO NpeKpallaeT
BbINOJIHEHME 3aflaHNA 1 BbIObIBAET U3 TeKyLero payHaa. Irpok Bo3BpallaeTt B MUCKY CBOU 3JIEMEHTHI,
1 urpa npogosnmkaeTcs. BaxHo: Jlanwwy MoXHO Bbl6pachiBaTb U3 MUCKM, 061eryas Nouck Hy»KHbIX

nrpenueHToB.

Fpae aTa Mmncka?

Bo Bpems urpbl Henb3s nepeaBuraTb MUCKY pyKamu unu fepxkatb eé. OHa Jo/mKHA BCE BpeMs HaXOANUTbCSA Ha
PaBHOM PaCcCTOAHNM OT UFPOKOB. TOT, KTO HAPYLUWT 3TO MPaBUIIO, BblObIBAET B TEKYLLEM payHAe 13 60pbObI.

BHmMaHue!

Bo BpemsA Urpbl MOXET CIy4mUTbCA, YTO HECKOTIbKO MIPOKOB OyAyT 60POTLCA 3a TOT XKe CaMblil IHIPEAVEHT. ITO
He 3anpelLleHo, HO MHFPeNEHT MOYYUT TOT, KTO NMEPBbIN BbITAHET €ro U3 MUCKM 1 MOJTOXKUT Nepes coboii.

NELITTEY

Bo Bpems urpbl nanwa 6yAeT MeLwaTb, NyTaTbCA 1 paccbinaTbca BOKPYr. MoxkeTe B N1t060/ MOMEHT
3a6poCUTb €€ 06PATHO B MUCKY, YCIIOXKHAA TEM CaMbIM UFPY APYTM yYacTHVKaM. MonpobyiTe camu!

Pa3spaboTunkn

ABTOp Mrpbi: Aneta Wroblewska

KooppauHaTtop npoekra: Michat Szewczyk

TexHunueckas paspabotka: Grzegorz Traczykowski,

Krzysztof Furmanczyk, Przemystaw Walczak

Unnioctpauma Kopo6ku: Lemon Tree

UnniocTpauyum Kapt: Adam strzeIeFki Trefl SA
Pa3pa6oTka gusaiiHa: Kamila Mrozek, Aleksandra Regulska

Kontenerowa 25 )
nemeHTbl efbl: Pawet Szczeszek 81-155 Gdynia C‘o ﬁef(

TectupoBwumkn: Mariusz Majchrowski, Przedszkole nr 56 w Gdyni www.trefl.com
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CMIMMAUTE BCIX AKOMOTA LUBUALLIE!

4
HenepenbauyBaHa, Hanpy»eHa rpa Ha BNpaBHiICTb, Ae
HaBaXkNMBilLe — AKOMOra cKopile BUIOBUTY BCi iIHFpefieHTu
3 Mucku. lapgaete, ue npocto? NogymanTte AK cnig. MoxHa
BMKOPMCTOBYBATU NNLLIE LML, MAIMYKK Ta Balli He3rpabHi pyku!

BMmicT KOpoOGKM

4 napv wunuis gna
HanMonoALWwmX rpaBLiB

56 3aBgaHb
Ha 28 KapTKax

g

—_— Bam6yKoBi Nannukm

o\ &m
e
40 enemMeHTiB i

MigrotroBka ao rpn

MocTaBTe MUCKY Ha TBepAY NMOBEPXHIO, HaNpuKiag, Ha nignory abo cTin,
NoKNagiTb B Hel MakapoHW Ta XXy | Lo6pe nepemilwaiTe. 3anexxHo Bifg BaLwol
BMPaBHOCTI 06epiTb NANMUKKM abo WwunLi.

KapTtu Tpeba noknactn nopaa
3 MICKOIO, CTOPOHOIO 3 HaWIerwmnmm a60 HalBaxxunmm

3aBJaHHsAMM foropw. Mepemillanite CTOCUK KapT i MOKNAAiITh iX 6ina Mucku, Wwob
3aBAaHb He 6yno BUAHO.

16




MeTa rpm

Bi3bmiTb 5 KapT.

AK noyaTn rpy

[Py nounHae HanronoAHIWNM yyacHuK. Llei rpaBeLb Ma€e BiGKpUTU KapTy i3 3aBAaHHAM. MouyBLUN KPUK
XOT MOT; nounHamnTe WwyKaTu iHrpeAieHTH, NO3HaYeHi Ha BaLwlill KapTi, Ta BUKMaganTe ix nepep cobolo. Yci
rpatoTb 0fHO4aCHO. BuKopucToByiiTe Nyilue nannyky abo wunui.

KiHeub payHpy

Toi1, xTo NepLmMm 3i6paB yci NOTPiGHI iHrpeAieHTN, NOYNHAE FONIOCHO MAAMKATH, CUFHANI3YyouK, WO
3aBAaHHA BUKOHaHO. AKLUO iHrpefieHTV 36iraloTbCA 3 MO3HaYEHUMM Ha KapTi, FpaBeLb 3a/IMLIAE KapTy
co6i i knage ii nepep coboto.

Y meHe HenpaBUNbHUMN iHrpeRieHT!

AKLWO rpaBeLb AicTaB He TOM iHFpedieHT abo BUNaAKOBO BUKMHYB Or0 3 MUCKMU, Lie 03Hava€E
avcksanidikalilo B MOTOUHOMY payHZi. [paBeLb Ma€e MOBEPHYTY BCi iIHFPedi€HTN, | Fpa NPOAOBXKYETHCA.

e mncka?

MpOTAroM rpy He MOXHa PyXaTi MUCKY pyKamu abo yTpumyBsaTtu ii Ha micui. Ii Tpe6a noctaBuTu Ha
O[HAKOBIl BiACTaHi Bif yCix rpasuiB. AKLLO XTOCh i3 rpaBLiB He AOTPUMYETLCA LIbOro Npasuna, Koro
ANCKBaniQikyoTb.

YBaral!
Mo>ke Tak cTaTncA, WO KifbKa rpasLiB OyAyTb WyKaTW OAWH i TOM camuii iHrpepieHT. Lie He 3a6opoHeHo,
ane nepemMoxe Tol, XTO NePLUNM BUIOBUTb iHFPeLiEHT Ta MOKIaae Noro nepen coboto.

MakapoHu!

MakapoHM yCKNaaHIoTb 3agady i 3annyTyioTb yce. IX MoXHa 3anmxaTv Ha3ag y MUCKY, o6 iHWwmum
rpaBLsAM 6yno Baxkye. JJoBUTM MakapoHY Nannykamu abo Wunusamm moxe byTu nerie abo Baxue.
Bupiwywite cami!

Ipy po3pob6bunn

ABTopm rpu: Aneta Wréblewska

MeHepkep npoekTy: Michat Szewczyk

TexHiuHMit ausaitn: Grzegorz Traczykowski,

Krzysztof Furmanczyk, Przemystaw Walczak

AusaitH Kopo6Kku: Lemon Tree

Au3aiiH KapT: Adam Strzelecki Trefl SA

Maker: Kamila Mrozek, Aleksandra Regulska Kontenerowa 25 O T (
3D inrpepieHTh: Pawet Szczeszek 81-155 Gdynia (“o ref
TectyBanbHuku: Mariusz Majchrowski, Przedszkole nr 56 w Gdyni www.trefl.com
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LT Toliau nurodyti keli pagaliuky laikymo budai.
LV Talak noradits, ka turéet irbulus.
EE Allpool on ndidatud tiht véimalikku s66gipulkade hoidmise viisi.
FI Katso syomapuikkojen pitelyohjeet alta.

SE Nedan finns det instruktioner om ett av satten att halla pinnarna.
EN Below you can find instructions on one of the ways to hold chopsticks.
RU Huxe cmoTpuTte pekoMeHZaumm Kak eprkatb Nanoyuku.

UA Ocb iHCTpYKLUifA, AK TPUMaTV Nannyky (0O41H 3i cnocobis).




Sékmes!
Veiksmi!
Onn kaasa!
Onnea peliin!

Lycka till!
Good luck!
Yaaun!
Hexan wacrturob!




oTvefl

Trefl SA
Kontenerowa 25
81-155 Gdynia
www.trefl.com






