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Prz%o’(owamie qry

Potasujcie Kkarty i potdzcie je zakryte na stole razem

z tabliczka do prowadzenia punktacji. Przygotujcie tabliczke
i sucho$cieralny pisak do zapisywania odpowiedzi. Kazdy

z graczy dostaje 2 karty: (/) i ()() ,Blef”.

Kozo]rywka

Wybierzcie osobe rozpoczynajaca gre. Pobiera ona
wierzchnig karte ze stosu i odczytuje na gtos pytanie
- to ona w tej rundzie zostaje ,Prawdoméwnym”.
Prawdomowny zapisuje swoja odpowiedz na zadane
pytanie i przekazuje tabliczke osobie po swojej lewej
(,Kanciarzowi”).

- Pamietajcie! Odpowiedz Prawdomownego musi by¢
zawsze uczciwa i zgodna z prawda!

Kanciarz oznajmia pozostatym graczom odpowiedz
Prawdomownego. Cata zabawa polega na tym, ze Kanciarz
moze po prostu odczytac hasto z tabliczki lub zablefowac,
podajac wymyslona przez siebie odpowiedz.

- Pamietajcie! Aby blef miat szanse sie powiesc, Kanciarz
powinien podac odpowiedz, ktéra moze by¢ uznana za
prawdopodobng w stosunku do osoby Prawdomdwnego!

Teraz czas na pozostatych graczy! Gtosuja oni,

czy wypowiedz, ktdrg wtasnie ustyszeli,

jest oryginalng odpowiedzig Prawdoméwnego (/' ),
czy blefem Kanciarza (%)

- Pamietajcie! Podczas gtosowania Prawdomowny musi
zachowac kamienny wyraz twarzy, by nie sugerowac
odpowiedzi!

(1/ Prawda) - w przypadku gdy Kanciarz blefowat
()( Blef) - w przypadku gdy Kanciarz powtdrzyt odpowiedz
Prawdomdwnego.

- Po jednym punkcie dostajg gracze, ktdrzy zdemaskowali
Kanciarza i zagtosowali prawidtowo:

(1/ Prawda) - w przypadku gdy Kanciarz powtdrzyt
odpowiedz Prawdomdwnego

()( Blef) - w przypadku gdy Kanciarz blefowat.

Zapiszcie punkty na tabliczce do prowadzenia punktacji

i bawcie sie dalej! Gra jest kontynuowana zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Dotychczasowy Kanciarz rozpoczyna
kolejng runde jako nowy Prawdomdwny.

2akonczenie 9ry

Gra konczy sie, gdy kazdy z graczy zostat Prawdomdwnym
i Kanciarzem trzy razy. Gracz z najwigksza liczba punktéw
wygrywa.

Gracze, ktdrzy w trakcie gtosowania prawidtowo obstawili,
ze Kanciarz zmienit oryginalng odpowiedz ()( Blef, gdy
blefowat), moga sprobowac podac, jak wedtug nich ona
brzmiata. Kazdy gracz ma tylko jedna szanse!

Ten, kto jako pierwszy poda prawidtowa odpowiedz,
zdobywa dodatkowy punkt.

+ Uwaga!l
W celu uproszczenia zapisu na kartach uzyto formy rodzaj
meskiego.
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Kazdy z graczy gtosuje poprzez wytozenie przed siebie
zakrytej wybranej karty. Gdy wszyscy to zrobig, nastepuje
odkrycie kart. Nastepnie Kanciarz wyjawia prawidtowa
odpowiedz i przyznawane sg punkty:

- Kanciarz otrzymuje punkt za kazdego gracza, ktdry dat
sie nabrac i zagtosowat nieprawidtowo:




