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Seria Mistrz Wiedzy to proste gry wiedzowe stworzone
dla dzieci w wieku od 6 do 9 lat, ktére rozpoczynaja
swojg przygode ze szkota. Gry obejmuja tematy i tresci
poruszane w edukacji wczesnoszkolnej. Nasze gry tacza
w jednym pudetku nauke i zabawe dla catej rodziny.

7 SWIETNA
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Ciato cztowieka to gra edukacyjna dla dzieci, ktére
interesujg sie zdobywaniem wiedzy na temat ludzkiego ciata.
Dzieki grze moga poznat zagadnienia zwigzane z anatomig
cztowieka. Jest to Swietne rozwigzanie na zdobywanie wiedzy
poprzez zabawe.

Zawartosé:

- dwustronna plansza

- cztery podstawki pod pionki
- 56 kart z pytaniami

- 24 zetony

- plakat

- instrukcja

Gra przeznaczona jest dla 2-4 graczy w wieku od 6 do 9 roku
zycia. o~




WARIANTY ROZGRYWAKI

Gra Ciato cztowieka
Liczba graczy: 2-4

Przygotowanie planszy:
Kazdy z graczy wybiera sobie jeden 2z zetondw,
przedstawiajgcych zmysty, i umieszcza go w podstawce,

tworzgc pionek. Wszyscy gracze ustawiajg swoje pionki na polu
startu. Karty potasujcie i utézcie w stos rewersem do géry obok
planszy.

Przebieg gry:

Gre rozpoczyna najmtodszy z uczestnikdw. Kolejne osoby
przystepujg do gry zgodnie z ruchem wskazdwek zegara. Osoba
poO prawe] stronie gracza wycigga pierwszg karte ze stosu
i czyta pytania. Gracz odpowiada na pytania po kolei
Za kazdg poprawnie udzielong odpowiedz gracz przesuwa
sie o0 jedno pole do przodu. W czasie swojej tury gracz moze
odpowiedzie¢ maksymalnie na trzy pytania.
Kolejny gracz rozpoczyna swojg runde w ten sam
sposdb. Wygrywa ten, kto odpowie na najwiekszg
liczbe pytan poprawnie i pierwszy dojdzie do mety.

.—




Gra Uktadanka z planszg
Liczba graczy: 2-4

Przygotowanie planszy:

Wybierzcie plansze z ilustracjg podziatu na uktady,
dookota roztézcie zetony, tak aby byty widoczne ilustracje
elementéw ciata cztowieka. Kazdy gracz musi mieé
szeS¢ zetondw. Wybieranie zetonéw odbywa sie po kolei,
od najmtodszego gracza do najstarszego. Pierwszy gracz
bierze jeden zeton, a po nim kolejny gracz, tak szes¢ kolejek.

UWAGA:

Niewolno odwracac zetondw, by nie podejrzeé, do jakiego uktadu
nalezy dany element ciata.
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Przebieg gry:

Zadaniem graczy jest pozbycie sie wszystkich swoich
zetondw. Gre zaczyna najmtodszy z graczy. Wybiera
jeden ze swoich zetonéw, mdwi, co na nim jest i do jakiego
uktadu nalezy (zmysty, uktad krwionosny, uktad kostny,
uktad pokarmowy, uktad nerwowy, uktad oddechowy, uktad
moczowy), np. watroba z uktadu pokarmowego. Nastepnie
obraca zeton na drugg strone, aby sprawdzi¢, czy odpowiedziat
poprawnie, jesli tak, moze go potozy¢ w odpowiednim miejscu
na planszy. Jesli zrobi do btednie, traci kolejke, a zeton wraca
do jego puli. Po wykonaniu ruchu gracz konczy swojg kolej
i zaczyna nastepny uczestnik. Gra sie konczy, gdy wszystkie
zetony sg dopasowane do swoich kategorii na planszy,
awygrywa ten, kto pierwszy pozbyt sie swoich zetondw.

Gra Losowanka - Gdzie to jest?
Liczba graczy: 2-4

Przygotowanie gry:
Wrzuccie wszystkie zetony do pudetka i wymieszajcie
jezesoba.




Przebieg gry:

Zadaniem graczy jest zdobyc¢ jak najwiecej zetondw.

Pierwszy gracz zamyka oczy i losuje jeden zeton. Nastepnie
otwiera oczy i przyglada sie mu doktadnie. Gracz musi pokazaé
lub powiedzie¢, gdzie dany element z ilustracji znajduje
sie w ludzkim ciele. Jesli mu sie uda, moze zatrzymac zeton,
a jesli nie, to zeton wraca do pudetka. Na tym kohczy sie ruch
pierwszego gracza i zaczyna si€ kolej nastepnego. Gra dobiega
konca, gdy skonczg sie zetony w grze, a wygrywa ten, kto zdobyt
najwiecej zetondéw.




Cro Quiz
Y Liczbagraczy: 2-4

- Przygotowanie gry:
~ Potasujcie karty i utézcie je na jednym stosiku.
~ Przebieg gry:
" Gre zaczyna najmtodszy z uczestnikdw, a pytanie czyta osoba
siedzgca po jego prawej stronie.
Gra sktada sie z trzech rund:

1. W pierwszej rundzie wszyscy gracze
odpowiadaja tylko na pytania na
niebieskim tle.

2. W drugiej rundzie wszyscy
odpowiadaja tylko na pytania
na pomaranczowymtle.

3. W trzeciej rundzie wszyscy
odpowiadaja tylko na pytania
naczerwonym tle.

W czasie kazdej rundy gracze po kolei odpowiadajg na pytania
z danego poziomu trudnosci.
Za udzielenie poprawnej odpowiedzi gracz otrzymuje karte.
Jeslimu sie to nie uda, karta wraca na spdd stosu.
Gdy pierwszy gracz skonczy udziela¢ odpowiedz na pytanie,
zaczyna si€ kolej nastepnego gracza.
W tracie kazdej rundy sg trzy kolejki pytan. Gdy wszyscy gracze
odpowiedzg na swoje trzy pytania, zaczyna sie kolejna runda.
Gre wygrywa ten, kto podczas wszystkich rund zdobyt najwiecej
kart.

UWAGA

. JeSli w grze biorag udziat mtodsze dzieci lub
dzieci i dorosli, to proponujemy zagra¢ wedtug

N . uproszczonych zasad:



Gra ma trzy rundy, w kazdej z nich gracz musi
odpowiedzie¢ na trzy pytania:

Mtodsze dzieci odpowiadajg na pytania niebieskie
lub niebieskie i pomaranczowe.

Dorosli i starsze dzieci na pomaranczowe
iczerwone.

Wazne, aby ustali¢ przed rozpoczeciem gry, kto odpowiada
na ktére pytania.

Za udzielenie poprawnej odpowiedzi gracz otrzymuje karte.
Jeslimu sie to nie uda, karta wraca na spod stosu.

Gdy pierwszy gracz skonczy udziela¢ odpowiedz na pytanie,
zaczyna sie kolej nastepnego gracza.

W tracie kazdej rundy s3 trzy kolejki pytan. Gdy wszyscy gracze
odpowiedzg na swoje trzy pytania, zaczyna sie kolejna runda.

Gre wygrywa ten, kto podczas wszystkich rund zdobyt najwiecej
kart.
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Gry z serii Mistrz Wiedzy sa testowane przez dzieci
i pozytywnie opiniowane przez nauczycieli.

Poznaj catg naszg serie:

Ciato
cztowieka
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Caz?
74 ISTRZ
IEDZY -

Zespot:
Justyna Kieczmer,

Monika Rutowska-LesSniewska
Opracowanie graficzne: lwona Murawska
Opracowanie techniczne: Grzegorz
Traczykowski

Korekta: Patrycja Bukowska

Nasze produkty
zostaty opracowane
i wyprodukowane

w Polsce.

Trefl S.A.

ul. Kontenerowa 25
81-155 Gdynia
www.trefl.com




