Instrukcja" |
Panstwa -
i flagi

- Gra edukacyjna




Seria Mistrz Wiedzy to proste gry wiedzowe stworzone
dla dzieci w wieku od 6 do 9 lat, ktére rozpoczynaja
swojg przygode ze szkota. Gry obejmuja tematy i tresci
poruszane w edukacji wczesnoszkolnej. Nasze gry tacza
w jednym pudetku nauke i zabawe dla catej rodziny.




Panstwa i flagi to gra edukacyjna dla dzieci
interesujgcych sie geografig oraz zafascynowanych
podrézami. Poprzez zabawe dziecko pozna nowe kraje
i kontynenty oraz utrwali zdobytg wiedze.

Zawartos¢:

- dwustronna plansza
- cztery pionki

- 56 kart z pytaniami
- 28 zetondw

- plakat

- instrukcja

Gra przeznaczona jest dla 1-4 graczy w wieku od 6 do 9 roku
zycia.

Zapraszamy do zabawy!
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WARIANTY ROZGRYWKI

Gra planszowa Podréz dookota Swiata!
Liczba graczy: 2-4

Przygotowanie planszy:

Potasujcie karty z pytaniami i utézcie je w stosie
obok planszy, ilustracjg flag do géry. Ustawcie pionki na

planszy.

Wazne!
Przed rozpoczeciem gry nalezy ustali¢, czy gracze zgadujg
kontynenty czy nazwy krajow.




Przebieg gry:
Gre rozpoczyna najmtodszy z uczestnikdw. Kolejne osoby
przystepujg do gry zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Osoba po prawej stronie gracza wycigga pierwszg karte ze stosu
i pokazuje graczowi strong z flaga. Zaleznie od tego, co zostato
ustalone na poczatku gry, jesli gracz zgaduje kontynent, czytajacy
pytania podaje mu nazwe kraju z ilustracji jako podpowiedz.
Jezeli wybraliScie opcje z nazwg kraju, czytajagcy pytania podaje
jako podpowiedz nazwe kontynentu, na jakim znajduje sie dany kraj.
Nastepnie gracz odpowiada na dwa pytania z karty.

Za kazdg poprawnie udzielong odpowiedz gracz przesuwa sie
0 jednopoledo przodu. W czasie swojej tury gracz moze odpowiedzieé¢
maksymalnie na trzy pytania (pytanie dotyczace nazwy kraju lub
kontynentu i dwa pytania z karty). Kolejny gracz rozpoczyna swojg
runde w ten sam sposdb. Wygrywa ten, kto odpowie na najwiekszg
liczbe pytan poprawnie i pierwszy dojdzie do mety.

Cra Uktadanka Co to za kontynent?
Liczba graczy: 1-2
Gra kooperacyjna

Przygotowanie gry:

Przygotujcie plansze, na ktorej jest ilustracja mapy Swiata,
a dookota niej roztézcie jeden komplet zetondw z nazwami
kontynentdw (Europa, Azja, Australia, Ameryka Pdtnocna,
Ameryka Potudniowa, Afryka, Antarktyda).

Przebieg gry:
Zadaniem graczy jest dopasowanie zetondw z nazwami
kontynentdw do ich wizerunkdw na planszy. Gracze razem
zastanawiajg sig, jak nazywa sie kontynent i dopasowujg do
niegozetony z odpowiednig nazwg. Gdy skohczg, moga
sprawdzi¢ w instrukcji na str. 9 czy dobrze wykonali
zadanie.
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Gre Dopasuj kraj do kontynentu
Liczba graczy: 1-4

Przygotowanie gry:

Kazdy z graczy dostaje swdj zestaw zetondw z nazwami
kontynentdw (Europa, Azja, Australia, Ameryka P&tnocna,
Ameryka potudniowa, Afryka). Potasujcie kraty i rozdajcie je
miedzy wszystkich graczy.

Wazne!

Karty rozdajcie tak, aby byty widoczne tylko ilustracje
z ksztattami krajow. Nie odwracajcie kart i nie podgladajcie
podpowiedzi z tytu (zeton Antarktydy nie bierze udziatu w grze).

Przebieg gry:
Gdy wszyscy gracze majg juz roztozone przed sobg
karty (strong z flagg do goéry) oraz zetony z nazwami
kontynentow, w tym samym czasie zabierajg sie za

' dopasowywanie kart do kontynentéw.




Zadaniem graczy jest dopasowac flagi oraz kraje do
odpowiednich kontynentéw. Gdy wszyscy juz skohcza,
nalezy sprawdzi¢ poprawnos$é. Wszyscy odwracajg
karty i sprawdzajg, czy odpowiednio je dopasowali.
Wygrywaja ci gracze, ktdrym udato sie dopasowac poprawnie
najwiecej lub wszystkie kraje do kontynentéw.
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Gra Quiz
Liczba graczy: 2-4

Przygotowanie gry:
Potasuijcie karty i utdézcie je tak, aby widoczne byty ilustracje flag.

Przebieg gry:

Zadaniem graczy jest poprawne udzielenie odpowiedzi na jak
najwiecej pytan. Wygrywa ten, kto zdobedzie najwiekszg liczbe
kart. Gre zawsze zaczyna najmtodszy gracz.

Wariant pierwszy
Na poczatku gry gracze ustalajg miedzy sobg, co bedg
zgadywali: nazwy krajow czy nazwy kontynentéw, na
ktérych lezy dany kraj.
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Osoba po prawej stronie gracza bierze pierwszag
karte ze stosiku i pokazuje graczowi ilustracje. Jesli
zgadujecie nazwy panstw, osoba pokazujgca karte
jako podpowiedz podaje nazwe kontynentu na ktorym
znajduje sie dany kraj. Natomiast jesli zagadujecie nazwy
kontynentdw, toosobapokazujgcakarty jako podpowiedz
podaje nazwe kraju z karty. JeSli gracz odpowie poprawnie,
otrzymuije karte, a jesli nie, to karta wraca na dot stosu. Gdy
gracz udzieli odpowiedzi, kohczy sie jego kolejka i zaczyna
nastepny uczestnik gry.
Gra trwa szes¢ kolejek dla kazdego z graczy.

\|_'

Wariant drugi

Gracze odpowiadajg na dwa pytania z kart. Osoba po prawej
stronie gracza wycigga pierwszg karte ze stosiku, najpierw czyta
nazwe kraju oraz kontynentu. Nastepnie gracz odpowiada na
dwa pytania z karty. By otrzymac karte, wystarczy, ze gracz
poprawnie odpowie na jedno z zadanych pytan. Jesli nie uda sie
odpowiedzie¢ na zadne z pytan, karta wraca na dét stosiku.
Gdy gracz odpowie na pytania, kohczy sie jego kolejka
i zaczyna nastepna osoba.

Gra trwa 6 kolejek dla kazdego z graczy.




SPIS ELEMENTOW
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AMERYKA POtUDNIOWA

ARGENTYNA BRAZYLIA

CHILE PERU
WENEZUELA
AMERYKA POLNOCNA

KANADA KUBA

MEKSYK STANY ZJEDNOCZONE AMERYKI

AUSTRALIA

AUSTRALIA

*W grze uzyto tylko wybrane przyktady krajow

’ z danych kontynentdw.



Gry z serii Mistrz Wiedzy s3 testowane przez
dzieci i pozytywnie opiniowane przez nauczycieli.

Poznaj catg naszg serie:
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Zespot:
Justyna Kieczmer,
Monika Rutowska-Le$niewska
Opracowanie graficzne: Iwona Murawska,
Magdalena Szafran

Opracowanie techniczne: Grzegorz
Traczykowski

Korekta: Patrycja Bukowska

Nasze produkty
zostaty opracowane
i wyprodukowane

w Polsce.

Trefl S.A.
ul.Kontenerowa 25
81-155 Gdynia
www.trefl.com




