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Seria Maty Odkrywca to gry edukacyjne dla dzieci w wieku
przedszkolnym od 3do 5 lat.

Kazda z gier zostata przygotowana w taki sposéb, by taczyta nauke
z zabawa. Wykorzystujemy naturalne sposoby uczenia sie. To forma
rozrywki, ktéra jest w istocie nauka.

Bawiac sie z dzie¢mi produktami z serii Maty Odkrywca, wspomagamy
ich rozwéj poznawczy i intelektualny. Wesota zabawa rozwija myslenie
logiczno-matematyczne, stymuluje rozwdj stownictwa i zdolnosci
komunikacyjne, ¢éwiczy koordynacje wzrokowo-ruchows, trenuje
pamiec i koncentracje, pobudza wyobraZnie oraz kreatywnos$é. Gry
poruszajg tematy i zagadnienia zwigzane z edukacja przedszkolng oraz
z zainteresowaniami dziecka w tym wieku.

ZadbaliSmy o kazdy szczegdt - wyrazne rysunki i zywe kolory
sg dopasowane do stopnia rozwoju dziecka. Piekna kolorystyka
i doskonale wykonana ilustracja sprawiajg, ze nauka jest jeszcze
przyjemniejsza.
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Angielski dla przedszkolakéw
Edukacyjna uktadanka dla przedszkolakéw J"’(

Angielskie edupuzzle to uktadanka dydaktyczna pomagajaca
przedszkolakom w nauce jezyka angielskiego. Podczas wesotej zabawy
dzieci ucza sie stéw z najblizszego kregu zainteresowan. Stéwka
sg podzielone na plansze tematyczne. W ten sposéb umieszczone
sg w kontekscie, co utatwia dziecku ich zapamietywanie.

Zawartosé:
- Szed¢ kompletdw edupuzzli: planszetka + dziewie¢ kartonikéw
- instrukcja z propozycjami zabaw jezykowych.

Wartosci edukacyjne:

- umiejetnosci jezykowe

- éwiczenie umiejetnosci wypowiadania sie

- rozbudzanie ciekawo$ci poznawczej

- rozwéj pamieci wzrokowej i sprawnosci manualnej




Produkt moze by¢ wykorzystywany do rozmaitych
zabaw. Ponizej przedstawiamy przyktadowe gry.

NA DOBRY POCZATEK
Roztdzcie przed soba planszetki z obrazkami. Po kolei ogladajcie
z dzieckiem ilustracje znajdujace sie na poszczegélnych planszetkach.

A) Wskazuijcie po kolei po jednym obrazku, wymawiajac wyraznie angielskg nazwe danego
przedmiotu: This is a cow. Nastepnie poprocie dziecko, aby powtdrzyto te nazwe.
B) W kolejnym kroku wskazujac jeden z nich, zadajcie pytania, np. pokazujac
kota i zapytajcie: Is it a cow? Dziecko ma za zadanie odpowiedzie¢: Yes lub No.
C) Kolejnym etapem jest zabawa w odszukiwanie odpowiednich rysunkéw.
Roztdzcie przed dzieckiem wybrang planszetke, a nastepnie zadajcie pytanie,
np.: Where is acow?

’a m Kolejny krok to utozenie wszystkich

_ bwinia____ wowa  kartonikéw cieniami do géry i obejrzenie

ich z dzieckiem. Zapytajcie dziecko,
co sie znajduje na danym kartoniku.
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1. Uktadanie

J«

Roztdzcie przed soba planszetke z przedmiotami:

Na kartonikach uktadanek edukacyjnych po jednej
stronie znajdujg sie cienie obrazkéw z polskimi
podpisami.

Zadaniem gracza jest utozenie kartonika
z cieniem na polu z odpowiadajgcym
mu obrazkiem, tak aby strona z fragmentem
ilustracji byta widoczna, a strona
z cieniem obrazka - umieszczona do dotu.

W ten sposéb uktadacie caty rysunek. Jesli
obrazek utozony jest poprawnie, oznacza
to, ze wszystkie elementy zostaty
umieszczone w odpowiednim miejscu.



2. Wyscigi
Kazdy gracz dostaje jedna planszetke i pasujacy do niej komplet
kartonikéw utozonych cieniami do gory. Zadanie polega na tym, zeby jak
najszybciej dopasowac kartonik z cieniem obrazka do odpowiedniego do miejsca
na planszetce. Kto pierwszy utozy poprawnie swojg planszetke, ten wygrywa.

3. 2gadywanki

Kartoniki uktadacie przed sobg obrazkiem z cieniem do dotu. Kazdy z graczy
po kolei losuje jeden kartonik i prébuje opowiedzie¢ innym, co jest na rysunku - nie
moze jednak uzy¢ nazwy przedmiotu z obrazka. Kiedy jakié gracz zgadnie, co jest
na obrazku, wypowiada gtos$no angielskg nazwe tego przedmiotu. Jesli wykona
zadanie prawidtowo, dostaje kartonik. Wygrywa gracz, ktory na kocu gry bedzie miat

najwiecej kartonikow.

4. Opowiadanie

Potézcie przed sobg utozony obrazek i sprébujcie opowiedzie¢ po angielsku,

cosie nanim dzieje.

SPIS ILUSTRACJIUZYTYCH W GRZE:

MIASTO DOM PRZEDSZKOLE
BUS autobus BED tézko TEACHER nauczyciel
BIKE rower TABLE st6t BOOK ksigzka
CAR samochéd KITCHEN kuchnia BACKPACK plecak
SHOP sklep BATHROOM tazienka BALL pitka
POLICEMAN policjant BREAD chleb TOYS zabawki
STREET ulica MILK mleko COAT ptaszcz
DOG pies CAT kot PLAY bawié sie
WALK spacerowaé EAT jes¢ CRAYONS kredki
TALK rozmawia¢ DRINK pié SING $piewaé
FARMA PARK PLAC ZABAW Z00

COW krowa TREE drzewo LION lew

PIG $winia SANDPIT piaskownica GIRAFFE zyrafa
HORSE kon SLIDE zjezdzalnia ELEPHANT ston
FARMER rolnik BALLOON balon WOLF wilk
CARROT marchew READ czytaé BEAR niedzwiedz
APPLE jabtko SUN stonce CAP czapka

RIDE jezdzi¢ BUTTERFLY motyl CAMERA aparat
np. narowerze SIT siedzie¢ BENCH tawka
WASH my¢é LISTEN stuchaé¢ JUMP skakac
LAMB owca
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Produkty z serii Maty Odkrywca sg testowane przez
dzieci oraz pozytywnie zaopiniowane przez nauczycieli 4\.,'
przedszkolnych, psychologdw i rodzicow.

Dziekujemy dyrekgji i nauczycielom gdynskich przedszkoli za testowanie
i opiniowanie naszych produktéw:
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llustracje: Daniel Wtodarski, Iwona Murawska
Konsultacja artystyczna, design, opracowanie
graficzne: lwona Murawska
Opracowanie techniczne: Grzegorz Traczykowski
Autor gry i kierownik projektu:

Monika Rutowska-Le$niewska
Konsultacja merytoryczna: Karolina Reinhardt
- nauczyciel jezyka angielskiego
Korekta: Patrycja Bukowska (bookowska.pl)
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TREFL SA, Kontenerowa 25
81-155 Gdynia, Poland
www.trefl.com
Made in Poland

Nasze produkty zostaty opracowane
i wyprodukowane w Polsce.



