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 5. ZNAJDŹ PRZEDMIOT
Wybierzcie tylko kartoniki z literami i rozłóżcie 

je przed sobą literką do dołu. Gracze po kolei losują jedną
 literę, a następnie mają za zadanie wymienienie trzech 

przedmiotów, których nazwa rozpoczyna się na tę literę.
   

BAJKA
BUTY
BAL

 
6.  SYLABINKI
Dzieci po kolei wybierają jeden obrazek i określają liczbę sylab za pomocą 
żetonów. Jednocześnie dzieci mogą wypowiedzieć nazwę przedmiotu 
sylabami (dla ułatwienia przy każdej sylabie można klasnąć w dłonie). 

SPIS ILUSTRACJI UŻYTYCH W GRZE:

A ARBUZ
Ą ZĄB
B BIEDRONKA
C CYTRYNA
Ć ĆMA
D DOM
E ESKIMOS
Ę GĘŚ

F FOKA
G GRUSZKA
H HULAJNOGA
I INDYK
J JABŁKO
K KOALA
L LATAWIEC
Ł ŁYŻKA

M MOTYL
N NOŻYCZKI
Ń SŁOŃ
O OKULARY
Ó ÓSEMKA
P PIŁKA
R RAKIETA
S SOWA

Ś ŚLIMAK
T TĘCZA
U ULE
W WILK
Y YETI
Z ZEGAR
Ź ŹREBAK
Ż ŻABA
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