2
PRZEWODNIK
DLA RODzZICOW

\Q PO“ ROKU \e

Edukacyjna loteryjka
dla najmtodszych




Drodzy Rodzice!

Oddajemy w Wasze rece gry edukacyjne dla dzieci w wieku 2-3 lat.
Jest to okres bardzo dynamicznego rozwoju malucha. Warto wprowadzic¢
w tym momencie dodatkowe aktywnosci, ktére wspierajg jego
rozwdj poznawczy. Jest to tez idealny moment na poczatek
przygody z grami planszowymi.

Piekne kolorowe ilustracje sprawiaja, ze dzieci z przyjemnoscia
siegajg po gry z serii ABC MALUCHA, dzieki ktérym odkrywajg Swiat
wokot siebie i chetnie sie uczg nowych rzeczy.




PORY ROKU

Pory roku to gra, ktéra porzadkuje wiedze maluchéw na temat
zmian, jakie zachodza w ciggu roku. Swiat na zewnatrz nieustannie
sie zmienia - kazda pora roku wyglada inaczej. Pieknie ilustrowane
planszetki oraz zetony z elementami charakterystycznymi dla
kazdej z p6r roku pozwolg dziecku éwiczy¢ zdolnosci poznawcze,
spostrzegawczo$¢ i logiczne myslenie. Podczas wesotej zabawy
maluch poszerza zakres wiedzy i zas6b stownictwa dotyczacy
poszczegdlnych pér roku.

Zawartos¢:
Cztery plansze pér roku, szesnascie zetonéw oraz przewodnik dla
rodzicéw.




Dzieki réznym wariantom gry mozna sie wcigz na nowo bawié.
Na dobry poczatek

Polecamy, aby miejsce do zabawy byto spokojneiciche. Taka przestrzenh
sprzyja skupieniu dziecka.

Zabawa uktadanka edukacyjng sprzyja rozwijaniu koncentracji i ¢wiczy
sprawno$¢ manualng malucha. Taka forma rozrywki daje dziecku
poczucie satysfakcji zsamodzielnie wykonywanych zadan. Na poczatku
z pewnoscig przyda sie pomoc osoby dorostej - w mysl hasta ,pokaz mi,
jak to zrobi¢ samodzielnie”.

Potdzcie na stole planszetki i zetony obrazkami do géry. Nastepnie po
kolei potdzcie na srodku po jednej planszetce i dopasujcie odpowiednie
zetony.

Przy okazji porozmawiajcie o poszczegdlnych porach roku, zapytajcie
dziecko, z czym mu sie kojarzy dana pora roku, a takze omodwcie
charakterystyczne cechy kazdej z nich (np. te ukazane na zetonach).

Kiedy omdwicie wszystkie pory roku, roztézcie wszystkie plansze na
Srodku - kolejne zadanie polega na opowiadaniu, ktéra pore roku lubicie
najbardziejidlaczego? Colubicie, a czego nie lubicie w danejporze roku?




Loteryjka

Wariant1

Kazdy uczestnik gry dostaje jedna planszetke. Wszystkie zetony
uktadacie obrazkami do géry na $rodku stotu. Zadaniem gracza jest
jak najszybciej odnalezé i potozy¢ przy swojej planszetce odpowiednie
zetony.

Wariant 2

Kazdy uczestnik gry dostaje jedna planszetke. Wszystkie zetony
uktadacie obrazkamido dotunasrodku stotu. Gracze po kolei odkrywaja
po jednym zetonie. Jesli pasuje do ich planszetki, pobierajg go i uktadaja
w odpowiednim miejscu. Jesli nie pasuje, odktadajg go na miejsce.




Historyjki

Zadaniem dziecka jest wylosowanie trzech okragtych kartonikéw,
a nastepnie wspdlnie z rodzicem wymyslenie historyjki dotyczacej
obrazkéw, ktére sie na nich znajduja.

Zgadywanka

Roztézcie wszystkie okragte kartoniki obrazkami do géry. Prowadzacy
opowiada o obrazku z ktérego$ kartonika. Dziecko ma za zadanie
odgadnaé, o ktéry chodzi, wskazujac go palcem. Jeséli zgadnie, to moze
zabra¢ ten kartonik. Wygrywa ten, kto zgromadzi najwiecej kartonikéw.
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Sylabinki

Kartoniki-zetony mieszacie i uktadacie w stos. Kazdy z graczy po kolei
wybiera jeden obrazek i wypowiada nazwe przedmiotu sylabami (dla
utatwienia przy kazdej sylabie mozna klasna¢ w dtonie).

Spis ilustracji zawartych w grze:
Cztery planszetki por roku oraz kartoniki z zetonami

Wiosna: kwiatki na drzewie, gniazdo z jajkami, motyl, bocian;

Lato: okulary przeciwstoneczne, latawiec, stoneczniki, snopki siana;
Jesien: kasztany, grzyby, dynie, parasol;

Zima: sanki, szalik, karmnik, batwan.



Produkty z serii ABC Malucha sg testowane przez dzieci oraz
pozytywnie zaopiniowane przez nauczycieli przedszkolnych,
psychologdéw i rodzicéw.

Dziekujemy dyrekcjiinauczycielom gdynskich przedszkoliza testowanie
i opiniowanie naszych produktéw:
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llustracje:
Gabriele Antonini

Konsultacja artystyczna, design,
opracowanie graficzne:
Magdalena Szafran

Opracowanie techniczne:

Grzegorz Traczykowski
Kierownik projektuiautor gry:
Monika Rutowska-Les$niewska

Korekta:
Patrycja Bukowska (bookowska.pl)




