


CeL Gry:

Pokonaj pozostatych graczy, licytujac, ile razy poprawnie odpowiesz na pytania
z najrozmaitszych kategorii. Zdobywaj punkty przez podanie najwiekszej liczby
odpowiedzi, ale uwazaj, zeby nie przeholowad¢! Jesli zalicytujesz za wysoko,
moze sie okazaé, ze odpadniesz z gry. Kto pierwszy dotrze do mety, wygrywa.

ZawaRrTosc:

168 kart z pytaniami, 8 zetonow licytacji, plansza, 8 pionkdw, kostka, instrukcja

W Kto da wiecej? zmierzycie sie z zadaniami z nastepujacych kategorii:

@ Wiedza o $wiecie

& Popkultura

B

Stowa i literatura

Sztuka i muzyka

&

Rozmaitosci

9

Ikonki kategorii na kartach odpowiadaja oznaczeniom na kostce. W kazdym
zadaniu okreslona jest minimalna liczba odpowiedzi, ktéra musi zadeklarowa¢
aktywny gracz. Oczywiscie pozostali uczestnicy gry moga przebic te wartos¢
i sprobowac udzieli¢ wigekszej liczby odpowiedzi! Kto da wiecej, ten zmierzy sie
z wyzwaniem!

Przyktad: Jesli zadanie brzmi: ,,Dwie piosenki o zwierzetach”, gracz musi
podac co najmniej dwa tytuty, by zdobyc punkt.

PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI:

Karty, kostke i plansze potdzcie na stole. Kazdy gracz dostaje pionek w wybranym
kolorze i odpowiadajacy mu zeton licytacji. Ustawcie pionki na polu ,0” na
planszy, a zetony licytacji wytozcie przed soba strong z‘/ .

Rozerywia:

Wybierzcie, kto rozpocznie zabawe. Gracz ten rzuca kostka, aby okresli¢
kategorie pytan, z ktdéra bedziecie sie mierzy¢ w tej rundzie. Jesli wyrzuci pole
z , wybiera kategorie wedtug wtasnego uznania, ale musi to zrobic przed
wylosowaniem karty. Nastepnie pobiera karte z wierzchu stosu, odwraca ja
i czyta pytanie z wylosowanej kategorii. Aktywny gracz musi teraz zdecydowac,
czy akceptuje wymagane minimum, czy moze jest gotowy zalicytowac wyzej.
Blefowanie jak najbardziej dozwolone!




Po aktywnym graczu do licytacji wtaczaja sie pozostali uczestnicy zabawy,
zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Kazdy kolejny gracz okresla, ile
odpowiedzi na zadane pytanie jest w stanie podac, przy czym musi to by¢ liczba
co najmniej o jeden wigksza od podanej przez poprzedniego gracza. Uczestnik
zabawy moze oczywiscie spasowac - poprzez odwrdcenie swojego zetonu
licytacji na strone z X Licytacja konczy sie, gdy w grze pozostanie tylko
jeden gracz. Moze sie okazac, ze licytacja bedzie trwaé nawet kilka okrazen!
Zwyciezca licytacji, aby wypetnic¢ zadanie, musi teraz udzieli¢ zadeklarowanej
liczby poprawnych odpowiedzi na zadane pytanie. Stawka sg punkty zwyciestwa!

Przyktad: Paulina rzuca kostkg i wylosowuje pytanie z kategorii ,, Stowa
i literatura”. Pobiera karte i odczytuje pytanie: ,Jedna ksigzka, w ktdrej
pojawia sie smok”. Paulina mogtaby powiedziec, ze poda jeden tytut, ale
jako fanka literatury fantasy, podnosi stawke i oznajmia, Ze poda trzy
tytuty. W obu przypadkach prawo do licytacji przechodzi na kolejnego
gracza, siedzacego po jej lewej stronie - Adama. Adam twierdzi, Ze poda
cztery tytuty. Kolejny jest Janek, ktory nie chcac ryzykowac utraty punktu,
decyduje sie spasowac i odwraca swdj Zeton licytacji. Licytacja trwa, dopdki
wszyscy poza jednym graczem nie spasuja.

Jesli zwyciezca licytacji udzieli zapowiadanej liczby poprawnych odpowiedzi,
otrzymuje 1 punkt. Moze przesunaé¢ swdj pionek na planszy o 1 pole w przdd.
Jesli jednak nie uda mu sie wypetni¢ zadania, traci 1 punkt i przesuwa pionek
o 1 pole w tyt. Gdy gracz, ktérego pionek znajduje sie na polu -5, traci kolejny
punkt, odpada z rozgrywki.

W przypadku gdy nikt nie licytuje ponad minimalng wymagana liczbe odpowiedzi,
z zadaniem mierzy sie aktywny gracz, ale jesli nie odpowie poprawnie, nie traci
punktu. Jesli jednak uda mu sie udzieli¢ prawidtowej odpowiedzi, zdobywa
1 punkt i przesuwa swdj pionek.

Niezaleznie od tego, ktéry z graczy finalnie odpowiadat na zadane pytanie,
aktywnym graczem zostaje kolejna osoba, zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara. Nowy aktywny gracz rzuca kostka, pobiera nowa karte i odczytuje
pytanie zgodnie z wylosowang kategoria.

2wrcriestwo:

Gracz, ktory jako pierwszy dotrze do mety, wygrywa. Zwyciezca jest rowniez
gracz, ktéry jako jedyny pozostat w grze w przypadku, gdy pozostali odpadli
z rozgrywki.
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