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Zawarto$¢ pudetka: plansza, 56 kart, dzwonek;, instrukcja.
Liczba graczy: 2-4

Wiek: 6+

Czas gry: 10-20 min.

|/
A doboz tartalma: jatéktabla, 56 kartya, csengo jatekszal/ly
Jatekosok szama: 2-4

Eletkor: 6+
Jatékidd: 10-20 perc

Obsah baleni: hraci plan, 56 karet, zvonek, navod.
Pocet hracd: 2-4

Vék: 6+

Délka hry: 10-20min.

Obsah balenia: hraci plan, 56 kariet, zvoncek, navod.
Pocet hracov: 2-4

Vek: 6+

Trvanie hry: 10-20 minut

Continutul cutiei: tabla de joc, 56 de cdrti, sonerie, instructiuni.
Numarul de jucdtori: 2-4

Varsta: 6+

Durata jocului: 10-20 min
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CEL GRY

Zbierzcie swoje stosy tak, aby znalazty sie w nich po 4 takie same
karty.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Roztozcie plansze na ptaskiej powierzchni.
W wycieciu na srodku planszy ustawcie dzwonek.

Rozdajcie graczom karty', dzielac je na zakryte stosy.
W kazdym z nich musza znalez¢ sie 4 karty.

« 2 graczy - ka?dy otrzymuje po 6 stosow
« 3 graczy - kazdy otrzymuje po 4 stosy
- 4 graczy - kazdy otrzymuje po 3 stosy

Ostatnie 4 karty potdzcie na planszy odkryte tak,
aby wszyscy gracze mieli do nich dostep.

ROZGRYWKA

Najmtodszy zawodnik dzwoni dzwonkiem i rozpoczyna
rozgrywke. Wszyscy gracie jednoczesnie. Kazdy z Was moze
wzia¢ na reke dowolny ze swoich stoséw i wymienié z niego
jedna karte na dowolna karte z planszy. Musicie robi¢ to
szybko, inni gracze moga rowniez polowac na te same karty.

- Mozecie w kazdej chwili wzia¢ do reki dowolny ze swoich
stosow.

» W rece mozesz trzymac naraz tylko jeden ze swoich stoséw.

+ Nie mozecie wymieniac kart pomiedzy stosami - ani swoimi,
ani przeciwnika.

- Kiedy skompletujesz swoj pierwszy stos, uderzasz w dzwonek
jedenraz.

- Przy kazdym kolejnym utozeniu stosu zadzwon dzwonklem 0 jeden
raz wiecej.
« Kto pierwszy utozy wszystkie swoje stosy i zadzwoni dzwon kiem - wota
»Boom Boom!". P 2\

W ten sposoéb konczy dang runde i otrzymuje jeden punkt.
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KONIEC GRY x ‘
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Ustalcie przed rozgrywka, do ktérego momentu chcecie grac. y a
« W pierwszym wariancie gra konczy sie, gdy ktorys z graczy

jako pierwszy zdobedzie 5 punktow.

+ Drugi wariant to limit rund - sugerujemy rozegranie 10. Po rozegraniu
wszystkich podliczcie swoje punkty. Zwycieza osoba z najwieksza liczba punktow.

» Zwyciezca zostaje osoba z najwieksza liczba punktéw, otrzymuje ona karte ze ztotym
medalem. Kolejne osoby otrzymuja karty nagrdd zgodnie z miejscami, ktore zajety.

« W przypadku remisu rozegrajcie jedna runde dodatkowa.



A JATEK CELJA

Allitsd 6ssze a paklijaidat igy, hogy mindegyik 4 egyforma
kartyabdl alljon.

A JATEK FELALLITASA

Helyezd a tablat egy sima felliletre. -
Tedd be a cseng6t a tabla kézepén kivagott lyukba.

Oszd ki a kartyakat lefelé forditott paklikban.
Minden pakli 4 kartyabol alljon.

- 2 jatékos - fejenként 6 pakli

- 3 jatékos - fejenként 4 pakli

« 4 jatékos - fejenként 3 pakli

Az utolsé 4 kartyat helyezd a tablara felfelé forditva
Ggy, hogy minden jatékos elérje.

A JATEK MENETE

A legfiatalabb jatékos megnyomja a csengét, és megkezdi
a jatékot. Mindenki egyszerre jatszik. Minden jatékos
kézbe veheti barmelyik paklijat, és kicserélhet beléle egy
kartyat a tablan évé barmelyik kartyaval. Gyorsan kell
cselekedned, mivel mas jatékosok is vadaszhatnak ugyanazokra
a kartyakra.

- Barmikor kicserélheted a kezedben lévé paklit.

- Egyszerre csak egy pakli kartya lehet a kezedben.

« Sem a sajat paklik kozott, sem az ellenfél paklijaival nem
lehet kartyat cserélni.

« Ha kész vagy az elsé pakliddal, nyomd meg egyszer a csengét.

- Minden elkésziilt pakli utdn nyomd meg ismét a cseng6t.

« Akinek elséként all 6ssze minden paklija, az csenget, és azt
kialtja, hogy ,oumm-bumm!” \
Ezzel véget ér a kor, és a jatékos szerez egy pontot.
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A JATEK VEGE xfi i
Mieldtt elkezditek, dontsétek el, hogy mikor érjen véget a jaték
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megszerez 5 pontot.
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+ Az elsé valtozatban akkor ér véget a jaték, amikor a jatékosok egyike ‘

« A masodik valtozatban a korék szama van megszabva. Maximum
10 kort javaslunk. Miutan lejatszottatok a kdroket, szamoljatok 6ssze
a pontjaitokat. A legtobb pontot szerz6 jatékos gyéz.

- Az nyeri a jatékot, aki a legtobb pontot szerzi - ezt kdvetden egy aranyéremkartyat kap.
A tobbi jatékos a pontjainak megfeleléen egy-egy éremkartyat kap.

« Holtverseny esetén jatsszatok még egy kort.
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CiL HRY

Sesbirej vlastni bali¢ky tak, aby kazdy z nich obsahoval
4 stejné karty.

PRIPRAVA HRY

Poloz hraci desku na rovny povrch.
Poloz zvonek do vyfezu uprostied desky.

Rozdej karty do bali¢kt tak, aby byly obrazkem dold.
Kazdy balicek by mél obsahovat 4 karty.

« 2 hraéi - 6 bali¢ku pro kazdého
« 3 hraci - 4 balicky pro kazdého
» 4 hraci - 3 balicky pro kazdého

Posledni 4 karty poloz obrazkem nahoru na desku,
aby se k nim hraci mohli dostat.

PRUBEH HRY

Nejmladsi hrac¢ zazvoni na zvonek a zahajuje hru.
Vsichni hraji najednou. Kazdy hraé si mdze vzit do ruky
jakykoli ze svych bali¢kl a vymeénit si jednu kartu

za jakoukoli kartu na desce.

Musis to udélat rychle, protoze protihraci mohou mit
zalusk na stejné karty jako ty.
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- Balicek, ktery mas v ruce, si mtizes kdykoli vyménit.

« MliZe$ mit'v ruce jenom jeden bali¢ek karet najednou.

« NemUzes vyménovat karty mezi svymi ani protihraéovymi
balicky.

» Kdyz mas hotovy prvni bali¢ek, zazvonis jednou na zvonek.

« Za kazdy dalsi balicek, ktery dokoncis, zazvonis$ na zvonek
jesté jednou.

« Hrag, ktery sesbira vsechny balicky jako prvni a zazvoni na zvonek,
zvola: ,Bum bum!” o =
Timto zplsobem hrac ukonci kolo a ziska bod.

A
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« Vitézem je hrac s nejvyssim poctem bodU a ziskava kartu se zlatou medaili. Ostatni hraci
ziskavaji karty s cenami podle svého bodového umisténi.

- Pokud je to nerozhodné, zahrajte si jesté jedno kolo.
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Jesté pred zacatkem hry se dohodnéte, kdy budete chtit hru ukoncit.
« Prvni moznosti je ukonéit hru, kdyz néktery hrac ziska 5 bodd.

« Druhou moznosti je stanoveni urc¢itého poctu kol. My navrhujeme
ukon¢it hru po 10 kolech. Po odehrani vsech kol si hraci spocitaji své body.
Vitézi hrac s nejvyssim poctem bod.
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CIEL HRY

Zozbierajte si vlastné kdpky tak, aby kazda obsahovala
4 rovnakeé karty.

PRIPRAVA HRY

Polozte hraciu podlozku na rovny povrch.
Polozte zvoncek do vyrezanej Casti v strede hracej podlozky

Rozdajte karty oto¢ené prednou stranou nadol
na kopky. V kazdej kopke by mali byt 4 karty.

« 2 hraci - 6 kopok kazdy

« 3 hradi - 4 kopky kazdy

« 4 hraci - 3 kopky kazdy

Posledné 4 karty polozte prednou stranou nahor tak,
aby k nim mali pristup vsetci hraci.

PRIEBEH HRY

Najmladsi hrac zazvoni na zvoncek a zacne hru.
Véetci hraju naraz. Kazdy hra¢ moze vziat ktortukolvek
zo svojich kdpok do ruky a vymenit jednu kartu

za ktorukolvek kartu na hracej podlozke.

Musite to urobit rychlo, pretoze ostatni hraci mézu
mat zalusk na rovnakeé karty.

« Képku v rukach si mozete kedykolvek vymenit.

« Naraz mézete mat v rukach iba jednu zo svojich kdpok.

« Nemozete si vymienat karty medzi kopkami - ani vasimi,
ani superovymi.

« Po zozbierani prvej kopky zazvonte raz na zvoncek.

« Po zozbierani kazdej dalSej kdpky zazvonte na zvoncek
esteraz.

- Kto prvy zozbiera vietky svoje kdpky a zazvoni na zvonéek,
zakri¢i ,Boom Boom!"
Takto hrac ukonci kolo a dostane jeden bod.

KONIEC HRY X’* '
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Pred zaciatkom hry sa dohodnite, kedy chcete hru ukoncit. } ,>'
« Prvou moznostou je ukoncit hru vtedy, ked' jeden z hracov ziska !

ako prvy 5 bodov.

« Druhou moznostou je obmedzit mnozstvo kél. Odporic¢ame hrat
maximalne 10 kél. Po ukonceni vsetkych kol si spocitajte body. Hrac
s najvacsim poctom bodov vyhrava.

- Vitazom je hrag, ktory nazbieral najviac bodov. Tento hrac dostane kartu so zlatou medailou.

Ostatni hraci dostanu vyherné karty podla toho, kolko bodov ziskali.
+ V pripade remizy si zahrajte eSte jedno kolo.
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OBIECTIVUL JOCULUI

Strange teancuri de cdrti astfel incat fiecare dintre ele sa
contina 4 carti identice.

PREGATIREA JOCULUI

Asezati tabla de joc pe o suprafata plana.
Asezati soneria in decupajul din mijlocul tablei.

Tmpartiti cartile cu fata in jos, in teancuri.
Fiecare teanc trebuie sa contina 4 carti.

- 2 jucatori - 6 teancuri fiecare

« 3 jucatori - 4‘teancuri fiecare

« 4 jucatori - 3 teancuri fiecare

Ultimele 4 carti trebuie asezate pe tabla cu fata
in sus, astfel incat jucatorii sa aiba acces la ele.

JOCUL

Cel mai tanar jucator apasa pe sonerie ca sa inceapa.
Toatd lumea joaca simultan. Fiecare jucator poate lua

in mand oricare dintre teancurile proprii si poate
schimba orice carte cu o carte de pe tabla.

Trebuie sa faci acest lucru rapid, deoarece si alti jucatori
pot urmari aceeasi carte.

« Poti schimba teancul din mand in orice moment.
« Nu poti tine in mana decat un singur teanc de carti odata.
* Nu poti schimba cdrtile intre teancuri, indiferent daca
este vorba despre teancurile tale sau ale oponentului tau.
« Atunci cand ai completat primul teanc, apasa soneria o data.
« Pentru fiecare teanc completat, apasa soneria din nou,
cate o data. -
- Primul care completeaza toate teancurile si apasa soneria
striga ,Boom Boom!"”
in acel moment, jucitorul respectiv incheie runda si primeste un punct. s Y

SFARSITUL JOCULUI xf% -
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Inainte de aincepe, trebuie sa decideti cand se termind jocul. ‘ >'
- In prima variant3, jocul se termind atunci cand unul dintre jucitori Y

a ajuns la 5 puncte.
+ A doua varianta limiteaza numarul de runde. Noi sugeram limitarea

numarului de runde la 10. Dupa finalizarea tuturor rundelor, numarati

punctele fiecaruia. Castiga jucdtorul care a adunat cele mai multe puncte.
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- Castigatorul este cel care adund cele mai multe puncte - si atunci acesta primeste cartea
cu medalia de aur. Ceilalti jucatori primesc carti premiante in functie de scorul obtinut.

- in caz de egalitate, se mai joaci o runda.
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