


Beczka smiechu to szalona gra rodzinna, w ktérej wszyscy réwnoczesnie bedziecie wykonywac zwariowane
zadania ze swoich kart. Udawajcie kure albo lokomotywe, zastukajcie butem o stot, przyniescie co$
czerwonego lub przebiegnijcie sie tytem dookota stotu — to tylko niektére z zadan,
ktére poderwa was z miejsca, a reszcie graczy dostarcza catej beczki Smiechu!

Wrzucajcie kosci do beczki, jak najszybciej zrobcie wasze zadania
i walczcie o miejsca na beczkowym podium!

CEL GRY:

Waszym zadaniem jest jak najszybsze wykonanie zadan z kart,
a nastepnie zdobycie jak najlepszego miejsca.

PRZYGOTOWANIE GRY:

Potasuijcie karty zadan i dobierzcie
po 3 zakryte. Utézcie je przed soba,
jedna na drugiej. Reszte kart
odtézcie do pudetka.

Obok beczki utézcie odkryte karty podium,
jedna mniej niz jest graczy. Ustawcie je
kolejno, z 1. miejscem na wierzchu.
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Beczke ztdzcie
i postawcie na $rodku

stotu tak, by kazdy miat

do niej swobodny dostep.

ZAWARTOSC PUDEEKA SRSKROCONY(OPIS|ROZGRYWKI
* 1 beczka
S 1. Odkryj swoja wierzchnia karte zadania

2. Wyrzu¢ na kosciach symbole ze swojej karty

* 53 karty zadan
* 3 karty podium
* instrukcja

3. Zrob zadanie z karty
4. Gdy zrealizujesz swoje 3 zadania, walcz o karte podium
5. Kto zdobedzie 1. karte podium, wygrywa!




ROZGRYWKA
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@ Szybko wykonajcie
a swoje zadanie z Kkarty!
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Gdy wykonacie zadanie, odstoricie
nastepna karte, zakrywajac te wykonana.

Powtarzajcie kroki Il —V, dopdki
nie ukonczycie wszystkich 3 zadan
z waszych kart.

Kto zrobit wszystkie
swoje zadania, walczy

o miejsce na podium! Kto pierwszy wyrzuci odpowiednie

symbole, zabiera karte podium do siebie,
zakrywa ja i nie bierze udziatu w dalsze;
grze. Pozostali gracze, po wykonaniu
swoich zadan, moga walczyc¢ o kolejna
karte podium.

Wyrzuécie symbole
wskazane na odkrytej
karcie podium.




ZAKONCZENIEGRY.  WARIANT.TURNIEJOWY

Gra konczy sie, gdy zdobedziecie Mozecie sprobowac swoich sit, rozgrywajac caty turniej
wszystkie wytozone karty podium. Beczki Smiechu. Po kazdej ukoriczonej rozgrywce zdobywacie
Wygrywa gracz, ktéry zdobyt karte punkty — kazda gwiazdka 'j\' na waszej karcie podium

z pierwszym miejscem. to 1 punkt. Zapiszcie swoje punkty na kartce.

Kto po 3 (lub wiecej) rozgrywkach zdobedzie najwiecej
punktéw — wygrywa caly turniej! W przypadku remisu
wygrywa ten z was, kto wiecej razy zdobyt 1. miejsce.

- Jesli dalej jest remis — dzielicie sie zwyciestwem.
KARTY ZADAN . 4

Karty przedstawiaja zadania, ktére musicie wykonac, by ukorczy¢ gre. Kazdy z was realizuje swoje karty
jednoczesnie z innymi graczami. Na kazdej karcie zadania znajdziecie kilka waznych informacji:

Te symbole musicie Kiedy wyrzucicie odpowiednie symbole, realizujecie zadanie

wyrzucié na swoich kosciach przedstawione na rysunku. Jesli potraficie juz czytac,
dla ufatwienia obok znajdziecie krétki opis waszego zadania.
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Tu znajdziecie podpowiedz, jakiego rodzaju
zadanie musicie wykonac:

Udawaj! — uzyj catego ciata, by jak najlepiej

nasladowa¢ dana rzecz. Nie zapomnij { ‘t chl;lsczz:I:?e s Laakrtnajszybqej wykonaj
o charakterystycznych dzwiekach! s ¥
o o L () Wymien 3! — gtosno wymien 3 rzeczy,
Przynies! — znajdz i przynie$ _ &) ktére maja dang ceche.
—, do stolu rzecz wskazana na karcie. - = o _

[ @ Czasem na karcie znajdziesz tylko kolor . Usmiechnij sie! — wykonaj niecodzienne
lub ksztatt — musisz wtedy znalez¢ | %] zadania, ktdre rozsmiesza pozostatych
przedmiot, ktéry pasuje do tej cechy! graczy.
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