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112 ilustrowanych kart 4 opaski na gtowe instrukcja
z uchwytami

Wejdzcie do $wiata bajek i legend!

Anonimo Junior to gra towarzyska, w ktorej odgadujecie karty umieszczone na Waszych
gtowach. Zatdzcie opaski, wylosujcie karte z postacia lub przedmiotem z bajki i zadawajcie
sprytne pytania, by jak najszybciej zgadnac, kim lub czym jestescie.

CEL GRY

Waszym zadaniem jest jak najszybsze odgadniecie przy pomocy serii pytan, jaka postac lub jaki
przedmiot jest ukryty na waszych kartach. Kto pierwszy odgadnie 5 swoich kart — wygrywa.

PRZYGOTOWANIE GRY

Przed pierwsza gra zamontujcie uchwyty w opaskach w ten sposéb. /N
Uchwyt powinien znajdowac sie na srodku opaski.

Zatbzcie opaski na gtowe i umiesccie
w nich po jednej karcie tak, by byta
widoczna dla pozostatych graczy.

Podczas umieszczania G.re; rozpoczyna
karty w opasce nie podgladajcie jej! 2 najmtodszy z Was.



ROZGRYWKA

Gracz w swojej rundzie zadaje maksymalnie 3 pytania osobie siedzacej po jego lewej stronie.
Odpowiadajacy musi méwic¢ prawde, a na kazde zadane pytanie musi odpowiedzie¢ tylko za
pomoca stowa TAK albo NIE. Nie moze wypowiedzie¢ innych stéw. Jesli Odpowiadajacy
nie jest pewien odpowiedzi, daje taka, jaka wydaje mu sie bardziej prawdopodobna.

Czy jestem
zwierzeciem?

Kiedy gracz wykorzysta swoje trzy pytania i ustyszy wszystkie odpowiedzi,
moze ogtosic, co przedstawia karta na jego gtowie. Tylko pierwsze podane hasto sie liczy!
Pozostali z Was musza powiedzie¢, zgodnie z prawda, czy odgadt hasto albo sie pomylit.

Jesli gracz odgadt hasto - wyjmuje karte z opaski i ktadzie ja przed soba. To jego punkt.
Dobiera kolejng karty ze stosu kart.Jesli sie pomylit, zostawia karte w opasce. Nastepnie runda
przechodzi na kolejnego gracza, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

Pamietajcie! Wszystkie hasta sg obrazkami, dlatego nie odgadujecie doktadnie konkretnego
stowa. Pociag moze by¢ réwnoczesnie kolejka, ciuchcia, lokomotywa, parowozem.
Jednak jesli gracz stwierdzi, ze jest pojazdem, jest to zbyt ogdlne okreslenie,
by zaliczy¢ jego odpowiedz jako poprawna.

ZAKONCZENIE GRY

Kto z Was jako pierwszy zdobedzie 5 punktdw (prawidtowo odgadnietych kart), zostaje
zwyciezca! Jesli chcecie zmieni¢ dtugos¢ gry, mozecie na poczatku wspélnie ustalic,
do ilu punktéw gracie.Jesli macie mato czasu lub nie lubicie dtugich rozgrywek,
grajcie do 2 lub 3 punktéw.
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112 intocTpoBaHUX KapToK 4 obpyuis IHCTpYKUis
i3 TpuMavamm

MopuHbTe y CBIiT Ka30K Ta nereHa,!

AHOHiMO [IXyHiop — rpa, Y fKili rpaBLi MatoTb Biaragat XT1o abo Lo 306paxeHo Ha KapTKax
Ha ixHil ronosi. BAArHiTe 06pyy Ha rofioBy, BUTATHITL KapTKy 3 MEPCOHAXEM UM NPEAMETOM
Ta CTaBTe BAYYHi 3anuTaHHS, LWOOK Bigrafatv Te, WO 306paxeHo Ha KapTLi, SKoMora LuBKaLIe.

METATPU
MeTa rpu nonsrae y Tomy, Wobu SKoMora WeuaLe 3pobuT1 NpaBuibHY 300raaKy, NOCTAaBMBLLM
HM3KY 3anuTaHb CTOCOBHO MPEAMETIB UM MEPCOHAXIB 3 Pi3HMX Ka3ok. [lepeMarae rpaBeLb, K1
nepwuM 3pobuTb 5 NpaBUAbLHUX 300Taf0K.

NIAroTOBKA

Mepep noyaTkoM rpu mignacyite obpyy SK MOKa3aHO Ha MasIOHKY. /N
TpuMay Ma€ po3TalloByBaTMCS NOCEpeanHi 0bpyya.

BasrHiTe 06pyy Ha ronosy i 3akpiniTb
O[HY KapTKy TaK, Wwob ii 6yno BuaHoO
iHLWMM rpaBUsM.

He auBiTbCs Ha KapTKY, ﬂ Ipy nounHae
noKu 3akpinntoerte ii! 4 HalMONOALNN YHaCHUK.



AK TPATU

Mig yac cBoro xoay rpaBeLpb CTaBUTb He Bislblue 3 3anuTaHb TOMY, XTO CUAUTb NiBOPYY.
ToW, XTO BiANOBIAAE HAa 3aNWUTaHHS, MAa€ CKa3aTu npasay i Aatv Bianosigb TAK abo HI.
IHWi cnoBa roBopuTM He MOXHa. SIKLLO rpaBeLb He BMEBHEHMI LLOAO NPABUILHOCTI CBOET
BiZANOBIAj, BiH AA€ HaMb6inbL NiAXoXy BiANOBIAb.

Konu y rpaBLs 3akiH4aTbCsa 3 3anuTaHHS i BiH OTPUMAE BifMnoBiai, BiH Moxe cnpobysatu
3po6uTyn 3n0ranky. BpaxoByeTbes Tinbku nepa 3poragkal Pewra rpaBuiB Mae AaTu npaBavsy
BiANOBIAb, HE3A/IEXHO Bif TOro, NPaBUAbLHOK Byna 340ragka uu Hi.

SKwWo rpaBeLb BiAraaas, TO BiH MOXe 3HATU KapTKy Ta NOKAACTH ii nepes coboto.
Llev rpaBeLb 0TpUMYE 0uKo. [10TiM NepeMoseLlb BUTSFAaE HACTYMHY KapTKy 3i CTocy.
SKWo rpaBeLb pobuTb HENpPaBU/bHY 30raAKy, WOro KapTka 3a/iMLIAETbCs HA 06pyui.
[ani xin, nepexonuTb A0 HACTYMHOIO Y4acHMKA 3a FOAMHHUKOBO CTPINKOHO.

YBara! Yci KapTku € iNtCTPOBAHUMMU, L0 03HAYAE, WO € AEKiNIbKA NPaBUIbHUX BiANOBIAEN.
Moi3a MOXHa Ha3BaTU NAapOBO30M, TEMNOBO30M a60 X TOKOMOTUBOM. TUM HE MEHLL, TEPMiHU
Ha KWTaNT «TPAHCMOPTHUIA 3aCib» € HALTO y3araibHEHUMMU, WOOU NPUAHATH iX SK MPaBUIbHY

BiANoOBiAb.

KIHELLb F'PU
[epemarae rpaBeLib, KM NepwmMM OTPUMAE 5 040K (MpPaBMAbHWUX 340rafok). SKLLO BN XoueTe
3MIiHUTU TPMBANICTb FPU, BUZHAUTE KiIbKiCTb O4OK, HEODXIAHMX AN MepeMorn y rpi. AKLLo Bu
XoueTe 3irpatu B LWBMUAKY rpy abo y Bac HeMae 6araTo vacy A4ns rpu, 3MiHiTb npasuna Ha 2 abo
3 HabpaHi o4KM.
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OBSAH

112 karticiek s obrazkami 4 celenky

s Uchytkami

Vstupte do sveta rozpravok a legiend!

Anonimo junior je spolo¢enska hra, v ktorej musite uhadnut, kto alebo ¢o sa nachadza na
karticke, ktord mate na hlave. Nasadte si celenku, potiahnite si karticku s postavou alebo
predmetom a dovtipnymi otazkami pridte ¢o najrychlejsie na spravnu odpoved.

CIEL HRY

Cielom hry je pomocou niekolkych otazok na predmety alebo postavy z roznych rozpravok ¢o
najrychlejsie uhadnut, kto alebo Co ste.Vyhrava ten, kto ako prvy patkrat uhadne spravnu odpoved.

PRIPRAVA

Pred zacatim hry pripevnite Uchytku na celenku tak, ako je znazornené /N
na obrazku. Uchytka sa musi nachadzat presne uprostred ¢elenky.

Nasadte si celenku na hlavu a umiestnite J

do nej kartitku, aby ju videli ostatni hraci. | e

\

b/

Pri vkladani do Uchytky Hru zacina

na karti¢ku nepozerajte! \/‘ 6 najmladsi hrac.



PRIEBEH HRY
Hrag, ktory je na rade, poloZi najviac tri otazky hracovi sediacemu po lavej strane.
Prislusny hra¢ musi odpovedat pravdivo a smie pouzit len slovo ANO alebo NIE.
Ziadne iné slova nie su povolené. Ak si hrac nie je isty, ¢i vie odpovedat spravne,
rozhodne sa pre najpravdepodobnejsiu odpoved.

Som zviera?

Ked' si hra¢ minie vsetky tri otazky a dostane svoje odpovede, méze skusit hadat.
Pocita sa iba prvy pokus! Zvysni hraci musia pravdivo odpovedat, ¢i sa hadajuci trafil alebo nie

Ak uhadol, vyberie si karticku z ¢elenky a polozi ju pred seba. PripiSe sa mu jeden bod.
Potom si potiahne z kopky dalSiu karti¢ku. Ak hra¢ neuhadne, karticka zostane v celenke.
Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruciciek.

Nezabudnite! VSetky karticky su ilustrované, ¢o znamena, Ze existuje viac ako jedna spravna

odpoved. Vlak méZe byt aj vlacik, rusen alebo parna lokomotiva. Slovo ,dopravny prostriedok*
je vak prilis vSeobecné, a preto by ako spravna odpoved nepreslo.

KONIEC HRY

Vyhrava hrag, ktory ako prvy nazbiera pat bodov (spravnych odpovedi). Ak chcete zmenit dizku
hry, urcite si vlastny pocet bodov potrebny na vitazstvo. Ak mate chut len na rychlu hru alebo
nemate vela ¢asu,zmente pravidla na dva az tri body.



A DOBOZ TARTALMA

112 képes kartya 4 fejpant kartyatartdval Jatékszabaly

Lépj be a mesék és legendak vilagaba!

Az Anonimo Junior egy olyan tarsasjaték, amelyben a jatékosoknak ki kell talalniuk, hogy ki
vagy mi szerepel a fejiikon elhelyezett kartyan. Tedd fel a fejpantot, huzz egy karakter- vagy
targykartyat, és kérdezz okosan, hogy a leheté leghamarabb kitalald, mi a helyes megoldas.

AJATEK CELJA
A jaték célja, hogy a leheté leghamarabb kitalald a helyes megoldast kiilonb6z6 mesékbél vett

targyakra vagy karakterekre vonatkozo kérdések segitségével. Az a jatékos nyer, aki elséként
ad 5 helyes tippet.

ELOKESZULETEK

Mielétt elkezditek a jatékot, llitsatok a fejpantokat a képen lathats 7~ N
pozicidba. A kartyatarté a fejpant kozepénél helyezkedjen el.

Tedd fel a fejpantot a fejedre,
és helyezz bele egy kartyat ugy,
hogy a tobbi jatékos jol lassa.

A kartya elhelyezése kozben J A legfiatalabb
te ne nézd meg a kartyat! 8 jatékos kezdi a jatékot.



A JATEK MENETE

Amikor rajtuk a sor, a jatékosok legfeljebb 3 kérdést tehetnek fel a téliik balra Glének.
A valaszaddnak igazat kell mondania, és a valasza csak IGEN vagy NEM lehet. Semmi mast
nem mondhat. Ha a jatékos bizonytalan a valasza helyességében, igyekeznie kell
a legvaldszintbbnek tling valaszt adni.

Allat vagyok?

Miutdn a jatékos mindharom kérdezési lehetéségével élt, és megkapott minden valaszt,
megprobalhatja kitalalni a feladvanyt. Csak az elsé tipp szamit! A tobbi jatékosnak észintén
meg kell mondania, hogy eltalalta-e a helyes valaszt vagy sem.

Ha a jatékos helyesen tippelt, kiveheti a kartyat a fejpantbdl, és leteheti maga elé.
A jatékos egy pontot kap. Majd a helyes valaszt ad6 Ujabb kartyat huz a paklibol.
Ha a jatékos helytelenil tippel, a kartyat a fejpanton kell hagynia. Ezutan a jatékosok
az 6ramutato jarasaval megegyezé iranyban kovetik egymast.

Ne feledd! Minden kartyan képek szerepelnek, ami azt jelenti, hogy egynél tobb helyes valasz
is elfogadhato. A vonatra tehat sihuhu, vasuti szerelvény vagy gézmozdony elnevezéssel
is lehet utalni. Viszont a ,jarmd” megnevezés tul altalanos ahhoz, hogy elfogadhato legyen.

A JATEK VEGE
Az a jatékos nyeri meg a jatékot, aki elséként gy(jt 6ssze 5 pontot (helyes valaszt)!
Ha szeretnétek valtoztatni a jaték idétartaman, hatarozzatok meg, hany pont legyen
szlikséges a jaték megnyeréséhez. Ha egy gyors jatszmat szeretnétek jatszani, vagy nincs
sok id6tok a jatékra, médositsatok a szabalyokat 2 vagy 3 megszerzend6 pontra.

9



CONTINUTUL CUTIEI

ANoy,
ny

#

/ .
ﬁ | 2
s
D
&

112 de carti ilustrative 4 bentite de cap cu suport Instructiuni

Paseste in lumea basmelor si a legendelor!

Anonimo Junior este un joc distractiv in care jucatorii trebuie sa ghiceasca cine sau ce se afla
pe cartile fixate pe bentitele de pe capul lor. Fiecare jucator ia cate o bentita si o fixeaza pe
cap, trage o carte cu un personaj sau un obiect, iar apoi pune intrebdri istete pentru a ghici

cat mai rapid ce se afla pe carte.

OBIECTIVUL JOCULUI

Scopul jocului este de a ghici cat mai repede ce se afla pe carte, folosindu-te de intrebari
referitoare la personaje si obiecte din diferite basme. Primul jucator care ghiceste corect
de 5 ori, castiga.

PREGATIREA
Tnainte de inceperea jocului, fixeaxa bentitele conform imaginilor. /N
Suportul trebuie sa fie n mijlocul bentitei.
Aseaza bentita pe cap si fixeaza N \
o carte pe suport astfel incat sa poata : ‘ ;
fi vazutd de ceilalti jucatori. \.2
\\ \

)

b/

= Tncepe jocul

Fixeaza cartea fara a te uita la ea! 10 cel mai tandr jucdtor.



JOCUL

Tn timpul unei ture, jucitorii pot pune doar 3 intrebari persoanei din stanga lor.
Cel care raspunde trebuie sa spuna adevarul prin DA sau NU. Nu sunt permise alte cuvinte.
Daca jucatorul nu este sigur ca raspunsul este corect, atunci il vor da pe cel mai probabil.

Sunt
un animal?

O data ce jucatorul a pus cele 3 intrebdri si a primit toate raspunsurile, atunci poate incerca
sa ghiceasca. Doar prima incercare se ia in considerare! Ceilalti jucatori trebuie sa raspunda
onest chiar daca este corect sau gresit.

Daca jucatorul a ghicit corect, isi scoate cartea de pe bentitd, iar apoi o poate pune in fata Lui.
Jucatorul primeste un punct. Apoi, castigatorul trage o alta carte din pachet. Daca jucatorul
nu a ghicit, acesta isi va ldsa cartea pe bentita. Apoi, celorlalti jucdtori le vine randul in sensul
acelor de ceasornic.

Nu uitati! Toate cartile sunt ilustrate,ceea ce fnseamna ca pot fi mai multe raspunsuri corecte.
Un tren poate fi numit si trenulet choo-choo, locomotiva sau locomotiva cu abur.
Tousi, cuvinte precum ,vehicul” sunt prea generale pentru a fi luate in considerare.

SFARSITUL JOCULUI

Primul jucator care acumuleaza 5 puncte (raspunsuri corecte), castiga jocul!
Daca vrei sa prelungesti durata jocului, stabileste numarul punctelor necesare pentru
a castiga jocul. Dacd vrei sa fie un joc rapid sau nu ai prea mult timp de joacd, schimba
regulile cu 2 sau 3 puncte acumulate.
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OBSAH

112 obrazkovych karet 4 Celenky s drzaky Navod ke hre

Vstupte do svéta pohadek a legend!

Anonimo junior je spolecenska hra, pri které musi hraci uhadnout, kdo nebo co je na kartach,
které maji na hlavé. Nasadte si celenku, vytahnéte si kartu s postavou nebo véci a kladte
chytré otazky tak, abyste co nejrychleji uhadli, kdo nebo co jste.

CiL HRY
Cilem hry je co nejrychleji uhadnout, kdo nebo co jste, pomoci pokladani otazek tykajicich se
véci nebo postav z riznych pribéhl. Vyhrava hrac, ktery jako prvni pétkrat spravné uhadne
spravnou odpovéd.

PRIPRAVA
Pred zacatkem hry si nastavte ¢elenky podle obrazku. Drzak by mél /N
byt uprostied celenky.

Nasadte si ¢elenku na hlavu a zastréte

do ni jednu kartu tak, aby ji ostatni
hraci vidéli.

\

b/

PFi nastavovani se J Hru zatina
na kartu nesmite podivat! 12 nejmladsi hrac.



PRUBEH HRY

Kdyz je hra¢ na fadé, polozi nejvys$ 3 otazky hraci po své levici. Hrac, ktery odpovida,
musi Fikat pravdu a odpovidat pouze ANO nebo NE. Nejsou dovolena zadna jina slova.
Pokud si hrac¢ nenti jisty, zda je jeho odpovéd spravna, odpovi co nejpravdépodobnéji.

Jsem zvire?

Jakmile hrac vycerpa 3 otazky a ziska odpovédi, mGze zkusit hadat. Pocita se pouze prvni
pokus! Ostatni hraci musi popravdé odpovédét, jestli se hrac trefil nebo ne.

KdyZz hra¢ uhadne spravné, sunda si kartu z ¢elenky a polozi ji pred sebe. Ziskava bod.
Vitéz si vytahne dalsi kartu z bali¢ku. Kdyz hra¢ neuhadne, nechava si kartu na celence.
Hraci hraji postupné jeden po druhém a stridaji se ve sméru hodinovych rucicek.
Pamatujte! V3echny karty jsou obrazkové, takze neexistuje jen jedna spravna odpovéd.
Vlak se da nazvat i jako masinka, motorak nebo parni lokomotiva. Naopak pojem jako
,dopravni prostiedek” je pfili$ obecny a neuznava se.

KONEC HRY

Prvni hrag, ktery nasbira 5 bodu (spravnych odpovédi), vyhrava! Pokud chcete upravit délku
trvani hry, urete si pocet bodl potrebnych k vyhre. Pokud si chcete zahrat rychlou hru nebo
nemate moc ¢asu, upravte si pravidla na 2 nebo 3 body.
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Jesli chcecie zagra¢ w wiekszym gronie albo potrzebujecie wiecej kart, polecamy
Anonimo - wersje dla troche starszych graczy. Po dotozeniu dodatkowych opasek
mozecie zagra¢ w Anonimo Junior az w 8 oséb! To idealna zabawa w wigkszym gronie
rodziny czy znajomych.

Mozecie tez dotozy¢ do Waszej gry dodatkowe karty z Anonimo - po prostu wtasujcie
je w Wasz3 talie (podczas gry nie zwracajcie uwagi na punkty na kartach, wybierzcie tez,
ktora strona kart gracie).

SKLLo BM X04eTe 3irpatu 6inblo KoMMNaHieo abo BaM NoTpibHO Binblue KapTok,
cnpobyiiTe BepcCito AHOHIMO 415 CTapLUMX FPaBLiB. SKLLO X BM MaETe Binbluy KinbKicTb
rofioBHMX 06pyuyiB, BU MOXeTe rpati B AHOHIMO [I)XyHiop y koMnaHii 3 8 rpasuis!

Lle ineanbHa rpa Ans poanHHMX abo ApYXHix 3ycTpiyei.

Bu MoxeTe foaat 40 rpu Aekinbka A0AATKOBMX KapToK 3 AHOHIMO — nif vac rpu
irHOpY#/Te OYKM Ha LMX KapTKax abo > BU3HAUTE, IKA CTOPOHA KapTKX 3apax0BYyBaTUMETbCSI.

Pokial chcete hrat vo vacsej skupine alebo potrebujete viac karticiek, vyskusajte
verziu hry Anonimo pre starSich hracov. Pridajte zopar celeniek a zahrajte si Anonimo
junior pokojne aj 6smi! Hra je idealna na rodinné alebo priatelské stretnutia.

Do hry mdzete tiez pridat dodato¢né Anonimo karticky - ignorujte pocet bodov
napisany na kartickach a jednoducho sa rozhodnite, ktora strana karty plati.




Ha nagyobb csoportban szeretnétek jatszani, vagy tobb kartyara lenne sziikségetek,
probaljatok ki az Anonimo idésebb jatékosoknak sz6l6 valtozatat. Néhany plusz fejpant
hozzaadasaval akar 8 jatékossal is jatszhaté az Anonimo Junior! A tarsasjaték

csaladi dsszejovetelekhez és barati talalkozdkhoz egyarant tokéletes.

A jaték akar tovabbi Anonimo-kartyakkal is kiegészithet6 - ilyenkor jaték kdzben
hagyjatok figyelmen kiviil a kartyakon szereplé pontokat, csak azt dontsétek el,
hogy a kartyak melyik oldala szamitson.

Daca vrei sd te joci cu un grup mai mare sau ai nevoie de mai multe carti, incearca
versiunea Anonimo pentru jucatori mai in varsta. O data ce ai mai adaugat cateva
bentite, poti juca Anonimo Junior intr-un grup de 8 jucatori! Este jocul perfect pentru
orice reuniune de familie sau intalnire cu prietenii.

Poti adauga cateva carti la jocul Anonimo, iar in timpul acestuia ignora punctele de
pe ele si decide doar care parte a cartii se ia in considerare.

Pokud si chcete zahrat ve vétsi skupiné anebo potiebujete vic karet, vyzkousejte verzi
Anonimo pro starsi hrace. Kdyz pridate nékolik celenek navic, mizete si zahrat
Anonimo junior az v 8 hracich! Je to skvéla hra pro jakoukoliv rodinnou prilezitost
nebo setkani s prateli.

Do hry muzete také pfidat nékolik karet navic ze hry Anonimo - béhem hry ignorujte
body na kartach, pouze se rozhodnéte, ktera strana karty plati.
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