LawartosSc:

220 Kart,
* klepsydra,
+ 24 zetony z punktami karnymi,
* instrukeja.

W przypadku dtuzszej rozgrywki do prowadzenia punktacji moze
sie przydac kartka i cos$ do pisania!

Zadaniem graczy jest zebranie jak najwiekszej liczby punktow dzieki
prawidtowemu odgadywaniu tytutow filméw i seriali opisywanych przez
aktywnego gracza (tzw. recenzenta). Jego zadaniem jest naprowadzenie
cztonkdw swojego zespotu na wymieniony na wylosowanej karcie tytut filmu
lub serialu bez zdradzania kluczowych szczegdotow dotyczacych fabuty.

Na kazdej karcie znajduja sie dwa tytuty wraz z lista spoilerdw, czyli stow,
ktorych uzycie skutkuje przyznaniem punktoéw karnych. Recenzent musi
wykazac sig kreatywnoscia i umiejetnie przyblizy¢ tres¢ wybranego tytutu, tak
aby jego druzyna zdobyta jak najwiecej punktow w zaledwie 60 sekund. Tylko
bez spoilerdw, prosze!

Podzielcie sig na co najmniej 2 druzyny - w kazdej z nich musza sig znalez¢
minimum 2 osohy. Stos zakrytych kart oraz zetony z punktami karnymi potézcie
w miejscu tatwo dostepnym dla wszystkich graczy.

Pierwsza z druzyn wyhiera jedna osobe, ktdra zostaje recenzentem i pobiera
wierzchnig karte ze stosu. Zanim spojrzy na zapisane na niej tytuty, powinna
poczekac, az gracz z przeciwnej druzyny odwrdci klepsydre. Czas start!

Recenzent czyta zadane tytuty i wybiera jeden z nich. Tak szybko, jak to tylko

mozliwe, prbuje naprowadzi¢ cztonkéw swojego zespotu na wtasciwy film lub
serial, opowiadajac fabute lub skojarzenia z danym tytutem. Do kazdego z nich
przypisane sa trzy spoilery, czyli stowa, ktdrych uzycie moze znacznie utatwic



odgadnigcie tytutu. Recenzent moze sig zdecydowac na wykorzystanie spoilera
(lub spoilerdw), musi jednak pamietac, ze ta decyzja hedzie sig wiazata z utrata
kilku punktow (2, 3 lub 5 punktow).

W trakcie opowiadania recenzent powinien trzymac karte tak, aby jedna z osob
z przeciwnej druzyny mogta na biezaco kontrolowac, czy zostaty uzyte spoilery,
i natychmiast przyznawac odpowiednie Zetony z punktami karnymi. Kazdy
poprawnie odgadniety tytut to [IIFTIRERY. W przypadku uzycia spoilerow wynik
ten nalezy pomniejszy¢ o wartos¢ zgromadzonych Zetondw.
A2 Uzycie wszystkich spoilerdw do danego tytutu wskazanych na karcie
, skutkuje brakiem przyznania punktdw za prawidtowo odgadniety tytut!

Karte z odgadnigtym hastem recenzent ktadzie przed soba odkryta (awersem do
gory).

Kazdy recenzent ma doktadnie [JUSENILTI na przedstawienie jak najwigkszej
liczhy tytutéw (uptyw czasu kontroluja przeciwnicy). Jezeli wigc po odgadnigciu
tytutu ma jeszcze czas, natychmiast powinien wylosowac nastepna karte.

W trakcie naprowadzania swojej druzyny na dany tytut aktywnego gracza

LDTEYEN LLvAyEYzt ote zasady recenzenta;

1. Nie mozna uzywa¢ fragmentéw stéw i zwrotdw wchodzacych w sktad
przedstawianego tytutu.

2. Nie mozna uzywac fragmentdw stow i zwrotow zawartych w spoilerach hez
utraty odpowiedniej liczby punktow.

Przyktad: Jezeli zadaniem recenzenta jest przyblizenie druzynie tytutu filmu

z serii ,,.Gwiezdne Wajny”, a jednym ze spoilerdw jest ,,miecz Swietlny”, w ogdle
nie moze on uzywac stow ,,gwiazda” i ,wojna”, a nawet osobne uzycie stow
~miecz” lub ,Swiatto” wigzac sie bedzie z utrata odpowiedniej liczby punktdw.
Jezeli recenzent uzyje stowa, ktdre wchodzi w sktad tytutu, musi natychmiast
odrzucic karte i - o ile ma jeszcze na to czas - pobrac kolejna.

3. Nie mozna postugiwac sig odmiana stow i zwrotéw zawartych w spoilerach
bez utraty odpowiedniej liczby punktow.

4. Nie mozna postugiwac sie mimika, gestami ani wydawac odgtosow
w trakcie prezentacji tytutu, zastepujac nimi zapisany na karcie spoiler lub
fragment tytutu.

Przyktad 1: Jezeli jednym ze spoileraw lub fragmentem tytutu jest stowo ,trzy”,
recenzent nie moze uzyc stow ,troje” czy .tréjka” ani zademonstrowac tej liczby
za pomoca palcow u rak.

Przyktad 2: Jezeli jednym ze spoilerdw jest stowo ,strzelanina”, recenzent nie
moze wydawac odgtosow broni palnej.

Jezeli jednak nie jest to tre$¢ spoilera lub tytutu, recenzent moze dac upust
swoim aktorskim umiejetnosciom, by poméc swojej druzynie odgadnac,
0 jaki tytut chodzi.

5. Obok kazdego tytutu widnieje ikona wskazujaca, czy chodzi o film
petnometrazowy &, czy o serial CJ. Recenzent w trakcie opowiadania
moze podpowiedzie¢ swojej druzynie, o jakie dzieto chodzi.

6. Jezeli prezentowany tytut jest konkretnym tytutem z serii, np. ,Gwiezdne
wojny VIl: Przebudzenie Mocy”, punkty zostana przyznane tylko za
wskazanie catego tytutu (tytutu serii i tytutu konkretnej czesci).

7. Jezeli pomimo prob naprowadzenia druzyny na hasto i wykorzystania
spoileréw druzynie nie uda sie odgadnac hasta, recenzent odktada karte
na stos kart odrzuconych i - o ile ma jeszcze na to czas - pobiera kolejna,
zachowujac jednak przyznane zetony z punktami ujemnymi.



8. Recenzent moze tez zrezygnowac z prezentacji hasta z danej karty za koszt
IELLENENMIST. Odktada te karte zakryta (rewersem do gory) przed soba.

Po uptywie 60 sekund pora na podliczenie punktdw (patrz: Punkmaci). Nastepnie
wszystkie uzyte w tej rundzie karty odtdzcie na stos kart odrzuconych. Zetony
z punktami karnymi przeniescie z powrotem do puli. Kolejka przechodzi na
nastepna druzyne, ktdra takze wybiera sposrod swoich cztonkdw recenzenta

i rozgrywa runde w taki sposcb, jak opisano powyzej.

Po uptywie 60 sekund runda natychmiast dobiega korica i nastgpuje podliczanie
punktow. Jezeli recenzent jest w trakcie prezentaciji tytutu, odktada karte na
stos kart odrzuconych.

+ Kazdy poprawnie odgadniety tytut (odkryta karta lezaca przed recenzentem)
to 10 punktow.

» Jesli w trakcie prezentacji tytutu zostaty uzyte spoilery, od tego wyniku
nalezy odja¢ wartosc kazdego z przyznanych zetondw (-2, -3 i/lub -5
punktow).

» Jezeli recenzent catkowicie zrezygnowat z prezentacji tytutu z wylosowane;
karty (zakryta karta lezaca przed recenzentem), traci 1 punkt za kazda taka
karte.

Gra trwa tyle rund, ilu jest graczy, tak aby kazdy gracz miat okazjg zostac
recenzentem. Zabawa sig rozkreca? Mozecie ja wydtuzyc, rozgrywajac po 2-3
rundy na kazdego gracza.

Wygrywa druzyna z najwigksza liczba punktow.

Wariant dla geekow!

Jesli czujecie sie prawdziwymi geekami, ktérzy o kinematografii wiedza
wszystko, i byle spoiler Wam niestraszny, mozecie zdecydowac sie na
trudniejszy wariant rozgrywki.

W tym wariancie recenzenta obok zasad obowiazujacych w podstawowej wersji
rozgrywki obowiazuja dwa dodatkowe ograniczenia.

Po pierwszeMUERUICRTAY EMzadnych nazw wtasnychpAEYELNNL

z prezentowanym tytutem (m.in. imion postaci, nazwisk tworcow, nazw miejsc,
marek produktow itp.).

Przyktad: Jezeli zadaniem recenzenta jest przyblizenie druzynie tytutu
filmu ,Cztery pokoje”, nie moze on wymienic imienia Elspeth (ani grajacej
ja Madonny), nazwy hatelu - Mon Signor ani wspominac rezyserdw, w tym
Quentina Tarantino.

Jezeli nazwa wtasna (prawdziwa badz fikcyjna!) zostanie uzyta, druzyna nie
otrzymuje punktdw, a recenzent powinien natychmiast odtozy¢ karte na stos
kart odrzuconych.

[ZXITT, recenzent nie moze tez wykonywac zadnych gestéw ani wydawac
odgtoséw w celu naprowadzenia swojej druzyny na wtasciwy tytut (na przyktad
nie moze udawac, ze wymachuje mieczem), poniewaz to rowniez spowoduje
brak przyznania punktdw za prezentowany tytut.
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