





\:\JiJca(}cic W Swiecie Barbie! Podobno na koncu chczd, 20Ws2e
2nayduje sie, starb. Czy pomozecie Barbie i jei przat(}qciéQ\Lom
g0 odnale2¢? Ko pierwszy dotrze na sam s2c23t teczowe)

Plonszy i odngjdzie Magicany. Krysztal — wygrywal

e przestrzenna, dwustronna plansza z dwiema podstawami we wktadce
* 36 zetondw: 4 komplety po 9 zetondéw dla kazdego z graczy

¢ 4 pionki

¢ 4 podstawki pod pionki

e kostka

¢ instrukcja

Celem gry jest jak najszybsze dotarcie na sam szczyt teczowej planszy i zdobycie
Magicznego Krysztatu.

1. Konstrukcje planszy ztdzcie zgodnie z instrukcjg zamieszczong na pierwszych
stronach i wmontujcie w pudetku.

2. Wybierzcie lub wylosujcie swoje pionki, zamontujcie je w podstawkach
o pasujacym do nich kolorze i ustawcie na polu startowym.

3. Zetony z balonikami, bez wzgledu na ich kolor, utézcie dookota planszy.
Pozostate zetony podzielcie wedtug koloréw. Kazdy z graczy ktadzie przed soba
zetony w swoim kolorze.

4. Mozecie rozpoczynadé rozgrywke!

Gre Rainbow Adventure rozpoczyna osoba, ktéra ma na sobie najbardziej kolorowe
ubranie. W swojej turze gracz najpierw rzuca kostka, a potem przesuwa pionek

o tyle oczek, ile wypadto na kostce. Moze go przesungé w dowolng strone, jednak

z dwoma wyjatkami: nie wolno w czasie jednego ruchu przesuna¢ sie do przodu

i do tytu, nie wolno réwniez w swojej turze wroécié na pole, na ktérym stato sie

w poprzedniej kolejce. W grze nie ma zbijania, dowolna liczba pionkdw moze staé
na tym samym polu. Jezeli pionek gracza skonczyt ruch na zwyktym polu (biatym),
nic sie nie dzieje i rozpoczyna sie tura nastepnego uczestnika gry. Kiedy jednak ruch
zakonczy sie na polu specjalnym, gracz wykonuje akcje zalezng od symbolu pola,

na ktérym sie znajduje:

‘ Hop, do gory
Pobierasz zeton z symbolem balonika ‘_/ w swoim kolorze.
Dziatanie zetondw z balonikiem opisane jest nizej.

Teczowa przygoda
@ Rozegraj dodatkowg ture.
£ Czary-mary
/ Przenies wybrany pionek (swdj lub innego gracza) na dowolne zwykte pole.

; Gwiezdny pyt
ﬁ; Jezeli posiadasz odpowiednia liczbe zetonéw, z tego pola mozesz
przeniesc sie na wyzszy poziom planszy.

Gra polega na wspieciu sie na sam szczyt planszy. Aby przenies¢ sie
na drugi poziom planszy, na poziomie pierwszym nalezy zebrad trzy zetony 4



Podobnie aby przenies¢ sie na trzeci (ostatni) poziom planszy, na drugim gracze

beda musieli zebraé po trzy zetony __/‘. Gdy graczowi uda sie skompletowacé
odpowiednig liczbe zetondw, musi jak najszybciej dostaé sie na pole Gwiezdny pyt
(nalezy wyrzuci¢ doktadna liczbe oczek). Kiedy tylko postawi na nim swadj pionek,
osoba z jego lewej strony wskazuje pole na wyzszym poziomie planszy, na ktérym
gracz ma postawi¢ swoj pionek.

Pamietajcie, ze podczas rozgrywki mozecie réowniez skorzysta¢ z zetonodw, ktére
macie przed sobga. Mozecie uzy¢ ich w swojej turze (lecz nie wiecej niz jednego
zetonu w trakcie trwania jednej tury). Te, ktére juz wykorzystaliscie, odktadacie

na bok. Opis ich dziatania znajdziecie ponizej:

f‘\\ Teczowa przygoda
@R\ Rozegraj dodatkowa ture.
Czas na przerwe
Potdz ten zeton pod wybranym pionkiem przeciwnika - traci on

kolejna ture. Gdy gracz ten wréci do gry, odrzuca zeton i rozgrywa
zwykta ture.

Dodaj lub odejmij
'4}"2 Wynik rzutu kostkg zwieksz lub zmniejsz o dwa i przesun swdj
— pionek o odpowiednia liczbe pdl.

Zetondw mozecie uzyé w swojej turze (lecz nie wiecej niz jednego zetonu w trakcie
trwania jednej tury). Te, ktore juz wykorzystaliscie, odktadacie na bok.

Jak zauwazyliscie, pierscienie planszy sa dwustronne. Dzieki temu Rainbow
Adventure ma wiecej niz jeden wariant rozgrywki. A

Wariant teczowy - podstawowy T i% ¥

Tego wariantu sugerujemy uzyc¢ w trakcie g & .
poczatkowych rozgrywek oraz gdy graja r w y
mtodsi gracze. Utdzcie pierscienie planszy f
wedtug wizualizacji: ¥, ,I"

o 4 W
& i

Wariant cukierkowy - trudniejszy

Ten wariant sugerujemy wybraé, kiedy bedziecie chcieli " g ';'
urozmaici¢ rozgrywke i uczynic jg troche bardziej 4 L
skomplikowang. Na planszy pojawiajg sie dodatkowe pola, f
ktore sprawia, ze bedziecie musieli pomysleé nad strategia, ;',fl
w ktdra strone przesunaé swoj pionek! .-."Tf'-

Czas na przerwe

Gracz, ktéry w swojej turze bedzie miat przechodzi¢ pionkiem przez to pole,
bedzie musiat zatrzymac pionek na polu z cukierkiem (bez ewentualnego
dokonczenia ruchu).

Wasz wtasny wariant
Mozecie réwniez stworzyé¢ Wasz wtasny wariant, uktadajgc pierscienie wybrang
przez Was strong!

Osoba, ktora jako pierwsza dotrze na sam szczyt teczowej planszy i odnajdzie
Magiczny Krysztat, wygrywal!

Udane_(} rozgrau/v\z_i‘.



3 [o6pe oownu 6 céema na bap6u! /lecenoama pasxasea,

Ye 8 Kpas Ha 0vzama ce kpue cokposuuie. Ille nomozneme nu
Ha Bap6u u netinume npusimenu 0a 2o omxkpusm? Ilo6edumen e mo3su,
KOtimo nepeu crmuzxe 00 8vPXa HA UPATTHOMO NOTE U OMKpUe
Bonwebnus kpucman!

° TPUM3MEPHO, ABYCTPAHHO MUIrPasiHO MoJie C [IBe ONMOpU B OCHOBAaTa
* 36 XeToHa: 4 KOMMEeKTa OT MO 9 XeToHa BCEKU

* 4 xapTueHu durypu

°* 4 MOCTaBKM 3a XapTueHu ourypu

° 3ap

* VHCTPYKLMMN

Llenta Ha nrpata e fa ce JOCTUrHE BbPXbT Ha UFPAIHOTO MOJie Bb3MOXHO Hail-6bp30 1 fa ce B3eme
Bbwe6HUAT KpucTan.

1. CrbHeTe UrpasHoOTO Mosie Cnopea UHCTPYKLUMUTE Ha MbPBUTE CTPAHULM
1 ro crnobete BbpXy KyTusTa.

2. N36bepeTe unm nsternete Ha ciydyaeH NpUHUMN cBosATa ¢uUrypa, nocraBete
A Ha CbOTBETCTBALLATA i MO LBAT NMOCTAaBKa U A CJIOKETE HA CTAPTOBOTO MoJe.

3. Cnoxete >eToHu ¢ 6anoHun, 6€3 3HaYeHVe KaKbB € TEXHUAT LIBAT, OKOJIO UFPAsIHOTO Mojie.
PaspeneTe octaTbKa OT »KETOHUTe MO LBAT. Bcekun nrpay cnara »KeToHn B CBOA LBAT Npef
cebe cu.

4. Cera cTe roToBY/ fa 3anoyHeTe urpara!l

WrpaTa Rainbow Adventure 3anouBa nrpaysbt C Hal-LBETHU ApeXu. B cBosA xof uUrpayst XBbpis
3apa 1 MecTu ¢uryparta cv TONKOBa rosieTa, KONKOTO MoKasBa 3apbT. Mirpaubt Moxe Aa mectu
cBOAiTa GUrypa BbB BCsAKA MOCOKA, HO C [IBe U3K/IOUYEHUA = He MoXe Aa mecTu durypata cu Hanpep
1 Ha3aj no Bpeme Ha eAuH Xof, HUTO fa A MPeMecTy Ha MOJIeTo, Ha KOeTo e 6una npu npeauHnuA
xod. Durypute He cu BIVAAT eAHa Ha Apyra no Bpeme Ha urpara; BCcsikakbB 6poi ¢urypr morat aa
6bJaT Ha eHO 1 Cbluo none. AKo purypata Ha JafeH Urpad Npriknioyy cBos Xoh Ha OOMKHOBEHO
none, HULLO He ce C/lyyBa M € Ha X0 cneABaluAT urpad. AKo ¢urypata Ha AafeH urpay nonagHe
Ha cneuvianHo nosne obaye, UrpaubT NpeanprieMa AeNCTBUE, ONpeneneHo OT N306paX eHNeTo Ha
noneto.

Harope BbB Bb3gyxa (
B3emeTe XETOH CbC CHLIOTO 1306PaKeHNe Ha GanoH BbB BaluA UBAT. B cnepsawmsa
naparpad ca onuMcaHy AeNCTBMATA Ha XXETOHUTE C GanoHN.

/= [puknioueHne B gbrata
=< W3urpanTe owe egmH xogq,.
~— ®oKyc-MmoKyc
MpemecTeTe n3bpaHa ¢urypa (Bala nam Ha Jpyr Urpay) Ha HAKOe OT OBMKHOBEHUTe

/ noneta.

== 3Be3feH npax
'/~ AKO MMaTe [oCTaTbyeH 6POii XKETOHU, MOXKeTe a ce NPemMecTuTe oT ToBa fnose
Ha MO-BUCOKO HMBO Ha UrpasHoTO Mnone.

I/IrpaTa ce CbCTOM B TOBa [la Ce KauuTe A0 Ha-BUCOKaTa YacT Ha WrpanHoOToO Mnorse. 3a ga ce KauuTte



Ha CpeaHOTO HMBO Ha UrpanHOTO Mnorse, Tpﬂ6Ba aa C'b6ep€.‘Te TPW »E€TOHa Ha Hal-HNUCKOTO HUBO Q .
3a fa ce KaunTe Ha HaM-BMCOKOTO M MOC/eAHO HUBO Ha UrpaaHoTo none, Tpﬂ6Ba Aa c1>6epeTe TN

eToHa Q Ha CpefHOTO HMBO. KoraTo nrpau cbbepe foCTaTbyHO »KETOHM, TpAbBa Aa ce
npemecT Bb3MOXHO Hall-6bp30 Ha none ,,3Be3feH npax‘. Korato noctaBu ¢urypara cum Ha ToBa
nose, UrpayvbT BNABO TPsbBa Aa MOCOUYM MOJie Ha NO-FOPHO HMBO HAa UrPASTHOTO Mose, KbAETO
UrpaybT, MOCTaBWA CBOATa Gpurypa Ha none ,,3Be3geH npax“, aa A npemecTu.

He 3abpaBainTe, ye NO BpeMe Ha UrpaTa MOXeTe fa M3MNoJi3BaTe CbLO TaKa XKETOHUTE, KOUTO MMaTe
npen cebe cu. MoxeTte fia rv non3eare, Korato cTe Ha xof (HO He MoBeue OT eflViH >KETOH Ha Xopf).
Beue v3mnon3BaHUTE XETOHW ce cnaraT HacTpaHu. Mo-gony Mmoxe fa BUAUTE OMNMCAHUE Ha TAXHOTO
nencraue:

lMpuknioyeHne B Abrata
M7\ Visurpaiite oule eauH xop.
Bpeme 3a noumnBKa
MocTaBeTe TO3U ETOH Mo durypata Ha M36paH OMOHEHT - Taka TOii Lie NpomnycHe

cnepBalyaA cv xod. Korato To3u Mrpay ce BbpHe B UrpaTa, M3BaXKkaa »KeToHa BCTpaHU
1 3arnoyBa 0bUYaNHUA CU XOa.

HOo6aBu nnn nssagun
Cnep KaTo XBbpnvTe 3apa, obaBeTe UM U3BafeTe [ABe OT pe3y/TaTa 1 npemecrtere

= durypata cum cbC CbOTBETHUA GPOVi NnoneTta.

MoeTe fa nonseaTe »KETOHMTE, KOraTo cTe Ha Xof (HO He moBeye OT €1IH XeTOH Ha XO}J,). Beue
N3MNON3BAHUTE XXETOHW Ce Cnarat HaCTpaHW.

KakTo moxe 61 cTe 3abenasanu, MPbCTEHUTE Ha MFPaASIHOTO MoJie ca ABYCTPaHHW. Mo To3U HauuvH
Rainbow Adventure nma noeeve OT €AUH BapVaHT 3a Urpa.

BapwmaHT,[Ibra“ — ocHoBeH

lpenopbyBame TO3M BapuaHT 3a HauMHaewwm unm
no-masnku urpauu. Nogpenete npbCTeHnTE 4
Ha UrpanHOTO none cnopen NMHCTPYKUunmnTe no-gony.

BapuaHT,boH60OH” — no-TpyAeH :
[MpenopbuBame TO3M BapuaHT, ako Mckarte ga ;"&-—- €=
pa3Hoobpa3unTe nrpata cu 1 Aa A HanpaBuUTe Manko i ‘L‘ 3
no-TpynHa. Mo UrpasiHOTO Nnose nMa AONbJIHUTEJNTHW noneTa,

'l
KOWUTO LWe B/ NPOBOKMpPAT Aa U3MUCIINTE CTpaTerna n aa pewunrte = - 'J ‘
& »
f o

B KOA NMOCOKa MCKaTe Ada npemecTtute CBOATa ¢|/|rypa!

Bpeme 3a nouynska — /
CnepgBalmAT Urpay, KOUTO NpuABMXKK durypata cu npes Toea 4‘
none, TpA6Ba fa CApe Ha MOJIETO C KETOH Ha 6OHOOH (6e3 fa npasu

HUKaKbB Xoh Hanpepn).
Baw co6cTBeH BapuaHT

MoeTe fa cb3fafeTe CBOW COOCTBEH BapuaHT 3a MUrpa, n3buparkn KoAaTo 1 fa e cTpaHa
Ha urpanHoTo none!

Mob6eguten e NrpaybT, KOWTO CTUFHE A0 Ha-BYCOKATa YacT HA UIPANIHOTO MOJE 1 OTKpUe
BbnwebHua kKpuctan!

Hexa uepama 0a 3anoune!



Dobro dod{i u Barbie svet! Legenda kaZe da se ango krije

20 duge. MoZete {i da pomogncte Barbie i njenim
pri(}atcﬁ(}ima da 9a pronadu? Ko prvi 5{%{\@ do vrha table sa
dugom i pronade Magieni kristal - pobednik i

¢ trodimenzionalna, dvostrana tabla sa dva potpornika u umetku
e 36 zetona: 4 kompleta od po 9 Zetona

e 4 papirne figure

¢ 4 postolja za papirne figure

e kockica

* uputstva

Cilj igre je da se stighe do samog vrha table sa dugom sto je moguce brze i uzme
Magicni kristal.

1. Postavite tablu prema uputstvima prikazanim na prvim stranicama i sklopite je
unutar kutije.

2. Odaberite ili izvlacite figure, postavite ih u postolja odgovarajuce boje
i stavite ih na pocetno polje.

3. Zetoni sa balonima treba da se postave oko table, bez obzira na boju.
Preostale Zetone rasporedite u skladu sa bojom. Svaki od igraca postavlja Zetone
u odgovarajucoj boji ispred sebe.

4. Sada ste spremni da zapocnete igru!

Igru Rainbow Adventure zapocinje igrac¢ koji ima najSareniju odecu. Igra¢ na koga je
dosao red baca kockicu i pomera figuru onoliko polja koliko je dobio tackica na
kockici. Igra¢ moze da pomera figuru u bilo kom pravcu, uz dva izuzetka - ne moze
da pomera figuru i napred i nazad u jednom bacanju, i ne moze da je vrati na polje
na kom je stajala tokom prethodnog bacanja. Figure ne utic¢u jedna na drugu tokom
igre: na istom polju moze da stoji visSe figura. Ako figura igraca zavrsi kretanje na
obi¢nom polju, niSta se ne dogada i slededi igrac¢ je na redu. Ali ako figura igraca
zavrsi kretanje na posebnom polju, obavlja radnju koju prikazuje simbol na polju.

Visoko u vazduhu )
\ Uzimate Zeton sa istim simbolom balona & u svojoj boji. Dejstva zetona
sa balonom su opisana u slede¢em pasusu.

Rainbow Adventure
=< Odigrajte jos jedno bacanje.

i

/O; Hokus-pokus
“ Pomerite odabranu figuru (svoju ili drugog igraca) na bilo koje obi¢no polje.

y
<= Zvezdana prasina
Wr\f Ako imate dovoljan broj Zetona, mozZete da se pomerate sa ovog polja
na visi nivo na tabli.

Igra se sastoji u penjanju do samog vrha table. Da biste presli na srednji nivo table,
morate da sakupite tri Zetona na donjem nivou ) - Sli¢no tome, da bi presli



na najvisi i konacni nivo table, igraci treba da sakupe tri zetona / na srednjem
nivou. Kada igrac¢ uspe da sakupi dovoljan broj Zetona, mora da se premesti na polje
Zvezdana prasina Sto je moguce brze. Cim igrac postavi figuru na polje, igrac sa
njegove leve strane oznacava polje na viSem nivou table na koje igrac, koji je stavio
figuru na polje Zvezdana prasina, mora da stavi svoju figuru.

Ne zaboravite da tokom igre mozete da koristite i zetone koje imate ispred sebe.
Njih mozete da koristite kada dode vas red (ali samo jedan Zeton tokom jednog
bacanja). Zetoni koji su vec iskoriséeni moraju da se sklone sa strane. Opisi njihovog
dejstva se nalaze u nastavku:

Rainbow Adventure
= Odigrajte jos jedno bacanje.

Pauza za uzinu

Postavite ovaj zeton ispod figure izabranog protivnika i on preskace
sledece bacanje. Kada se taj igra¢ ponovo vrati u igru, odlaze Zeton sa
strane i igra redovno bacanje.

Kada bacite kockicu, dodajte dva na dobijeni broj ili oduzmite dva

4}2 Dodavanje ili oduzimanje
— od dobijenog broja, a zatim pomerite figuru za odgovarajuéi broj polja.

Zetone mozete da koristite kada dode vas3 red (ali samo jedan Zeton tokom jednog
bacanja). Zetoni koji su vec iskorisé¢eni moraju da se sklone sa strane.

Kao sto ste primetili, prstenovi na tabli su dvostrani. Zahvaljujuéi tome, Rainbow

Adventure ima vise varijanti igre. A
.. ¥ 3
Varijanta duge - osnovna : ‘&@‘
Y

Preporucujemo da koristite ovu varijantu ¢

za prvih nekoliko igara i za mlade igrace. - D

Rasporedite prstenove po tabli prema .‘z‘/}‘ <%
slikovnim uputstvima u nastavku: Fy 1"' i ﬂ-‘; X

o 52 = i, 4

Varijanta slatkisa - teza ‘& P s
Preporucujemo da koristite ovu varijantu ¥ - f
ako Zelite da igra bude raznovrsnija i neSto komplikovanija.

Na tabli postoje tri dodatna polja za koja morate da imate X i
strategiju i odlucite u kom pravcu Zelite da pomerate figure! -'-"_{"

Pauza za uzinu
Slededi igracC koji pomera figuru preko polja mora da se zaustavi na polju
sa zetonom slatkisa (i da se ne pomera dalje).

Sopstvena varijanta
Mozete i da napravite sopstvenu varijantu tako sto cete koristiti bilo koju stranu
table!

Igrac koji je stigao do samog vrha table sa dugom i pronasao Magicni kristal -
pobedio je!

Nelea i9ra poéne!



=, Kalwoodpioes otov koopo 16 Barbie! O uifog Aéer 01 0 Onoavpis

=7 Bpioketau aTo TéAog Tov ovpviov T6Eov. Mropei va fonOrjoers
11 Barbie ka1 Tovg gilovg TG va Tov Bpovy; O mpwTog mov YTAVEL OTHY
KopvPn ToV Tivaka Tov ovpaviov T6&ov kau fper TH Mayikn) Zoaipa eiva
o viknTHg!

« Tivakag 600 OPewv Kal TPIWV SlaoTacewV e SVO oTnpiyuaTa oTo évOETO
« 36 oUPPOAA: 4 cUvoAa pe 9 cUUPBOA To KaBéva

+ 4 XAPTIVEG MIVIATOUPEG

+ 4 BAOEIG Yla XAPTIVEG UIVIATOUPEG

- (apt

« 0dnyieg

O o16x0G Tou ALK VISLoU gival va GTACELG 0TO UPNAGTEPO CNUEIO TOU TTivVaKa PE TO OUPAVIO TOEO 6CO
TTLO YPryopa yivetal Kal va mapete Tn Mayikn Zeaipa.

1. PUBuIoE Tov mivaka cUppwva UE TIC 0dnyiec mou epgavifovTal oTIC TPWTEC OENISEC Kal
OULVAPHOAOYNGCE TOV LECA OTO KOUTI.

2. Emilee ) TpdPnée Tig pviatoupeg oou, BANE TIG OTIG BACELS UE TO AVTIOTOIXO XPWHA qb
KOl TOTTOBETNOE TIC 0TO onpeio évapénc.

3. Ta cUuBoAa pe PITaAOVIa, aveEOPTHTWE TOU XPWATOC Toug, Ba pémel va tomoBetnBolv otov
mivaka. Alaxwploe Ta undAoma GUPBOAA CUUPWVA PIE TA XPWHATA TOUG. KaBévag amod Toug maikTeg
Badet pmpootd Tou Ta cUPPBoAA avdoya e TO XPWHA TOUG.

4. Twpa gioTe €toluol va EeKIVAOETE To Tatvidl!

To mayvidt Mepuméteia Oupaviou TOou EeKIVA amo Tov TIAIKTN TTOU GOoPA TA TTO XPWHATIOTA pouxa. Me
TN o€1pd Tov, 0 TAIKTNG PiXVEL To (APl KAl LETAKIVEL TN piviaToupa Tou Yia 6oa media umodeikviovTal
amno Tov aptBpd Twv Koukidwv oto {dpl. O MAKTNG UMOPE( VA METAKIVAOEL T HIVIATOUPA TOU TIPOG
omnotadrimote katevBuvon, aAd urtdpyxouv SV e€AIPETELG — SEV UITOPEL VA PETAKIVIOEL TN HiviaToupa
TOU KOl TIPOG TA EUTIPOG KAL TTPOG Ta THoW S1ad0XIKA VA LETAKIVIOEL TN HiviatoUpa Tou oto medio oTo
OTI0i0 OTEKOTAV TNV MTPONYoUEeVN @opd. Ot piviatolpeg Sev emnpedlouv n pia tnv dGAAn oto maixvidl.
Omoloodnmote apBudc autwv pmopei va otabei oto id1o medio. EGv n piviatolpa Tou maiktn
ONOKANPWOEL TN UETAKIVNOT TNG O€ éva Kavoviko medio, dev cupPaivel TimoTa Kal €pyeTal n oglpd Tou
EMOUEVOU TTAIKTN. OUWE EAV N MIVIATOVPA TOU TIAIKTN OAOKANPWOEL TN UETAKIVNOT) TNG O€ €va 10IKO

medio, 0 MaIKTNG KAVEL auTé Tou opiletal amod 1o cUUBoAo Tou mediou.
N

Kai twpa metdpe
{ Maipvelg éva {610 cUPBOAO pE AUTO TOU PITAAOVIOU 1) 0TO Xpwpa oou. Ot EVEPYELEG TwV
OUUBOAWVY TOU PITaAovIoU TTEPLYPAPOVTAL OTNV EMOUEVN TTAPAYPAPO.

f\\ Nepiméteia Oupaviov TéEou
=< Maie aAN pia @opa.
/=1 Apmpa Katdumpa
/ﬁ MeTtakivnoe pia emAeypévn piviatovpa (Sikrp oou 1 AANou Taiktn) o€ éva Kavoviko medio.
4 Actepookovn
T Edv éxelc emapkn aplOpd cupBolwy, HMopeEic va HeTakivnBeig amd autd to medio oTo
£ LYN\GTEPO Mimedo Tou Trivaka.

Ma To mayvidl TPEMEL va OKAPPAAWGELG 0TO UPNAGTEPO ONpEio Tou mivaka. Ma va petakivnBeig oto
Ueoaio emimedo Tou mivaka, TEEMEL va GUANEEEIG Tpia oUMPBOAA OTO IOOYEID | ‘) . Opoiwg, yia va



METAKIVNOOUV OTO AVWTEPO Kal TEAEUTA(O EMiESO TOU TTiVAKA, Ol TTAKTEG TIPETEL VA GUANEEOLV Tpia

ouupola - oTo peoaio emimedo. Otav évag maiktng KATagEépel va CUNNEEEL Evav emapkr aptBud
ouUBOAwY, TPETEL va peTakivnBei oto eninedo Aotepdokovng 600 yiveTal o ypriyopa. MOAIG Bael T
Mviatoupa tou oTo Tedio, 0 TAIKTNG 0TV aploTePN) TAEUPA UTTOSEIKVUEL éva TTeSio oTo uPnAdTEPO
emimedo Tou Mivaka, 0To omoio o maiktng mou BAadel TN piviatoupa Tou 0To TESi0 ACTEPOOKOVNG TIPETTEL
va BAAeL TN pviatovpa Tou.

Na Bupdoal 6Tt katd tn SidpKela Tou TAIXVISIOU UTTOPEIG VA XPNOLUOTIOINOELG Kl Ta CUUBOAA TTOU €XELG
MITPOOoTA oou. MITOPEIC VA TA XPNOIOTIOINOELG HE TN OEIPd 00U (OANG OXL TTEPLOCOTEPA ATTO éVa
oUUBoNO pe pia @opd). Ta cupBola TTou €xouv xpnolomolnBel N TIPEMEL VA UTTOLV GTNV AKPEN.

H meptypa@r Twv eVEPYEILV TOUG UTTAPXEL TTAPAKATW:

f\\ Nepiméteia Oupaviov Té&ou
MR\ Nai€e GAN pia @opd.
AlGAelppa
Bd\e autd To cUUBOAO KATW ATTd TN MIVIATOUPA EVOC EMAEYUEVOU aVTITAAOU - Ba XAOEL TN

OEIPA TOU TNV EMOPEVN Popd. OTav o TaikTNG EMOTPEYEL 0To MatyVvidt, BAalel To cupBolo
oTnV AKpn Kat mailel 0Tn O€lPd TOU KAVOVIKA.

A@ou pieig To {apt, mpoobeoe Tov aplBpo SU0 OTo AMOTENESA 1) APAiPETE TOV ATTO AUTO,

'ﬁ'}l 2 MNpdcBeon n Apaipeon
KOTOTIV JETAKIVNOE TN HIVIOTOUPA GOU KATA TOV OXETIKO aplOud mediwv.

Mmopeig va ta XpnoloToINoElG Ta CUMPBOAA E TN OElPd ooU (AANA O TIEPIo0OTEPA aTd éva cUPBoAO
pe pia @opd). Ta cupBola mou €xouv xpnotpomoindei ndn mMpEmel va umouv otnv Aakpn.

‘Onwg mpdoeeg, ot SakTuAIOL OTOV TTivaka gival SITARG OPewd. Xapn o€ auto, n Mepiméteia Oupdaviou
To&ou éxel meploodTePEG TAPANNAYEG aTTd HOVOV €va TatXVIOL.

MNapaAayn Oupdviou T6éou - Bacikn T @\‘

Mpoteivoupe autr n mapaAiayn va xpnotuomoinOei

oTa MPWTA TalXVidla Kal amd VEWTEPOUG TIAIKTEC. w‘ r.
Taktomoinoe Toug SaKTUAIOUG OTOV TTiVaKA CUUPWVA f

E TIC OTITIKEG O8NYIEG TTAPAKATW: / ’1"

Mapaliayn ZaxapwTtov - Mo dUcKoAo < 1

Mpoteivoupe autr n mapalayn va xpnotpomnolnOei v BéNelC va il “

810 oPOTOINCELG TO TTAIKVISI COU Kal Va To KAVELG Aiyo TTIo TIEPITTAOKO. g 'J

>Tov mivaka, uttdpyouv emmAéov media yla ta omoia Ba xpelaotei va

KOTOOTPWOELG Hia OTPATNYIKN KAl VO ATTOQACIOEIS O TTold KaTeLOuvaon

O€NEIC VO PETAKIVIOELG TN HIviaToupa oou! .
AlGAelppa

O eMOPEVOC TTAIKTNG TTOU TIPETTEL VA UETAKIVIOEL TN MIVIOTOUPA TOU OTO rrsélo
auTé MPEMEL va oTapathogl oto medio pe To cUBoAo {axapwToU (xwpig va KAVELS KAmola
mePAITEPW Kivnon).

H 81k cag mapaAlayn
Mmopeig emiong va dnuioupynoelg tn Sikr) cou mapallayr), EMAEYOVTAG OTTOIASHTTOTE ATTO TIG TTAEUPEG
Tou mivaka!

O MaikTtNg mMou PTAVEL TNV KOPU®K) TOU TTHiVaKa ToU oupdviou Toou Kal Bpel T Mayikr Zeaipa
kepditel!

Ag Eexvrjoer To mauyvidi!
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%ﬂ Dobro dodfi u svi adc Barbie! Legenda kaZe da se na raju

duge nafazi blago. MoZes i pomoci Barbie i njezinim
pri(}atcﬁouma da 9a pronadu? Pobjednik je osoba koja prva &Jci%r\e_
na vrh dugine PQoEe_ i pronade Magieni kristal!

¢ trodimenzionalna, dvostrana ploc¢a s dva potpornja u utoru
¢ 36 zetona: 4 kompleta od po 9 Zetona

¢ 4 papirnate minijature

¢ 4 stalka za papirnate minijature

e kocka

* upute

Cilj je igre stic¢i na vrh dugine ploce sto je prije moguce i uzeti Magicni kristal.

-

Postavi ploc¢u prema uputama na prvim stranicama i stavi je u kutiju.

2. Odaberi ili nacrtaj svoje minijature, postavi ih u stalke odgovarajuce ‘l’

boje, a zatim ih postavi na pocetno polje.

3. Zetone s balonima, neovisno o boji, trebalo bi postaviti oko ploce. Odvoji ostatak
zetona prema bojama. Svaki igrac ispred sebe stavlja Zetone u boji.

4. Sada si spreman za pocetak igre!

Igru Rainbow Adventure zapocinje igrac¢ koji nosi najSareniju odjecu. Za vrijeme
svojeg bacanja, igra¢ baca kocku i pomice svoju minijaturu za broj polja koji
odgovara broju to¢aka na kocki. Igra¢ moze pomicati svoju minijaturu u bilo kojem
smjeru, uz dvije iznimke: ne moze je pomicati naprijed i natrag tijekom jednog
bacanja niti je pomaknuti na polje na kojem se nalazila tijekom prethodnog bacanja.
Tijekom igre minijature ne utjecu jedna na drugu; na istom polju moze stajati vise
njih. Ako je minijatura igraca zavrsila kretanje na redovnom polju, niSta se ne dogada
i zapocinje bacanje drugog igraca. No, ako je minijatura igraca zavrSila kretanje

na posebnom polju, igra¢ vrsi radnju naznac¢enu simbolom na polju.

U zrak )
( Uzmi zeton s istim simbolom balona ¢ u svojoj boji. U¢inak Zzetona
s balonom opisan je u sljede¢em odlomku.

Rainbow Adventure
= Zaigraj jos jedan krug.
1 Hokus-pokus
W Pomakni odabranu minijaturu (svoju ili drugog igraca) na bilo koje
e redovno polje.

\ Zvjezdana prasina
%« Ako imas dovoljan broj Zzetona, mozes se pomaknuti s ovog polja na visu
razinu ploce.

U igri je potrebno popeti se na sam vrh ploce. Za pomicanje na srednju razinu ploce,
trebas sakupiti tri Zzetona na pocetnoj razini ) . Sliéno tome, za pomicanje na vrh
¢
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i zadnju razinu ploce igraci trebaju sakupiti tri zetona / na srednjoj razini. Kada
igrac sakupi dovoljan broj zetona, mora se Sto prije pomaknuti na polje Zvjezdana
prasina. Cim postavi svoju minijaturu na polje, igrac s lijeve strane pokazuje polje
na visoj razini ploce na koje igrac Cije je bacanje mora postaviti svoju minijaturu
na Zvjezdanu prasinu.

Upamti da tijekom igre mozes koristiti i Zetone ispred sebe. Mozes ih koristiti
tijekom svojeg bacanja (ali ne viSe od jednog Zetona po bacanju). Vec iskoristene
Zetone potrebno je odloziti. U nastavku je opis ucinaka Zetona:

f‘\\ Rainbow Adventure
N Zaigraj jos jedan krug.
Odmor
Postavi ovaj Zzeton ispod odabrane minijature protivnika i izgubit ¢e sljedece

bacanje. Kada se taj igrac vrati u igru, odlaze Zeton sa strane i kreée
s redovnim bacanjem.

Pribroji ili oduzmi
'4]:'2 Nakon sto bacis kocku, rezultatu pribroji broj dva ili od njega oduzmi,
— a zatim pomakni svoju minijaturu za odgovarajucéi broj polja.

Zetone mozes koristiti tijekom svojeg bacanja (ali ne vise od jednog Zetona
po bacanju). Vec iskoristene Zetone potrebno je odloziti.

Kako si primijetio, prsteni na ploci su dvostrani. Zahvaljujuéi tome, postoji vise
od jedne varijante igre Rainbow Adventure. A
Varijanta s dugom: osnovna A i%‘
Savjetujemo da se ova varijanta koristi tijekom & .
4 Y

prvih nekoliko igara te da je koriste mladi & -
igraci. Postavi prstene na ploci prema ff

vizualnim uputama u nastavku:

] i
Varijanta sa slatkiSem: teza T =l -
Savjetujemo da se ova varijanta koristi ako "1 ; g s
zelis uciniti igru raznolikijom i nesto tezom. - ' i
Na ploci se nalaze dodatna polja koja ¢e od tebe zahtijevati ’ r
strategiju i odlucivanje u kojem smjeru zelis pomicati svoju {J"f
minijaturu! _._..-—4;_.

Odmor
Sljededi igrac koji pomakne svoju figuru preko tog polja mora se zaustaviti
na polju sa Zetonom slatkiSa (i ne pomicati se dodatno).

Vasa vlastita varijanta
Mozes kreirati i svoju vlastitu varijantu odabirom bilo koju stranu ploce!

Pobjednik je onaj igrac koji prvi stigne na vrh dugine ploce i pronade Magicni kristal!

Nela i9ra 2apotne!
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