istakos

Czteroosobowa gra ZreCznosciowa

WARIANT 1

Celem gry jest zdobycie jak najmniejszej liczby punktow
karnych w trakcie uktadania stosu krzeset. Gracze moga
zdecydowacd, ile rund chca zagrac - srednio wybieraja 5 rund.
Gra moze zakonczy¢ sie remisem. Gre rozpoczyna najmtodszy
gracz, ktéry wybiera kolor krzeset i ktadzie jedno na stole.
Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Nastepny
gracz wybiera swoj kolor krzeset i ktadzie jedno na krzesle
ustawionym przez pierwszego gracza tak, aby zadna z nég
mebla nie opierata sie na stole. Pozostali gracze réwniez
otrzymuja zestaw krzeset w wybranym kolorze i kolejno

ustawiaja jedno ze swoich krzeset na krzestach przeciwnikéw.

Tylko jedno krzesto moze sta¢ na blacie, pozostate mozna
uktadaé na sobie w dowolny sposoéb. Jesli wieza upadnie,

to konczy sie runda gry. Gracz, ktérego ruch spowodowat
upadek wiezy, otrzymuje punkty karne. Liczba punktow
karnych rowna sie liczbie krzeset, ktére upadty na stot

w czasie ruchu gracza. Kolejna runde rozpoczynamy

od ponownego ustawienia jednego krzesta. Zaczyna gracz
zasiadajacy po lewej stronie osoby, ktéra przewrdcita wieze.
Wygrywa osoba posiadajgca najmniej punktéw karnych.

ZAWARTOSC
32 krzesta w 4 kolorach: 8 zielonych, 8 niebieskich,
8 czerwonych,

WARIANT 2

Celem gry jest jak najszybsze pozbycie sie swoich krzeset.
Podzielcie krzesta rowno miedzy graczy. Jezeli gracie w mniej
niz cztery osoby, wowczas rozdzielcie po rowno krzesta

we wszystkich kolorach. Gra polega na uktadaniu krzeset
jednego na drugim tak, aby zadne nie spadto. Na blacie moze
stac tylko jedno krzesto, pozostate uktadamy na nim. Jesli
krzesta spadng podczas ruchu danego gracza, musi on zebrac
wszystkie krzesta, ktore spadty i wziac je do swojej puli.
Nastepny ruch nalezy do gracza po lewej stronie. Wygrywa
osoba, ktéra jako pierwsza pozbedzie sie wszystkich krzeset.

DOGRYWKA

Jezeli gra zakonczy sie remisem, to w ramach dogrywki
nalezy rozmontowac¢ powstata konstrukcje. W tym celu
gracze usuwajg na zmiane po jednym krzesle w dowolnym
kolorze. Gracz, ktory sprawi, ze ktorekolwiek krzesto spadnie
na stoét - przegrywa.






