Musisz ktapac, zeby rybki ztapac!

Wiek: 5+ | Gracze: 2-3 | CZas gry: 15 min.

Zawartosé

« 3 maski krokodyli i
* 13 rybek: 4 niebieskie, 4 zielone, 4 fi
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Instrukcja



Przygotowanie do gry

1. Kazdy z graczy wybiera jedng z trzech masek krokodyli.
2. Przed zatozeniem masek poluzujcie elastyczng gumke.

3. Zatézcie maski - gumka powinna znajdowac sie z tytu gtowy. D6t maski powinien
przywiera¢ do podbrédka, a géra do nosa. Kiedy ustawicie maski w taki sposéb,
dopasuijcie je, delikatnie sciggajac gumki. Prawidtowo dopasowana maska otwiera
sie i zamyka, kiedy otwieracie i zamykacie usta.

4. Jezeli mimo poprawnego dopasowania z tytu gtowy maska nie otwiera
sie poprawnie, poluzujcie gume miedzy szczekami krokodyla.

5. Kiedy macie juz dopasowane maski, jestescie gotowi do gry!

Wariant zaawansowang-

Sprobujcie chodzi¢ na samych kolanach, a rece trzymajcie za plecami. Mozeae I
wymyslié rézne inne zabawne mozliwosci grania z krokodylimi maskami.

Udanej zabawy!
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