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Gry z serii Magic Pen zostaty przygotowane
na ulubionych licencjach Waszych dzieci!
To fascynujace gry, ktore zapewnia Twojemu
dziecku niezapomniang zabawe!

Zestaw skfada sie z 32 plansz oraz czerwonego magicznego
pisaka na baterie. Znajdziecie w nim rowniez gre planszowa!

Barwne ilustracje i wciagajace zadania sprawia, ze dzieci
Z przyjemnoscia siggna po te gre.

Bawiac sie, dziecko rozwija spostrzegawczos¢, wyobraznie
i uczy sie logicznego myslenia.

Zawartos¢: magiczny pisak, 32 plansze z zadaniami
(16 dwustronnych kart), plansza do gry z tarcza losujaca
we wktadce, 4 pionki, instrukcja.
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Zapraszamy do $wiata bohaterow
Disneya! Sprawdzcie, ile razy na obrazku ukryta si¢ Minnie,
ktdrych bohaterdw z serii Auta jest wiecej oraz czym réznig
sie kadry z filmu Kraina Lodu. Razem z Eleng z Avaloru
i mieszkaricami Stuwiekowego lasu rozwigzecie proste
dziatania matematyczne, a Razni Rajdowcy i Ksiezniczki
Disneya pomoga VWam ¢wiczy¢ spostrzegawczosc.

Pomoz swojemu maluchowi i przeczytaj kolejne polecenia.
Wspdlnie rozwiazcie zadania, a nastepnie zasiadzcie do
planszy, by przezy¢ prawdziwg przygode wraz z bohaterami
Disneya.

Zadania na planszach s réznorodne, miedzy innymi zwigzane
z matematyka, ¢wiczace spostrzegawczo$¢. Ponizej znajdziecie
szczegétowy opis kazdej zabawy.




2 Te 1. Co pasuje do postaci?
e Ktdre z elementdw
N ot \'i. S pasuja do poszczegoinych
1P o O postaci? Magicznym
o =2 pisakiem dotknij czarne]
f?. A i © kropki obok whasciwego
i & #*  symbolu. Jezeli ustyszysz
iigas i oan dzwiek i whaczy sie
$wiatetko, to znaczy, ze wskazany przez Ciebie element stanowi
prawidtowa odpowiedz. Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze
wybrany przedmiot nie jest prawidtowy.

e

Eﬂ"‘
i

2. Inajdz réznice
Rysunki réznia sie kilkoma
szczegotami. Czy umiesz
je wskazac? Magicznym
pisakiem dotknij czarnej
kropki obok elementu,
ktérym réznia sie te dwa
obrazki. Jezeli ustyszysz
dzwiek i wiaczy sie $wiatetko, to znaczy, ze wskazany przez
Ciebie szczegdt rozni oba obrazki. Jezeli nic nie ustyszysz,
oznacza to, ze wybrany element znajduje sie na obu rysunkach.

Baushi ridsa




3. Dopasuj cienie
Wskaz cienie postaci
widocznych na rysunku.
Magicznym pisakiem
dotknij czarnej kropki
obok wiasciwego cienia.
Jezeli ustyszysz dzwiek

i whaczy sie wiatetko,

to znaczy, ze wskazany przez Ciebie cien odpowiada jednemu
z bohaterdw przedstawionych na rysunku. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznacza to, ze wybrany przez Ciebie cien nie pasuje
do zadnej z postaci widocznych na obrazku.
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4. Odejmowanie
Sprobuj odja¢ elementy
znajdujace sie w jednej
linii. Jezeli okaze sie

to zbyt trudne, mama
badz tata na pewno Ci
pomoga! Wez magiczny
pisak i dotknij czarne]

kropki obok wyniku dziatania. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy
sie Swiatetko, to znaczy, ze wybrany przez Ciebie wynik jest
prawidtowy. Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany
wynik nie jest prawidtowy.




y 5 "% w S.Gdzie,iest wiecej
elementow?

- ‘,;*: S & Sprobuj wskazac,
o4 - 0, ktorych elementow
RS = jest wiecej. Magicznym

==%r . ST pisakiem dotknij czarne]

L I T, .www=  [ropki obok zbioru,
w ktorym jest wiecej
sktadowych. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie swiatetko,
to znaczy, ze wskazany przez Ciebie zbior zawiera wiecej
elementdw. Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wybrana
odpowiedz nie jest prawidtowa.

6. Puzzle

Ktore puzzle pasujg do
rysunku? Magicznym
pisakiem dotknij
czarnej kropki obok
whasciwego elementu.
Jezeli ustyszysz dzwiek
i wiaczy sie Swiatetko,
to znaczy, ze puzzel, ktory sprawdzasz, pasuje do rysunku.
Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany przez Ciebie
element nie jest prawidtowy.




1. lle postaci jest na
obrazku?

Sprobuj policzy¢,

ile razy dana postac
widoczna jest na
obrazku? Magicznym
pisakiem dotknij
czarnej kropki obok

whasciwej cyfry. ezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie Swiatetko,
to znaczy, ze wskazana przez Ciebie cyfra stanowi prawidtowg
odpowiedz. Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wybrana

odpowiedz nie jest prawidtowa.
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8. Odejmowanie
Sprobuj odja¢ elementy
znajdujace sie w jednej
linii. Jezeli okaze sig

to zbyt trudne, mama
badz tata na pewno Ci
pomoga! Wez magiczny
pisak i dotknij czarnej

kropki obok wyniku dziatania. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy
sie Swiatetko, to znaczy, ze wybrany przez Ciebie wynik jest
prawidtowy. Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany

wynik nie jest prawidtowy.
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9. Inajdz réznice
Rysunki réznia sie
kilkoma szczegdtami.
Czy umiesz je wskaza¢?
Magicznym pisakiem
dotknij czarnej kropki
obok elementu,
ktdrym réznia sie te
dwa obrazki. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie $wiatetko, to
znaczy, ze wskazany przez Ciebie szczegdt rozni oba obrazki.
Jezelinic nie ustyszysz, oznacza to, ze wybrany element
znajduije sie na obu rysunkach.

- 10. Odejmowanie
m
F . 5 ‘ Sprobuj odja¢ elementy
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S e m et znajdujace sie wjedne]
S aa .= linii. Jezeli okaze sig
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pisak i dotknij czarne]
kropki obok wyniku dziatania. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy
sie Swiatetko, to znaczy, ze wybrany przez Ciebie wynik jest
prawidtowy. Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany
nik nie jest prawidtowy.




11. Inajdz réznice
Rysunki réznia sie
kilkoma szczegtami.
Czy umiesz je wskazac?
Magicznym pisakiem
dotknij czarnej kropki
obok elementu,
ktdrym réznia sie te
dwa obrazki. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie $wiatetko, to
znaczy, ze wskazany przez Ciebie szczegdt rozni oba obrazki.
Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wybrany element
znajduije sie na obu rysunkach.

p " The ‘ 12. Sekwencje
Czy wiesz, ktory

A HURA 1R L& element powinien by¢

* nastepny? Magicznym

TomEEe e E pisakiem dotknil czarne
s v g kropki obok detalu,
= = ktory powinien by¢
e nastepny w podanym

wzorze. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie Swiatetko, to
znaczy, ze wybrany przez Ciebie element jest prawidtowy.
Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany element nie
jest prawidtowy.
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7 e % w 13. Naialfa!itgrkg
zaczyna si¢ imie

TR postaci?

‘ i e e *ﬁ Czy umiesz wskazaé,
na jaka litere zaczyna

‘ s { T e w  sigimigkazdego
z bohateréw

T przedstawionych na
karcie? Wez magiczny pisak i dotknij czarnej kropki obok
whasciwej litery. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie $wiatetko,
to znaczy, ze Twoj wybor byt prawidtowy. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznacza to, ze wskazana przez Ciebie literka nie jest
prawidtowa.

- 14. lle postaci jest na
L
F ‘ ‘ obrazku?

§ Sprobuj policzyt, ilu

. bohateréw widocznych
jest na danym obrazku?
i F* £ Magicznym pisakiem
dotknij czarnej kropki
e obok wiasciwej cyfry.

Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie $wiatetko, to znaczy, ze
wskazana przez Ciebie cyfra stanowi prawidtow odpowiedz.
Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wybrana odpowiedz nie
jest prawidtowa.




15. Dopasuij cienie
; Wskaz cienie postaci
‘- widocznych na rysunku.
Magicznym pisakiem
‘ﬂ ﬂ dotknij czarnej kropki
obok wiasciwego cienia.
‘. ‘ Jezeli ustyszysz dzwiek
i whaczy sie wiatetko,
to znaczy, ze wskazany przez Ciebie cier odpowiada jednemu
z bohaterdw przedstawionych na rysunku. Jezeli nic nie

ustyszysz, oznacza to, ze wybrany przez Ciebie cien nie pasuje
do 7adnej z postaci widocznej na obrazku.

p $ 7. ‘ 16. Co pasuje do
a : postaci?

Ji - g A Ktére z elementow
4

v g~ pasuja do

G poszczegdlnych postaci?

':“ . - ". Magicznym pisakiem
® podiin dotknij czarnej kropki
ok obok wiasciwego

przedmiotu. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie $wiatetko, to
znaczy, ze wskazany przez Ciebie element stanowi prawidtowa
odpowiedz. Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wybrany
przedmiot nie jest prawidtowy.
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g 2 " w 17. Co pasuje do
L o Ty postaci?

3otTE eF Keoreze zwierzatek
| "L o pasuje do |
B o g ..a qusziziﬁgﬂnxchkpostaC|?
.1i'lll - ﬁ . .d g "y Pls.a' Iem .
- dotknij czarnej kropki
b jriings B promai®

obok wiasciwego
zwierzatka. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie swiatetko, to
znaczy, ze Twoj wybdr byt prawidtowy. Jezeli nic nie ustyszysz,
oznacza to, ze wybrana odpowiedz nie jest prawidtowa.

e 18. Gdzie jest mniej
; : & " postaci?
L 75 sl ? ﬁ Sprobuj wskazac, gdzie
2oy o il jest mniej Ksiezniczek.
i & T Magicznym pisakiem
E‘ -y *;II ¥ .ﬁ dotknij czarnej kropki
ol i T obok zbioru, w ktorym
jest mniej postaci.

Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie swiatetko, to znaczy, ze
wskazany przez Ciebie zbior zawiera mniej Ksiezniczek. Jezeli
nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wybrana odpowiedz nie jest
prawidtowa.




F i ‘ 19. Sekwencje

,...aiF" SN e Czy wiesz, ktory
element powinien by¢

‘f ohdoike - Lt nastqpny? Magicznyr);m
i ¥l :‘. i pisakiem dotknij czarnej

¥ i kropki obok detalu,
ktdry powinien by¢
nastepny w podanym wzorze. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy
sie Swiatetko, to znaczy, ze wybrany przez Ciebie element jest
prawidtowy. Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany
element nie jest prawidtowy.

F 5 e W 20. Dodawanie
e BB e Sprobuj dodac elementy
Pl peteey znajdujace sie w jedne;j

sl Ao linii. Jezeli okaze sig

to zbyt trudne, mama
$ ﬁ E : . ﬂ : badz tata na pewno Ci

pomoga! Wez magiczny
— pisak i dotknij czarnej

kropki obok wyniku dziatania. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy
sie Swiatetko, to znaczy, ze wybrany przez Ciebie wynik jest
prawidtowy. Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany
przez Ciebie wynik nie jest prawidtowy.




- 21. Sekwencje
°
E . ‘ Czy wiesz, ktory
element powinien by¢
ﬂaﬂm = ﬁ nastepny? Magicznym
Woow L e wel g wm pisakiem dotknij czarne)
< kropki obok detalu,
eyt ok & ktory powinien by¢
. nastepny w podanym
wzorze. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie Swiatetko, to
znaczy, ze wybrany przez Ciebie element jest prawidtowy.
Jezelinic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany element nie
jest prawidtowy.

212. Puzzle

Ktore puzzle pasujg do
rysunku? Magicznym
pisakiem dotknij
czarnej kropki obok
wiasciwego elementu.
Jezeli ustyszysz dzwiek
i whaczy sie swiatetko,
to znaczy, ze puzzel, ktdry sprawdzasz, pasuje do rysunku.
Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany przez Ciebie
element nie jest prawidtowy.




23. Inajdz roznice
Rysunki réznia sie
kilkoma szczegtami.
Czy umiesz je wskazac?
Magicznym pisakiem
dotknij czarnej kropki
obok elementu,
ktdrym réznia sie te

dwa obrazki. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie $wiatetko, to
znaczy, ze wskazany przez Ciebie szczegdt rozni oba obrazki.
Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wybrany element

znajduije sie na obu rysunkach.

24. Gdzie jest wigcej
postaci?

Sprobuj wskazac,
gdzie jest wiecej aut.
Magicznym pisakiem
dotknij czarnej

kropki obok zbioru,
w ktorym jest wiecej

samochoddw. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie $wiatetko,
to znaczy, ze wskazany przez Ciebie zbior zawiera wiecej aut.
Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wybrana odpowiedz nie

jest prawidtowa
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25. lle postaci jest na
obrazku?

Sprobuj policzye, ile razy
dana postac widoczna
jest na obrazku?
Magicznym pisakiem
dotknij czarnej kropki
obok wiasciwej cyfry.
Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie swiatetko, to znaczy, ze
wskazana przez Ciebie cyfra stanowi prawidtow odpowiedz.
Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wybrana odpowiedz nie

jest prawidtowa.
5 7% 26. Dodawanie
R e Sprobuj dodac elementy
¢TI Fan pee T #p "9 znajdujace sie w jednej
+ T ol M0 seacd linii. Jezeli okaze sig
= to zbyt trudne, mama
Addedld=2 bad? tata na pewno Ci

pomoga! Wez magiczny
pisak i dotknij czarnej
kropki obok wyniku dziatania. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy
sie Swiatetko, to znaczy, ze wybrany przez Ciebie wynik jest
prawidtowy. Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany
przez Ciebie wynik nie jest prawidtowy.

Frrage
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27. Gdzie jest mniej
elementow?

Sprobuj wskazac, gdzie
jest mniej elementdw.
Magicznym pisakiem
dotknij czarnej kropki
obok zbioru, w ktérym

jest mniej skfadowych.
Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie Swiatetko, to znaczy, ze
wskazany przez Ciebie zbior zawiera mniej elementow. Jezeli
nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wybrana odpowiedz nie jest
prawidfowa.
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28. Sekwencje

Czy wiesz, ktory
IR SRl o element powinien by¢
~* *  nastepny! Magicznym
Wm0 T pisakiem dotknij czarne]
™ cwee” e kropkiobok detaly,
: = = ktory powinien by¢
v nastepny w podanym

wzorze. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie $wiatetko, to
znaczy, ze wybrany przez Ciebie element jest prawidtowy.
Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany element nie
jest prawidtowy.
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postaci?

Czy umiesz wskazac,
na jaka litere zaczyna
sie imie kazdego

z bohateréw
przedstawionych na
karcie? Wez magiczny pisak i dotknij czarnej kropki obok
whasciwej litery. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy sie $wiatetko,
to znaczy, ze Twoj wybor byt prawidtowy. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznacza to, ze wskazana przez Ciebie literka nie jest
prawidtowa.

- 30. Dopasuj cienie
-. = w Wiskaz cienie postaci
J | 4, ,t widocznych na rysunku.
= ﬁ'f Magicznym pisakiem
= 3. dotknij czarnej kropki
K ‘ obok wiasciwego cienia.
= 7= Jezeli ustyszysz dzwiek
i Wlaczy sie $wiatetko,
to znaczy, ze wskazany przez Ciebie ciert odpowiada jednemu
z bohateréw przedstawionych na rysunku. Jezeli nic nie
ustyszysz, oznacza to, ze wybrany przez Ciebie cien nie pasuje
do zadnej z postaci widocznej na obrazku.

w 29. Na jaka literke
zaczyna si¢ imi¢
b'-
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L e L . 31. lle jest postaci?
: Sprobuj policzy¢, ilu

. . bohateréw widocznych
ﬁ . m == jest na danym obrazku?

. e Magicznym pisakiem
: ﬁ = m By dotknij czarnej kropki
! obok whasciwej cyfry.
Jezeli ustyszysz dzwiek
i wiaczy sie $wiatetko, to znaczy, ze wskazana przez Ciebie
cyfra stanowi prawidtowa odpowiedz. Jezeli nic nie ustyszysz,
oznacza to, ze wybrana odpowiedz nie jest prawidtowa.

B "5 32. Dodawanie
T Sprobuj dodac elementy
FEAAEE0 500007 znajdujace sie wjednej
!_ " i—t— et Mhig Wz :: Imujezell okaze SlQ
P to zbyt trudne, mama

TEReR=d % bads tata na pewno Ci
pomoga! Wez magiczny

pisak i dotknij czarne]
kropki obok wyniku dziafania. Jezeli ustyszysz dzwiek i wiaczy
sie Swiatetko, to znaczy, ze wybrany przez Ciebie wynik jest
prawidtowy. Jezeli nic nie ustyszysz, oznacza to, ze wskazany
przez Ciebie wynik nie jest prawidtowy.
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Gra planszowa

Przygotowanie do gry

Przed rozpoczeciem gry -
wyjmij witadke, zamocui -
w niej strzatke losujaca, '

a nastepnie ponownie

umies¢ wkiadke w pudetku.

Rozktadamy przed sobg tak przygotowang
plansze. Kazdy gracz wybiera jeden pionek
i ustawia go na polu START. Plansze

z zadaniami uktadamy w stos, zadaniem do
dotu, a obok ktadziemy magiczny otowek.




Przebieg gry
Gre rozpoczyna najmtodsza osoba. Uczestnicy poruszaj sie po planszy
(w kierunku od startu do mety) za pomocg tarczy losujacej - gracz kiadzie
swoj pionek na najblizszym polu w kolorze, ktéry wskazuje strzatka. Kiedy
gracz stanie na polu zwyktym (bez symbolu € ), pobiera pierwsza plansze
z zadaniem z gory stosu i probuje je rozwiazac. Jesli gracz odpowiedziat
poprawnie, pozostaje na zajmowanym polu, a jesli sie pomylit, wraca na pole,
zktorego rozpoczat swoj ruch. Poprawnosc wykonania zadania weryfikuje
magiczny otéwek. Po wskazaniu odpowiedzi plansze z zadaniami ktadziemy na
spdd stosu plansz. Na planszy znajduja si¢ pola niespodzianki. Jesli gracz
zakoniczy ruch na takim polu, musi wykonac jedno z zadan (zadanie
wybiera osoba po prawej stronie gracza):
1. Wymien 5 Ksiezniczek Disneya.
2. Podaj imiona 3 bohaterdw filmu Kraina Lodu?
3. Podaj trzy powody, dla ktdrych warto lubi¢ zime?
4. - Podaj 3 kolory samochodéw wystepujacych w serii Auta i imiona
bohaterow, ktorym sa one przypisane?
5. Wymien 3 elementy, z ktorych zbudowany jest samochdd.
6. Elena doskonale gra na gitarze - na jakim instrumencie Ty umiesz
lub chciatbys/chciatabys umie¢ grac?
7. Ktdrego bohatera z serii Miki i Razni Rajdowcy chciatby$/chciataby$
spotka¢ i dlaczego?
8. Podaj trzy powody, dla ktorych warto lubic lato?
9. Wymien 5 zwierzat, ktore sa bohaterami serii o przygodach
Kubusia i Przyjaciot.
10. Ktorego z bohaterdw serii o przygodach Kubusia i Przyjaciot lubisz
najbardziej i dlaczego?
Jesli gracz wykonaﬁzadame zostaje na zajmowanym polu,
W przeciwnym raﬁt cofa si z ktbrego rozpoc

’ ruch. Wygrywaateg kto pi e na mete.




MAGICZNY PISAK - INSTRUKCJA
PRZEZNACZENIE

Magiczny oféwek to nieskomplikowane urzadzenie elektroniczne bedace
na wyposazeniu gry. Przeznaczony jest do wskazywania odpowiedzi przez
delikatne przycisniecie wybranego punktu. Gdy odpowiedz jest poprawna,
magiczny otowek informuje o tym fakcie delikatnym sygnatem dzwiekowym
i $wietlnym.

OBStUGA

» Urzadzenie zasilane jest dwiema bateriami 1,5 V typu
LR 41, umieszczonymi wewnatrz.

»  Aby wymieni¢ baterie, nalezy odkreci¢ $rubke, otworzy¢ magiczny
otdwek, wyjac zuzyte baterie i whozy¢ nowe,

z zachowaniem wlasciwej biegunowosci.

» Baterie mogg by¢ wymieniane tylko przez osobe dorosta. Nie uzywac
nowych baterii razem z bateriami wyczerpanymi. Nie uzywac baterii
standardowych razem
z bateriami alkalicznymi lub akumulatorkami.

» Zalecane jest zastosowanie baterii o jednakowym typie.

OSTRZEZENIA
» Wyczerpane baterie nalezy usunac z zabawki i wyrzuci¢ do
odpowiedniego pojemnika, by chroni¢ srodowisko.
» Urzadzenie nie zawiera wejscia zasilania baterii.
»  Zuzytych baterii nie wolno wrzucac do ognia.

» Zabrania sig umieszczania zuzytego sprzetu wraz z innymi odpadami.




polski

NASZE PRODUKTY ZOSTALY OPRACOWANE
| WYPRODUKOWANE W POLSCE.

Opracowanie gry:
Adam Bukowski

Zespot:
Monika Rutowska, Malwina Jakdbczyk,
Natalia Bronk, Jacek Zdybel

Opracowanie techniczne:
Grzegorz Traczykowski

Opracowanie graficzne:
Sebastian Goyke
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