RODZINA O Teefl

Trelikow )

SKARBU

gra planszowa



Serial ,,Rodzina Treflikow”

to skierowana do najmtodszych
widzéw polska produkcja filmowa
w rezyserii Marka, Skrobeckiego,
wspottworcy nagrodzonego Oscarem
filmu animowanego ,,Piotrus i wilk”.

Jest to opowies¢ o zabawnych
i niezwyktych historiach
z 2ycia, Treflika, jego siostry
Treflinki, ich rodzicow i przyjaciot.

Serial wyréinia sie na tle innych bajek.
To animowany musical z wpadajacymi
w ucho piosenkami, zrealizowany
technikg lalkowa.

Gtosu postaciom w serialu uzyczyli znani
artysci:
Jarostaw Boberek, Joanna Jabtczynska,
Krystyna Tkacz czy Cezary Kwiecinski.
Piosenke tytutowa Spiewa Natalia Kukulska.




GRA PLANSZOWA
Rodzina Treflikow
Na tropie skarbu

Wiek graczy: 3+
Liczba graczy: 2-4 !
Czas gry: 10-20 min

Pewnego dnia Treflik i Treflinka znajduja, tajemnicza,
mape skarbéw. Zapowiada si¢ dzien peten przygod.
Jesli cheecie dotaczyc do tej fascynujacej
wyprawy, zapraszamy Was do gry! Wedruyjcie
wraz z bohaterami po mapie i zdobywajcie
potrzebne podczas takiej wyprawy sprzety.
Kto pierwszy dotrze do mety z petnym
ekwipunkiem, wygrywa!
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Zawartosc gry:

* Plansza

* 16 zetonéw

* Koto losujace ze strzatka,
* U pionki




Wariant |

Przygotowanie do gry

Rozktadamy na stole plansze przedstawiajaca
mape skarbow, ktoéra znalazt Treflik. Obok
planszy uktadamy zetony z przedmiotami
potrzebnymi podczas wyprawy

po skarb. Na kazdego gracza
czekaja U zetony w jednym kolorze.
Przed rozgrywka, nalezy umiescic strzatke w kole losyjacym.

Rozgrywka

Uczestnicy gry wybieraja swagj pionek i stawiaja
@ go na polu START. Czas wyruszyc na wyprawe!
Gre rozpoczyna gracz, ktéry ostatnio ogladat
“Rodzineg Treflikow”. Na planszy narysowane sa kolorowe
pola, po ktorych poruszaja, sig¢ pionki. Gracze wykonuja,
ruchy pionkami, korzystajac z tarczy losyjace;j. Nalezy
zakrecic strzatka losujaca, a nastepnie postawic swoj
pionek na najblizszym, wolnym polu w kolorze,
Jaki wskazata strzatka. Gracz moze poruszac si¢
w dowolnym, wybranym przez siebie, kierunku.
Na planszy znajduja, sie pola specjalne w kolorze
granatowym. Jesli gracz zakonczy swgj ruch
na takim polu, moze wzig¢ z puli jeden zeton
w kolorze swqjego pionka. Jesli gracz ma komplet
zetonoéw i stanie na polu granatowym,
hic si¢ nie dzieje.

Koniec gry
Zadaniem graczy jest zdobycie
’ Y zetonow i dotarcie z nimi
do METY. Kto zrobi to jako

pierwszy, wygrywa gre.
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Wariant Il

Elementy potrzebne w tym wariancie to:
* 16 zetonéw

* 1 pionek

* koto losujace ze strzatka,

Przygotowanie do gry
Wszystkie zetony uktadamy na stole w taki
sposéb, by utworzyty koto. Dzieci maja, chwile,
by zapamietac, gdzie lezy jaki zeton. Nastepnie
przektadamy zetony obrazkiem do dotu. Stawiamy
pionek na losowo wybranym zetonie. Tarcze
losujaca ktadziemy na Srodku tak, aby widoczna byta
strona z cyframi.

Rozgrywka

Po tak utworzonej planszy poruszamy si¢ za pomoca
tarczy losujacej. Gracz kreci strzatka, a nastepnie
przesuwa pionek, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
o tyle pol (zetonow), ile pokazata strzatka. Zeton,
na ktérym zatrzymuyje si¢ pionek, odstaniamy. Nastepnie
gracz ma za zadanie odkryc sposréd pozostatych zetonow
zeton w takim samym kolorze jak ten, na ktérym zatrzymat
si¢ pionek. Jesli gracz odstoni pasujacy zeton, zabiera pare,
a pionek przestawia na kolejny zeton.
Jesli odkryty zeton jest inny niz zeton, na ktorym stoi
pionek, oba zetony zakrywamy. Niezaleznie od tego, czy
gracz znajdzie pasujacy zeton, czy nie, do gry przystepuje
kolejny uczestnik.



Koniec gry

Gra konczy sie, gdy wszystkie zetony znikng,
ze stotu. Wygrywa gracz, ktory zdobyt
najwigksza, liczbe par. W przypadku remisu,
dzielicie si¢ zwyciestwem.




Autor gry:
Monika Rutowska

Zespot:

Jacek Zdybel,
Malwina Jakébczyk,
Adam Bukowski,
Grzegorz Traczykowski

Opracowanie graficzne:
Adam Strzelecki

Opracowanie techniczne:
Grzegorz Traczykowski
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