


Instrukcja gry Al A& D
18+ 2-5 1520..

165 dwustronnych kart z pytaniami w porecznym pudetku, 15 duzych
zetonow odpowiedzi, 10 malych zetonow w ksztalcie serca,
5 pionkow w ksztatcie serca, plansza, instrukcja.

Celem gry jest lepsze poznanie siebie, swojego partnera lub partnerki
oraz innych par lub singli w zabawny sposéb.

Potézcie plansze na srodku stotu. Kazdy z graczy kladzie pionek
w wybranym kolorze na pierwszym, specjalnie oznaczonym polu
[JJELEFATA

Kazdy z uczestnikow gry otrzymuje zestaw trzech duzych zetonow
odpowiedzi, z odpowiednio: jedna, dwiema i trzema czerwonymi
kropkami, oraz dwa mate zetony w ksztalcie serca.

Gre rozpoczyna najstarszy gracz. Kolejni uczestnicy zabawy
przystepuja do rozgrywki zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara.

Na poczatku dobierz jedng karte ze stosu. Istniejg dwa rodzaje kart:
e z pytaniami dotyczacymi wszystkich graczy (oznaczonymi
“ podwojnym symbolem — kobiety i mezczyzny),
® z osobnymi pytaniami dla kazdej pici (po jednej stronie karty
/ﬂ znajduje si¢ pytanie dla kobiet, po drugiej dla mezczyzn).

Wybierz strone karty odpowiadajgca Twojej pici i glosSno przeczytaj
zamieszczone ha niej pytanie wraz z trzema odpowiedziami.
Nastepnie potdz karte na stole w taki sposdéb, aby pozostali gracze
mogli odczytaé pytanie.

Pamietaj! Jezeli pytanie zawarte na karcie bezposrednio Cie
nie dotyczy, musisz jg odrzuci¢ i dobra¢ nowa karte.

W myslach rozwaz pytanie i wybierz odpowiedz, z ktorag najbardziej
sie zgadzasz. Pamietaj, aby nie zdradza¢ ani nie sugerowac¢ swojego
wyboru pozostatym graczom. Nastepnie w tajemnicy wybierz zeton
z taka liczba kropek, jaka znajduje sie obok wybranej przez Ciebie
odpowiedzi. Pol6z go na stole kropkami do dotu.

Przykifad: Twéj wybor padtf na odpowiedz numer 3. Pot6z przed sobg
zakryty zeton odpowiedzi z 3 kropkami.

Pamietaj! Mozesz zrezygnowac z udzielenia odpowiedzi na pytanie
za cene przesuniecia swojego pionka o dwa pola do tytu, przy czym
nie mozna cofngé¢ pionka przed pole startowe. W takim wypadku
automatycznie rozpoczyna si¢ tura kolejnego gracza.

Pozostali uczestnicy prébuja — kazdy oddzielnie — odgadnag¢, jaka
jest Twoja odpowiedz. Kazdy z graczy kladzie przed soba zakryty
zeton z numerem tej odpowiedzi, ktora wedtug niego zostata
wybrana przez Ciebie.

Przyktad: Gracz mysli, ze wybrang odpowiedzig jest 2. Kladzie
przed soba swoj zeton odpowiedzi z 2 kropkami do dofu.

Nastepnie kazdy z graczy okresla, jak bardzo pewny jest swojej
odpowiedzi, kladac przed sobg jeden lub dwa mate zetony
w ksztalcie serca.

Przykiad: Gracz jest pewien, ze odgad! Twoja odpowiedz. Kladzie
zatem obok swojego zetonu odpowiedzi dwa mate zetony w ksztafcie
serca. Gdyby nie byt do konca pewien, pofozytby tylko jeden zeton.

Kiedy pozostali gracze wybrali juz swoje odpowiedzi i wskazali, jak
bardzo sa ich pewni, wszystkie zetony odpowiedzi sa odkrywane.

Gracze, ktorzy odgadli prawidlowa odpowiedz, przesuwaja swoje
pionki na planszy o tyle p6l do przodu, ile matych zetonéw w ksztat-
cie serca potozyli przed soba. Gracze, ktorzy blednie wskazali
odpowiedz gracza aktywnego, przesuwaja swoje pionki do tylu w
analogiczny sposob.

Aktywny gracz przemieszcza swoj pionek na planszy o tyle pél do
przodu, ilu graczy odgadto jego odpowiedz. Jesli zadna osoba nie
udzielita prawidlowej odpowiedzi, pionek gracza aktywnego nie
przesuwa sie.

Przykifad: Dwéch graczy udzielifo takiej samej odpowiedzi co gracz
aktywny. Jeden z nich popart swojg odpowiedz dwoma, a drugi
jednym matym zetonem w ksztalcie serca. Pierwszy gracz przesuwa
zatem swaj pionek o dwa pola, a drugi o jedno pole do przodu. Trzeci
z graczy btednie wskazal odpowiedz, a poniewaz popart ja dwoma
matymi zetonami w ksztaicie serca, dlatego musi cofngé¢ swoéj pionek
o dwa pola. Jako ze dwdch graczy prawidfowo odgadio odpowiedz
gracza aktywnego, przesuwa on swdj pionek o dwa pola do przodu.

Po przesunieciu pionkéw nastepuje tura kolejnego gracza.

Gra konczy sie, gdy pionek jednego z graczy znajdzie sie
na poczatkowym polu planszy lub je przekroczy. Gracz ten
zostaje zwyciezca.
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