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Instrukcja gry

ZAWARTOSC

165 dwustronnych kart z pytaniami, 16 zetonéw odpowiedzi,
4 zetony graczy, 60 matych zetondw, okragta plansza, instrukcja.

CEL GRY

Celem gry jest lepsze poznanie siebie i swojej rodziny
podczas swietnej zabawy.

Ego Family ma bardzo proste zasady. Wyciggnij karte z pytaniem
i wybierz odpowiedz. Nastepnie kazdy z pozostatych graczy
prébuje jg odgadngc.

PRZYGOTOWANIE

Potézcie plansze na srodku stotu. Kazdy z uczestnikow wybiera
swoj kolorowy zeton gracza i kladzie go przed sobg na czas
trwania gry (jest to kolor gracza). Nastepnie kazda osoba bierze 15
matych Zzetonéw w swoim kolorze i umieszcza je w puli na $rodku
stotu (na planszy). Kazdy z graczy otrzymuje zestaw 4 zetonow
odpowiedzi z 4 r6znymi kolorowymi kropkami.

Pudetko z potasowanymi kartami potézcie na stole.

Gre zaczyna najmtodszy uczestnik.

PYTANIA

Ego Family zawiera 3 rézne typy pytan:

1. Pytania zaczynajgce sie od: ,Kto z nas...?”

W tym wypadku nalezy wybra¢ 1 gracza jako odpowiedz
(mozna siebie). Aby to zrobi¢, wez zeton odpowiedzi

z kropka w kolorze wybranego gracza.

2. Pytania zaczynajgce sie od: ,lle 0sob sposréd nas...?”
W tym wypadku wybierz liczbe graczy z 4 mozliwosci
napisanych na karcie. Moze to by¢: ,Nikt”, ,Jedna osoba”,
,Dwie osoby” lub ,Wiecej niz dwie osoby”.

3. Pytania dotyczgce Ciebie — i tylko Ciebie.
W tym wypadku nalezy wybra¢ 1 z 4 odpowiedzi na karcie.
Kazda odpowiedz jest oznaczona kolorowg kropka.

ROZGRYWKA

1. Wyciagnij karte z pudetka. Przeczytaj pozostatym graczom
na gtos pytanie i podane odpowiedzi. Nastepnie potdz karte
na stole, aby kazdy mogt jg widzie¢ i odczytac.

2. Teraz rozwaz pytanie i mozliwe odpowiedzi, ale bez zdradzania
lub sugerowania swojego wyboru pozostatym graczom.

3. Kiedy zdecydujesz, jak odpowiedzieé, potdz na stole zakryty
zeton odpowiedzi (aby kropka byta niewidoczna).

Przyktad:

Pytanie brzmi: ,Kto z nas opowiada najlepsze dowcipy?”.

Twoja odpowiedz to: gracz, ktérego kolorem jest CZERWONY.
Wybierz zeton z czerwong kropkg i potdz zakryty na stole przed sobg.

4. Nastepnie kazdy z pozostatych graczy prébuje odgadngg, jaka
jest Twoja odpowiedz. W tym celu wybierajg zeton odpowiedzi

z kropkg w kolorze, ktéry uwazajg za Twoj wybor.

Zeton ktadg zakryty na stole.

Przyktad: Gracz uznat, ze wybrana przez Ciebie odpowiedz

to: gracz z kolorem pomaranczowym. Bierze zatem zeton

Z pomaraniczowg kropkg i kfadzie go kolorem do dotu.

Gracze moga rowniez wybra¢ dwie réozne odpowiedzi poprzez
wylozenie 2 zetondéw odpowiedzi na stole, czyli ,,po6t na pot”.
Przyktad: Gracz nie jest pewien, ktéra odpowiedz zostata wybrana
przez Ciebie: czerwona czy zétta. Decyduje sie zatem na ,,p6t na pot”
i wykfada na stole 2 zakryte zetony odpowiedzi: z czerwong i zoftg kropka.

5. Gdy wszyscy gracze wytozyli juz zetony z kropkami, mozesz
ujawni¢ swojg odpowiedz. W tym celu odwroc¢ zeton, aby wszyscy
mogli zobaczy¢ kolor kropki. Nastepnie zetony odkrywajg pozostali
gracze. Ci, ktérzy majg ten sam kolor kropki co Ty — odgadli
prawidtowo.

6. Nastepuje podziat matych zetonéw (patrz: Podziat zetonéw).
Gdy czynnos¢ ta zostanie zakonczona, kolejny gracz po lewej
wycigga nastepng karte z pytaniem i zaczyna sie nowa kolejka.

PODZIAL ZETONOW

Za poprawne odpowiedzi gracze otrzymujg mate zetony z puli.
Uczestnicy gry pobierajg zetony tylko w swoim kolorze gracza.
Podziat zetonéw zawsze odbywa sie nastepujgco:

— Otrzymujesz 1 zeton za kazdego gracza, ktéry odgadt Twojg
odpowiedz.

Przyktad: 2 graczy odgadto Twojg odpowiedZz — zatem otrzymujesz
2 zetony.

— Gracz, ktéry odgadt Twojg odpowiedz, uzywajgc jednego
zetonu, otrzymuje 2 mate zetony w swoim kolorze.

— Gracz, ktéry odgadt Twojg odpowiedz, uzywajgc dwoch zetonow
(,,p0t na pot”), otrzymuje 1 maty zeton w swoim kolorze.

— Gracz, ktéry nie odgadt Twojej odpowiedzi, nie otrzymuje
zetonow.

ZAKONCZENIE GRY

Gracz, ktéry pierwszy zgromadzi 15 matych zetonéw w swoim
kolorze, wygrywa gre.

Uwaga: Gracz, ktory czytat pytanie, zawsze pobiera zetony jako
pierwszy, a po nim pozostali gracze, zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara.
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