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Przewodnik dla rodzicow



ZESTAW KART EDUKACYINYCH DO WIELOKROTNEGO RYSOWANIA ZE SPECJALNYM MAZAKIEM.

Dute, kolorowe karty z ulubionymi bohaterami zachecajq do rozwiqzywania zadan.

Podczas wesotej zabawy dzieci nie tylko Swietnie bawiq sie, rysujqc, ale jednoczesnie trenujq
koncentracje, precyzje i logiczne myslenie. Karty sq idealnym zestawem do cwiczen grafo-
motorycznych, przygotowujgcych do nauki pisania. To Swietny pomyst na potgczenie nauki
1 2abawg.




Zestaw, dzieki mozliwosci zmazywania, pozwala na swobodne
poszukiwanie rozwigzan i wielokrotng zabawe.
Doskonata zabawa w domu i przedszkolu, a takie podczas podroiy.

lestaw zawiera:

- 64 zadania na dwustronnych kartach,
- mazak suchoscieralny,

- przewodnik dla rodzicow.

Drodzy rodzice!

Przekazujemy w Wasze rece zestaw kart edukacyjnych Kozwigzuje i zmazuje, opracowany
2 myslq o wszechstronnym rozwoju Waszych dzieci, 2 naciskiem na cwiczenia
grafomotoryczne. Przed zabawq nalezy pokazac dziecku, w jaki sposob powinno prawidtowo
traymaé mazak.




Na kaidej karcie znajduje si¢ polecenie dotyczqce danego zadania.

Zadania obejmujg:
= rysowanie szlaczkow,
- tqczenie kropek,
= rysowanie po §ladzie,

~ odwzorowywanie rysunkow, )l ot B8
= uzupetnianie ciggow, >

= rysowanie symetryczne,

- odndjdywanie podobienstw i rdznic, L —
= szukanie drogi W labiryncie. O 2

Podczas zabawy dziecko rozwija:

- spostrzegawczosé,

- 2dolnosci matematyczne,

- ekspresje tworcza,

- koncentracje,

- 2dolno$ci manualne, R e R
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= logiczne myslenie. L —

Wspdlna zabawa stymuluje oglny rozwdj dziecka, wytwarza pozytywng motywacje i emocje.
Warto zachecic dziecko do opowiadania o tym, co rysuje. W ten sposob bedzie rozwijato
mowe opowiesciow.

Pamigtajmy, ie zestaw pozwala na wielokrotng zabawe. Zachecmy dzieci do wymyslania
wtasnych zadan, rysowania obrazkéw —w ten sposob bedq cwiczyc swojq kreatywnosé

i rozwija¢ wyobranie. Zamiencie si¢ rolami — niech dziecko wymygli polecenie, a rodzic
bedzie je wykonywat.



Kilka stow o grafomotoryce

Grafomotoryka — przygotowanie do nauki pisania.

Pisanie wymaga wielu umiejetnosci: precyzji ruchow, koordynacji wzrokowo - ruchowej,
rozwinigtej motoryki matej. Cwiczenia grafomotoryczne wptywajq na wszystkie
1mysty dziecka, rozwijajac koordynacj¢ wzrokowo - ruchowa.

Mozna utatwic dziecku proces nauki w przysztosci poprzez zadania manualne
i twiczenia graficzne.

Pami¢tajmy o:

— doskonaleniu orientacji w schemacie wtasnego ciata i orientacji w przestrzeni,

= Wyrabianiu u dziecka Kierunku pisania od lewej do prawej,

= pilnowaniu prawidtowego trzymania przyboréw do pisania,

— Ewiczeniu sprawnosci rgk: budowanie z klockow, uktadanie puzzli, nawlekanie koralikow,
2abawy plastyczne (wydzieranie, wycinanie, kolorowanie, lepienie z plasteliny,
rysowanie po $ladzie),

— Cwiczeniach palcow,

— Cwiczeniach ruchow naprzemiennych (prawa reka —lewa noga),

— zabawach sportowych (np. rzucanie pitkg, jazda na rowerze),

— cwiczeniach ruchowo - stuchowo-wzrokowych (np. przy muzyce).



Bajkowo. ?ﬁw@m

Bajkowa Akademia to seria gier, dzieki ktorym nasze pociechy odkrywa-
ja Swiat ze znanymi i lubianymi postaciami bajkowymi. Podczas wesotej
2abawy dzieci rozwijajq zdolnosci poznawcze i roznorodne umiejetnosci
dostosowane do wieku przedszkolnego, a rowniez rozbudzdjq wyobraznie
i wyzwalajg pozytywne emocje.

Bajkowa nauka
przez zabawe!

Swietna zabawa
z ulubionymi bohaterami!

Ciekawa forma
i atrakcyjna cena!

Podziekowania
Dziekujemy dyrekcji i nauczycielom z gdynskich przedszkoli za pomoc przy testowaniu
oraz opiniowanie naszych produktow.
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Zespot: Jacek Zdybel, Stawomir Czuba, Grzegorz Traczykowski

Opracowanie techniczne: Grzegorz Traczykowski
Opracowanie graficzne: Adam Strzelecki

OTrefl

TREFL SA, Kontenerowa 25
81-155 Gdynia, Poland
www.trefl.com

Made in Poland



