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W serii Maty Odkrywca idzie do szkoty
stworzyliSmy gry przeznaczone dla dzieci w wieku
od 6 do 10 lat, kitore rozpoczynaja swoja przygode
ze szkot3. Gry obejmuja tematy i tresci poruszane
w edukacji wezesnoszkolnej. Dzicki nim dzieci moga
wspomaga¢ rozwoéj poznaweczy i intelektualny.

W jednym pudetku znajdziesz gre dla catej rodziny,
taczaca nauke z zabawa!



Europa

Europa to gra, dzieki ktorej sprawdzisz swoja wiedze
na temat naszego kontynentu, poznasz flagi, stolice
i jezyki panstw europejskich, a takze najwazniejsze
budowle. Jest to gra o walorach edukacyjnych
z piecioma emocjonujacymi wariantami - doskonate
potaczenie zabawy i nauki. Granie doskonali pamieé,
éwiczy umiejetnosc¢ skupienia uwagi oraz logicznego
myslenia. Europa swietnie sprawdzi sie w domu,
w szkole i w podroézy.

ZAWARTOSC

- 47 kart z nazwa kraju, stolica, powierzchnia, jezykiem urzedowym
- 8 kart specjalnych (4 pary kart Start-Meta)

- mapa Europy

- zetony graczy do zbierania

- instrukcja z propozycjami rozgrywek i spisem flag



Warianty rozgrywki

WARIANT 1

Karty ukladamy w stos w taki sposéb, aby bylo wida¢ tylko

flage i mape.
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Gracze po kolei losuja po jednej karcie, a ich zadaniem
jest podanie nazwy panstwa, ktorego flaga znajduje sie

na karcie. Jesli uczestnik odpowie dobrze, zatrzymuje
karte, jesli odpowie zle, karte wkiadamy na spéd stosu.
Gra konczy sie w momencie, gdy zostanie zabrana ostatnia
karta ze stosu. Wygrywa posiadacz najwiekszej ich liczby.

WARIANT 2

Karty ukladamy w stos w taki sposoéb, aby bylo wida¢ tylko
flage i mape. Obok kiadziemy mape rewersem do gory.



Gracz pobiera ze stosu karte z flaga, a jego zadaniem jest
odpowiedz na pytanie, jakie to panstwo i z jakimi krajami
graniczy. Nastepnie odwraca mape i pokazuje wylosowany
kraj - w ten sposob weryfikowana jest poprawnosé. Jesli
odpowiedz jest dobra, zatrzymuje karte. Jesli odpowie zle,
karta jest odkladana do pudetka.

Gra konczy sie w momencie, gdy zostanie zabrana ostatnia
karta ze stosu. Wygrywa posiadacz najwiekszej ich liczby.

WARIANT 3

Karty rozkladamy na stole, w taki sposob, aby bylo widac¢

tylko flage i mape. Kiadziemy przed
soba mape. - = —
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W turze gracza jego przeciwnik, siedzacy po lewej stronie,
pokazuje na mapie dowolny kraj. Zadaniem gracza jest
odnalez¢ karte z flaga tego panstwa. Za kazda dobra
odpowiedz otrzymuje karte (oznaczajaca jeden punkt).

Jesli gracz potrafi rowniez wymieni¢ nazwe stolicy tego
kraju, to otrzymuje jedna czes¢ miniplanszetki.

Zebranie wszystkich jej czesci i ulozenie z niej matej mapy
Europy daje dodatkowe 5 punktow na koniec gry.

Wygrywa ten, kto ma najwiecej punktow.



WARIANT 4

Karty ukladamy w stos w taki sposob, aby bylo wida¢ tylko
flage i mape.

Gracz wybiera losowo dwie karty ze stosu i rozkiada

przed soba. Zadanie polega na tym, aby powiedziec¢, ktory
z krajéow ma wieksza powierzchnie; mozna postugiwac sie
mapa. Jesli odpowiedz bedzie dobra, gracz zatrzymuje obie
karty, a jesli nie - karty wkiadamy na spod stosu. Wygrywa
ten, kto ma najwiecej kart.

WARIANT 5

Kladziemy przed soba mape Europy. Kazdy uczestnik
dostaje komplet dwéch kart START - META, komplet
oznaczony jest tym samym kolorem.

Zadanie polega na dotarciu z jednego kraju (STARTU)
do nastepnego (METY), przechodzac przez kraje lezace
miedzy nimi.



Aby wejs¢ na terytorium danego kraju, gracz musi mie¢
jego karte.

Jak zdobywamy karty?
Karty ukladamy w stos w taki sposob, aby bylo widac¢ tylko

flage i mape.
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Na poczatku gry pobieramy ze stosu 3 karty i wykiadamy je
na stol.



W swoim ruchu kazdy moze wybrac tylko jedna karte.
Puste miejsce uzupeiniamy karta ze stosu. Gracz

w swojej turze musi mie¢ przed soba 3 karty do wyboru.
Zamiast karty ze stotu, moze pobrac karte z dotu stosu.

Na srodku stotu gracze ukladaja swoje karty tak,

aby stworzyly drogi taczace kraj startu z krajem mety.
Mozna korzystac tez z kart polozonych przez innych graczy.
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Wygrywa ten, kto jako pierwszy zdobedzie wszystkie karty
pozwalajace przedostac sie z jednego panstwa (STARTU)
do drugiego (METY). Poprawnos¢ sprawdzamy na mapie.

Zyczymy dobrej zabawy!



Albania Andora Austria

Biatorus Bosnia i Hercegowina
Y,
Bulgaria Chorwacja Cypr
Czarnogora Czechy Dania
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Estonia Finlandia Francja

Grecja Hiszpania Holandia
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Irlandia Islandia Kazachstan

Liechtenstein Litwa Luksemburg
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Macedonia Malta
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Motdawia Monako Niemcy
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Polska Portugalia
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Rosja Rumunia San Marino
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Serbia Stowacja Slowenia

Szwajcaria Turcja Ukraina
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Szwecja Watykan Wegry
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