Tworzymy stowa

Ibior edukacyjnych zabaw stownych dla najmiodszych

INSTRUKCJA




Seria Maty Odkrywca to gry edukacyjne
dla dzieci w wieku od 2 do 6 lat.

Wszystkie pozycje zostaly opracowane przez
zespot specjalistow z réinych dziedzin: pedagogiki,
filologii, logopedii, socjologii oraz psychologii.
Wszystkie gry zostaly przygotowane, by wspomaga¢
rozwoj poznawezy i intelektualny dzieci: rozwijaja
myslenie logiczno-matematyczne, stymuluja
zdolnosci komunikacyjne i wzbogacaja stownictwo,
€éwicza koordynacje wzrokowo-ruchowy, trenuja
pamie¢ i koncentracje, pobudzaja wyobrainie
oraz kreatywnosé.

Nasze produkty to potaczenie zabawy
z elementami edukacyjnymi, a jednoczesnie twércze
pomysty na spedzenie czasu z dzieckiem.



Tworzymy stowa to ukiadanka edukacyjna dla dzieci,
ktora w przyjazny sposéb wprowadza dziecko
w swiat liter i stow.

Dziecko rozwija dzieki niej umiejetnosci werbalne -
poszerza i utrwala zasob stownictwa, ¢wiczy taczenie
obrazu graficznego wyrazu z desygnatem (podpisu
z ilustracja), trenuje umiejetnosc¢ skupienia uwagi
i logicznego myslenia. Gra jest doskonalym wstepem
do nauki czytania i pisania.

Do gry dolaczone sa scenariusze i propozycje zabaw
do wykorzystania przez rodzicow.
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Produkt polecany dla dzieci od czwartego roku zycia.

OPAKOWANIE ZAWIERA

16 puzzlowych obrazkéw z podpisem ztozonym z liter,
ktére uktadamy pod wyrazem za pomoca mechanizmu
autokorygujacego oraz Karte Zadan i Zagadek.



Produkt dostarcza wielu pomysiow na zabawe -
dziecko ma mozliwos¢ zabawy w pojedynke,
w grupie rowiesnikow lub z opiekunem.
WIELE MOZLIWOSCI ZABAWY, M.IN.:
1. Obrazki

Zadaniem dziecka jest H -
ulozenie wszystkich 2 v ]
obrazkow podzielonych

puzzlowo, a nastepnie c

odnalezienie pasujacego

podpisu. Dziecko
ma opowiedziec¢, co
przedstawia dany obrazek.

: 2. Utéz stowa
* [ Prowadzacy wybiera
p - o e - litery, z ktorych skiada
sie wyraz, a nastepnie je
miesza. Zadaniem dziecka
jest ulozenie napisu z liter.

Warto powiedziec¢ dziecku,

ze kazda z literek ma

unikalny ksztatt i pasuje
i O D Y ikalny ksztatt i j

tylko w swoje miejsce.

3. Uktadanie literek

Obrazki ukladamy przed soba. Wszystkie literki kladziemy
obok. Dziecko ma za zadanie wlozyc¢ odpowiednie literki
w puste miejsca w podpisie pod obrazkiem. Po ulozeniu
nalezy przeczytac¢ wyraz.



4. Memos

Wszystkie ulozone obrazki wraz z ramka na litery rozdajemy
dzieciom. Klocki z literkami ukiadamy zé6itym kolorem

do gory. Dzieci maja za zadanie odkrywac po kolei po
jednej literce - jesli dziecko stwierdzi, ze literka pasuje do
ktoregos z jego obrazkow, wkiada go w odpowiedni otwor

- jesli to sie zgadza, mozna losowac kolejna litere. Jesli
literka nie pasuje do zadnego z obrazkow lub zostata zle
umieszczona, dziecko odkiada ja z6ita strona do gory do
innych nieodkrytych literek. Kolejna literke losuje nastepne
dziecko. Wygrywa ten, kto pierwszy ulozy podpisy.
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5. Rymy
Rozkiadamy na stole wszystkie obrazki. Czytamy na glos
poszczegolne wyrazy, zadaniem dziecka jest proba ulozenia
do nich rymu.
Przykiad
* krowa - zdrowa
¢ lody - jagody
e zupa - lupa
e hamak - mak
¢ balon - salon

Mozna zachecic¢ dziecko do tworzenia wiasnych,
wymyslonych stow.



6. Swiat literek

Kladziemy przed soba Karte Zadan z abecadiem -

przeczytajmy po kolei wszystkie litery.

Nastepnie rozkladamy przed soba wszystkie klocki

z literami.

Zadaniem dziecka jest:

a) proba pogrupowania ich obok karty z abecadiem,

b) méwienie po kolei, jaka to litera,

c) ulozenie z dostepnych liter jak najwiekszej liczby stow,

d) wskazanie litery, na ktora rozpoczyna sie wyraz, np.
plecak, mydlo, gruszka, telefon itp.
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7. Wymyslanie stéw

Rozkiadamy przed soba wszystkie klocki z literkami zéitym
kolorem do gory. Kazde dziecko losuje jedna z nich i ma za
zadanie wymysli¢ jak najwiecej stow na wylosowana litere.
Mozemy zamieni¢ te zabawe na gre ,,Co Kasia kupita

w sklepie na litere P?”

8. Czego brakuje

Zabawa z prowadzacym. Ukladamy na stole 4 lub wiecej
obrazkow. Dzieci zamykaja oczy, a prowadzacy zabiera lub
przykrywa jeden z nich. Dzieci maja za zadanie odgadnac,
co zniknelo.

9. Zgadywanki

Rozkiadamy przed soba wszystkie obrazki. Dziecko wybiera
jeden i ma za zadanie opowiedzie¢ o nim, nie uzywajac jego
nazwy. Pozostate dzieci zgaduja, co to za przedmiot.

Przykiad:
Jest to duze zwierze, ktore daje mleko, mieszka w oborze
i robi ,MUU MUU”.

10. Sylabinki

a) dzieci po kolei wybieraja jeden obrazek i wypowiadaja
nazwe przedmiotu sylabami (dla ulatwienia przy kazdej
sylabie mozna klasnac¢ w dionie);

b) kazdy po kolei losuje jeden obrazek w taki sposob, aby
reszta go nie widziata. Nastepnie wypowiada nazwe
przedmiotu sylabami. Kto odgadnie, co to za wyraz,
otrzymuje kartonik. Wygrywa ten, kto zgromadzi
najwiecej obrazkow.



11. Zabawa ruchowa

Rozkiadamy wszystkie obrazki przed soba. Dziecko losuje
jeden z nich i gestem opisuje wybrany obrazek. Pozostali
gracze maja za zadanie odgadnac, o ktory obrazek chodzi.
Dziecko moze sprobowac przegloskowacé dany wyraz.

12. Historyjki

Ukiadamy przed soba obrazki z podpisami, jeden za drugim.
Zadanie dzieci polega na tym, aby ulozy¢ historie, w ktoérej
po kolei uzywamy stow z kartonikow. Za kazdym razem
mozemy zmieni¢ kolejnos¢ obrazkow, dzieki temu stworzyc
zupeinie inng historyjke.

13. Zagadki

Rozkladamy przed soba obrazki z podpisem. Osoba
prowadzaca czyta zagadki z Karty Zagadek. Gracze probuja
odpowiedziec¢, znajdujac odpowiedni obrazek.

14. Zaginiona literka

Zabawa z prowadzacym. Dziecko ukiada puzzlowy obrazek
z podpisem, a dorosly umieszcza litery w podpisie, tak aby
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jedno miejsce bylo puste. Zadaniem dziecka jest odnalez¢

zaginiona literke sposrod roziozonych obok pozostatych
liter.

15. Skojarzenia

Kiadziemy jeden ulozony obrazek na srodku stotu.
Zadaniem dziecka jest znalezienie jak najwiekszej liczby
stow, ktore kojarza sie z tym obrazkiem.

Mozna tez sprobowac utozyc te wyrazy z dostepnych liter.

16. Czytamy gazety

Kladziemy na srodku gazete otwarta na stronie z duzymi
nagiéwkami, a obok klocki z literkami z6ita strona do gory.
Dzieci po kolei losuja jedna litere i sprobuja odnalez¢ ja

W gazecie.

Spis rysunkéow

4-literowe
lody, zaba, zupa, foka, auto, jajo, sowa, cyrk

5-literowe
balon, sanki, krowa, zegar, motyl, pitka, lizak, hamak



Produkty z serii Maly Odkrywca sa testowane przez
dzieci oraz pozytywnie zaopiniowane przez nauczycieli
przedszkolnych.

Dzickujemy dyrekeji i nauczycielom z gdynskich
przedszkoli za opiniowanie naszych produktéw
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Nasze produkty zostaty opracowane
i wyprodukowane w Polsce.



ZOBACZ NASIA CALA SERIE




Zapraszamy na:
http://trefl.com/serwis-korporacyjny/iimalyodkrywca/

* materialy do pobrania (dyplomy i znaczki
Matego Odkrywcy)

¢ opinie, recenzje, konkursy

» wiele ciekawych informacji dotyczacych
rozwoju dziecka

Monika Rutowska

Jacek Zdybel, Stawomir Czuba,
Krystian Skrzyszewski

Grzegorz Traczykowski

Julia Swilczewska
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TREFL SA, Kontenerowa 25
81-155 Gdynia, Poland
www.trefl.com

Made in Poland



