Zegar

Zbior zabaw edukacyjnych dla najmiodszych
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Seria Maty Odkrywca to gry edukacyjne
dla dzieci w wieku od 2 do 6 Iat.

Wszystkie pozycje zostaly opracowane przez
zespot specjalistow z réinych dziedzin: pedagogiki,
filologii, logopedii, socjologii oraz psychologii.
Wszystkie gry zostaly przygotowane, by wspomagaé
rozwoéj poznawczy i intelektualny dzieci: rozwijaja
myslenie logiczno-matematyczne, stymuluja
zdolnosci komunikacyjne i wzbogacaja stownictwo,
€wicza koordynacje wzrokowo-ruchow3a, trenuja
pamie¢ i koncentracje, pobudzaja wyobrainie
oraz kreatywnosé.

Nasze produkty to potaczenie zabawy
z elementami edukacyjnymi, a jednoczesnie twércze
pomystly na spedzenie czasu z dzieckiem.
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Zbior zabaw edukacyjnych dla najmiodszych

Zegar to ukladanka edukacyjna, ktéra w przyjazny
spos6b pomaga poznawac dziatanie zegara oraz uczy
przyporzadkowywac rézne czynnosci odpowiednim
porom dnia.

W grze zastosowano rysunki przedstawiajace typowy
dzien przedszkolaka (tj. znane dzieciom czynnosci),
co znacznie ulatwia nauke. Gra rozwija zdolnos¢
planowania i okreslania kolejnosci zdarzen. Jest
rowniez znakomitym treningiem podstawowych
umiejetnosci matematycznych, orientacji
w przestrzeni, ukladania i klasyfikowania.
Dzieki grze dziecko doskonali aktywnos¢ stowna oraz
éwiczy koncentracje uwagi i sprawnosé motoryczna.
Do gry dolaczone sa scenariusze i propozycje zabaw
do wykorzystania przez rodzicow.
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Zdolnosci Koncentracja Koordynacja Logiczne
poznawcze wzrokowo-ruchowa mysélenie
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Produkt polecany dla dzieci od czwartego roku zycia.

OPAKOWANIE ZAWIERA

9 duzych dwudzielnych i dwustronnych kartonikéw puzzlowych
(facznie 18 czynnosci oraz zegary z odpowiednia godzing), duzy
zegar z ruchomymi wskazéwkami oraz dodatkowe elementy
wzbogacajace zabawe.




Produkt dostarcza wielu pomystéow na zabawe -
dziecko ma mozliwos¢ zabawy w pojedynke,
w grupie rowiesnikéw lub z opiekunem.

WIELE MOZLIWOSCI ZABAWY, M.IN.:

1. Czynnosci

Rozkiadamy wszystkie kartoniki obrazkami do gory.
Zadaniem dziecka jest opowiedzenie, co przedstawia
obrazek, a nastepnie ulozenie ich po kolei, tak aby
odtworzyly typowy dzien malucha.

2. Sktadanie zegara

Skladajac z dzieckiem zegar,
pokaz i wytlumacz mu, z czego on
sie skiada i jak funkcjonuje (mata
wskazowka pokazuje godziny, duza
wskazowka pokazuje minuty).
Wspolnie odczytajcie godziny
(przypomnienie liczebnikow
giownych i porzadkowych od 1 do

12); opowiedz o tym, co to jest
= doba; pokaz, ze kazda godzina
skiada sie z 60 minut.

Zabawe z mlodszymi dzieémi mozna zaczaé od
zainstalowania tylko malej wskazowki i pokazania po kolei

godzin. ﬁ
Lr {

3. Uktadanie

Pod kazda czynnoscia
jest zapisana godzina na
zegarze elektronicznym.
Zadaniem dziecka jest

—

i
. |

—




ulozenie dwudzielnej uktadanki - dopasowanie czynnosci
do godzin na zegarze wskazéwkowym. Wazne! Ukladanka
zawiera mechanizm autokorekcyjny - kartonik z jedna
czynnoscia pasuje tylko do klocka z odpowiednia godzinag.

4. Pokai na zegarze
Po ulozeniu kazdej ukladanki, sprobuj ustawic¢ te godzine
na duzym zegarze.

5. Minizegarki (dla starszych dzieci)
Zetony z minizegarkami
ukiadamy kolorem niebieskim do
gory. Dzieci po kolei wybieraja
jeden zeton i pokazuja na duzym
zegarze godzine, ktora wskazuje
zadanie, np.:

12:00 + 30 min
* pokazujemy na zegarze 12:30
* na odwrocie zetonu
sprawdzamy poprawna
odpowiedz.

6. Pory dnia

Wewnatrz pudetka znajduje

sie rysunek obrazujacy
polozenie stonca na niebie

w poszczegodlnych porach dnia:
rano - poftudnie -

- popoludnie - wieczor.

Sprobuj dopasowac kartoniki

z czynnosciami na obrazku

do danej pory dnia.




7. O ktérej?

Rozkiadamy wszystkie kartoniki z czynnosciami. Dzieci po
kolei losuja jedna czynnos$¢ i préobuja pokazaé na duzym
zegarze godzine zapisana pod obrazkiem. Sprébujcie razem
z dzieckiem pokazac, o ktorej wykonujecie inne czynnosci
znane z Waszego zycia, np.: godziny wyprowadzania

psa na spacer, godzine powrotu mamy z pracy, godzine
rozpoczecia dodatkowych zajec.

8. Zabawa ruchowa
Rozlézcie wszystkie ukiadanki
przed soba. Dziecko, nie
pokazujac innym graczom,
ustawia godzine na duzym
zegarze i, za pomoca ruchu
rak, prébuje ja pokazacé.
Pozostali gracze maja
za zadanie podac
prawidiowa odpowiedz.

9. Zegar uczué

Dzieci maja za zadanie opowiedzieé¢, ktére czynnosci
w ciagu dnia lubia najbardziej, a ktorych nie lubia.
Porozmawiajcie o tym, czemu tak jest. Kazde dziecko
niech opowie o swoim wymarzonym dniu.

10. Opowiesci

Zadaniem dziecka jest opisac¢ caly dzien przedszkolaka
pokazany na klockach. Mozna zacheci¢ malucha, aby
sprobowal opowiedziec¢, co chlopiec robi pomiedzy
czynnosciami przedstawionymi na obrazkach.




11. Historyjki-zagadki (dia starszych dzieci)

Przykiad

e Macius wyszedi z domu o 9:00, wrécit za 3 godziny.
O ktorej byt w domu?

* Bajka rozpoczeta sie o godzinie 19:00, trwata 30 minut.
O ktorej sie skonczyta?

¢ Janek przyszedt do przedszkola o godzinie 7:30, droga
zabrata mu 30 minut. O ktorej wyszedt z domu?

* O 11:00 Robert z Kasia zaczeli bawi¢ sie klockami,
o 12:00 zamek z klockow byt gotowy. lle czasu budowali?

¢ Jozio wyszedl z babcia na spacer o 17:00, spacerowali
przez godzine. O ktorej wrocili do domu?

* Marek z rodzicami o 10:00 wyjechali do babci. Byli tam
o0 12:00. lle czasu jechali?

¢ Jacek wstaje rano o 6:30, przed sniadaniem przez pot
godziny myje sie i ubiera. O ktorej siada do sniadania?

Zachecamy do tworzenia wiasnych historyjek-zagadek.

12. Mistrz Zegara (dla starszych dzieci)

Przesuwajac wskazowke minutowa miedzy godzing
rozpoczecia a zakonczenia czynnosci, pokazcie na zegarze,
ile czasu zajmuja Wam rézne czynnosci.

Przykiad

¢ ogladanie bajki trwa 20 min, od 16:00 do 16:20;

¢ Sniadanie trwa 10 min, od 7:10 do 7:20.




13. Plan dnia

Za pomoc3a klockow z czynnosciami ulézcie wspolnie

z dzieckiem wasz plan dnia. Jak wyglada dzien, gdy idziecie
do przedszkola, a jak wyglada w weekend. Przygotujcie
duza kartke i kolorowe kredki lub mazaki, narysujcie
wspolnie swoéj wilasny plan dnia.

14. Ktéra godzina?

A. Na odwrocie zegara zapisane s3q godziny na zegarkach
cyfrowych - dziecko wybiera jedna godzine i ma
za zadanie pokazac ja na duzym zegarze.

B. Przygotujcie male karteczki. Jedna osoba ustawia
na duzym zegarze godzine, pozostale dzieci zapisuja
na karteczkach te godzine za pomoca cyfr. Kto poda
prawidiowa odpowiedz, otrzymuje punkt.

C. Przygotujcie male karteczki, napiszcie na nich godziny
za pomoca cyfr - losujcie je po kolei i sprobujcie pokazac¢
na duzym zegarze. Kto poda prawidiowa odpowiedz
otrzymuje punkt.

UWAGA! Dla starszych dzieci mozemy doda¢ kwadranse.




15. Réine zegary

Porozmawiajcie z dzieckiem o tym, jakie znamy zegary,
np.: zegarek na reke, na sciane, budzik, zegar wodny,
zegar stoneczny, klepsydra, zegar z kukutka. Ktére z tych
zegarkéw macie w domu?

16. Wtasny zegar
Sprobujcie stworzy¢ wiasny zegar z kolorowych elementow,
np. sznurkow, klockéw z cyframi, patykow.

Spis rysunkow

6:30 Pobudka

7:00 Poranna toaleta

7:30 Sniadanie

8:00 Droga do przedszkola

9:00 Nauka
11:00 Zabawa w grupie
12:00 Obiad

13:00 Drzemka

14:00 Zabawa na placu zabaw
15:00 Powroét z przedszkola
16:00 Podwieczorek

17:00 Spacer

18:00 Zabawa

18:30 Kolacja

19:00 Ogladanie bajki
19:30 Kapiel

20:00 Czytanie przed snem
21:00 Sen




Produkty z serii Maly Odkrywca s3 testowane przez
dzieci oraz pozytywnie zaopiniowane przez nauczycieli
przedszkolnych.

Dzickujemy dyrekgeji i nauczycielom z gdynskich
przedszkoli za opiniowanie naszych produkitéw

B Qs

Patronat

brhocs - Gioras

Nasze produkty zostaly opracowane
i wyprodukowane w Polsce.



ZOBACZ NASZA CALA SERIE




Zapraszamy na:
http://trefl.com/serwis-korporacyjny/i/malyodkrywca/

* materiaty do pobrania (dyplomy i znaczki
Matego Odkrywcy)

* opinie, recenzje, konkursy

* wiele ciekawych informacji dotyczacych
rozwoju dziecka
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