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WSTEP

Dziekujemy za zakup Koncertowej Gasieniczki!

Mali wirtuozi mogg nauczyc¢ sie dzwiekéw i tworzy¢ wtasne zwariowane
melodie z przestodka gasieniczka! Nacisnij kolorowe sztabki, aby ustyszec¢
dzwieki, baw sie w interaktywne gry lub twérz wtasne dzwigki.




ZAWARTOSC OPAKOWANIA:

+ Koncertowa Gasieniczka
+ Pateczka

+ Instrukcja obstugi
UWAGA:

Materiaty opakowania, takie jak: tasma, folia plastikowa, druty mocujace
i metki nie sg czescig zabawki. Nalezy je usuna¢ dla bezpieczenstwa
dziecka.

UWAGA:
Prosimy zachowac instrukcje ze wzgledu na zawarte w niej informacje.

W celu wyjecia zabawki z opakowania nalezy zdja¢ zabezpieczenie

®

Obré¢ zabezpieczenie w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

2
* @ Pociagnij zabezpieczenie i usun je.

PIEWSZE KROKI
INSTALACJA BATERII

1. Sprawdz, czy zabawka jest wylgczona.

2. Pokrywka baterii znajduje sie na spodzie
zabawki.

3. Uzyj srubokretu w celu zdjecia pokrywki.




4. Zainstaluj 2 nowe baterie typu ‘AA’ (LR6/AM-3) wedtug diagramu

w $rodku pojemnika na baterie.

5. Zamknij pokrywe baterii i dokre¢ Srubke dla bezpieczenstwa.

Uwaga: Jesli zabawka wytaczy sie podczas zabawy, zalecamy

wymiane baterii na nowe.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO
UZYWANIA BATERII

Baterie dostarczone w produkcie pozwalaja jedynie na jego
przetestowanie w sklepie, nie sg natomiast odpowiednie do
dtugotrwatego uzytkowania.

Tylko baterie wskazane w poprzednim punkcie moga by¢ uzywane.
Nie nalezy stosowac baterii r6znych rodzajéw, ani nowych

Z uzywanymi.

Nie wolno stosowa¢ uszkodzonych baterii.

Baterie nalezy zaktada¢ z zachowaniem poprawnej biegunowosci (+/-).
Nie wolno zwiera¢ zaciskdw zasilania.

Wyczerpane baterie nalezy usuna¢ z zabawki.

Jezeli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas, zaleca sie wyjecie
baterii w celu zapobiegania ich wyczerpaniu.

Baterii nie wolno wrzucac do ognia i do $Srodowiska naturalnego.

Nie wolno prébowac instalowac baterii, ktére nie sg do tego
przeznaczone.




Utylizacja baterii i produktu

Symbol przekreslonego kosza na produktach i bateriach (lub na
ich opakowaniach) oznacza, ze nie moga by¢ usuwane razem

z odpadami komunalnymi, poniewaz zawierajg substancje
szkodliwe dla srodowiska i zdrowia ludzkiego.

Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb (jesli umieszczono) wskazuja,
Ze bateria zawiera rte¢ (Hg), kadm (Cd) lub otéw (Pb) w ilosciach

wyzszych od wartosci wskazanych w dyrektywie dotyczacej
baterii (2006/66/WE).

Pasek pod koszem oznacza, ze produkt zostat wprowadzony na

I rynek po 13 sierpnia 2005 roku.

Poméz w ochronie srodowiska przez odpowiedzialne usuwanie produktu
i baterii.

CECHY PRODUKTU

1.

. 8 PODSWIETLANYCH SZTABEK

PRZELACZNIK WL./WYL.

Przesun Przelqcznik WL./WYL. do
dowolnego trybu zabawy. Przesun
przefgcznik do pozycji WYL., aby wytgczy¢
zabawke.

8 podswietanych sztabek, ktére mrugaja
w rytm dzwiekow i melodii.




3. PALECZKA NA SZNURKU
Uzyj pateczki, aby uderzac¢ w klawisze i grac.
Pateczka jest przywiazana do zabawki za
pomocg sznurka. Podnies pateczke i zabierz
ze sobga gasiecznike na wspdlng przygode.
Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka,
zalecamy nadzor rodzicielski podczas zabawy
ze sznurkiem.
Jezeli dziecko ma trudnosci z gra, kiedy
pateczka jest przywigzana, nalezy rozwigzac
sznurek. Aby ponownie pofaczy¢ elementy,
nalezy przetozy¢ sznurek przez dziurke
w pateczce i bezpiecznie zawigzac.

AUTOMATYCZNE WYLACZANIE

W celu ograniczenia zuzycia baterii, zabawka
wylaczy sie automatycznie po kilku minatach
braku aktywnosci. Zabawke mozna wigczy¢
ponownie poprzez nacisniecie dowolnego
przycisku. Jezeli zabawka stale sie wylacza
lub reaguje z opdznieniem, nalezy wymienic
baterie na nowe i wiaczy¢ ponownie
produkt.

»

WARIANTY ZABAWY
1. TRYB KOMPONOWANIA MUZYKI

Uzyj pateczki, aby gra¢ na 8 podswietlanych sztabkach i tworzy¢ wiasna

muzyke.

2. TRYB NASLADUJ MNIE Q

Postuchaj dziekdw, a nastepnie podazaj za podswietlanymi sztabkami
uzywajac pateczki. Kiedy poprawnie powtdrzysz nute, podswietli sie
nowa. Powtarzaj sekwencje, aby podnosi¢ swoje umiejetnosci.




G’
3. TRYB NAUKA GRY CD

Postuchaj piosenki, a potem uderzaj za pomoca pateczki w podswietlane
sztabki, aby zagra¢ piosenke nutka po nutce. Naci$nij prawidtowe dzwieki
i odblokuj kolejne poziomy trudnosci.

TEKSTY PIOSENEK

1. Czy chesz $piewac, spiewac ze mng dzis?

Spiewaj tu, $piewaj tam, $piewaj tak jak nikt!

Czy chcesz Spiewad, $piewad, $piewac ze mna tu?
Spiewaj w gtos, dzwieku plas, $piewaj za nas dwéch.

2. Raz, dwa, trzy, zaczaruj mnie dzi$ piosenka;
Swiewaj z Jasiem, Krysig albo Helenka;

Jeste$ dzisiaj gwiazda, scena to twéj dom;
Do, re, mi fa, sol, la, si, do!

3. Do, re, mi, fa, sol, la, si, do!

4. Migocz, migocz gwiazdko ma,
Jaka piekna aura twa!

Ponad gtowa $wiecisz nam,
Najpiekniejsza jakg znam!
Migocz, migocz gwiazdko ma,
Jaka piekna aura twa!

5. Maja miata gasieniczke, gasieniczke, gasieniczke;
Maja miata gasieniczke, ktéra za nig wedrowata;
Tam gdzie Maja chciata is¢, chciata is¢, chciata is¢,
Tam gdzie Maja chciata i$¢, gasieniczka za nig szta.

6. Czemu nie $pisz, czemu nie $pisz gasieniczko, gasieniczko;
Wszystkie dzwony bija, wszystkie dzwony bija;

Ding, dang, dong;

Ding, dang, dong.




7. Krok za krokiem, wedrujemy.
Swiat zwiedzamy, poznajemy.
Kazdy listek, gataz tez;

Historie swoja opowiedzie¢ chce.

8. Gasieczniczka mknie po listku i chrupie go;
chrupie go, chrupie go;

Gasieczniczka mknie po listku i chrupie go;
Caaaaly listek jej.

9. Zegarek to czasu znak;

Gasieniczka weszta nan od tak;

Godziny pét;

Gasieniczka spadta w dot;

Zegarek to czasu znak.

10. Mata gasieniczka zgubita sie w lesie;
Nie mogta odnalez¢ swej mamy;

Mama czekata az wroci do domu;

| wygladata zza bramy.

11. Chrup, chrup listki drzew;
Od nocy az po $wit;

Mniam, mniam, mniam, mniam,
Kazdy listek ma;j.

JAK DBAC O ZABAWKE

1. Czysci¢, przecierajac lekko wilgotna $ciereczka.

2. Nie wystawiac na bezposrednie dziatanie swiatta stonecznego,
trzymac z dala od bezposrednich zrédet ciepta.

3. Usuwac baterie, jesli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas.

4. Nie upuszczac na twarde powierzchnie i nie narazac na dziatanie
wilgoci czy wody.




ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jesli z jakiego$ powodu zabawka przestanie dziata¢, nalezy wykonac
ponizsze czynnosci:

1.

Wytacz zabawke na kilka sekund, a potem ponownie wtacz.

2. Upewnij sig, ze baterie s prawidtowo wtozone.
3.
4. Jedli zabawka w dalszym ciggu nie dziata, nalezy wymienic¢ baterie

Ewentualnie wyjmij baterie i wtéz je ponownie.

na nowe.

Jezeli po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnosci zabawka
nadal nie dziata, zwrdc¢ sie do sprzedawcy w miejscu dokonania
zakupu.
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