\tech’ Instrukcja obstugi

\—/\

Kula Petna
Zwierzakow

91-003357-007 €



WSTEP

Dziekujemy za zakup zabawki Kula Pelna Zwierzakéw marki VTech®.

Kula Petna Zwierzakéw wprowadza dziecko w $wiat radosnej, interaktywnej
zabawy, uczac liter oraz nazw i odgtoséw zwierzat. Mrugajace, kolorowe
Swiatetka oraz kolorowe kuleczki we wnetrzu kuli zachecaja dziecko do
aktywnej zabawy. A wiec zaczynamy!
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Swiatetka

Kolorowe

kulki
Zajaczek
do naciskania
Mata
pszczotka
Przycisk .
alfabetu 'Zabk_a
do naciskania
Przycisk
zwierzakow

Przetacznik
WEL./WYL./

Przycisk muzyczny Regulacja gto$nosci




Zawartosé zestawu:

Kula Petna Zwierzakow
Instrukcja obstugi

Materialy opakowania, takie jak: tasma, folia plastikowa, druty
mocujace i metki nie sa czescia zabawki. Nalezy je usuna¢ dla
bezpieczenstwa dziecka.

UWAGA:

Prosimy zachowac instrukcje ze wzgledu na zawarte w niej informacje.

W celu wyjecia zabawki z opakowania nalezy zdja¢
zabezpieczenie.

® obroe zabezpieczenie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara.

@ Pociagnij zabezpieczenie i usun je.




PIERWSZE KROKI

INSTALACJA BATERII

Wymiana baterii powinna by¢ przeprowadzona wylacznie przez
osobe dorosta. Nalezy zwrdci¢ uwage, aby pokrywka baterii zostata
pewnie i wlasciwie zamknieta. Potkniecie baterii moze by¢ niebez-
pieczne dla zycia!

1. Sprawdz, czy zabawka jest wytaczona.

2. Pokrywka baterii znajduje sie z tytu zabawki edukacyjnej. Uzyj
Srubokretu w celu zdjecia pokrywki.

3. Zainstaluj 3 nowe baterie typu‘AA’ (LR6) wedtug diagramu w $rodku
pojemnika na baterie.

4. Zamknij pokrywe baterii i dokre¢ srubke dla bezpieczenstwa uzywajac
Srubokreta lub monety.




INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO
UZYTKOWANIA BATERII

Zalecamy stosowanie baterii o wydtuzonej trwatosci (alkaliczno-
manganowych).

Zalecamy stosowanie wytacznie baterii tego samego lub réwno-
waznego rodzaju.

Nie nalezy stosowac baterii réznych rodzajéw, ani nowych
Z uzywanymi.

Nie wolno stosowac uszkodzonych baterii.

Baterie nalezy zaktadac z zachowaniem poprawnej biegunowosci (+/-).
Nie wolno zwierac zaciskow zasilania.

Wyczerpane baterie nalezy usuna¢ z zabawki.

Jezeli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas, zaleca sie wyjecie
baterii w celu zapobiegania ich wyczerpaniu.

Baterii nie wolno wrzucac do ognia.

Nie wolno prébowac instalowac baterii, ktére nie sg do tego przezna-
czone.

Prosimy wyja¢ akumulatorki z zabawki przed rozpoczeciem ich
tadowania.

Akumulatorki moga by¢ fadowane tylko przez osobe dorosta badz pod

jej nadzorem.




Baterie nie sa zwyklymi odpadami i nie moga zosta¢ spalone.
Uzytkownik jest zobowigzany oddac¢ baterie do punktéow
przewidzianych regulacjami prawnymi danego kraju. Zuzyte baterie
mozna oddac¢ do specjalnych punktow wyznaczonych przez gminy
lub wszedzie tam, gdzie baterie sa sprzedawane.

UTYLIZACJA BATERII | PRODUKTU

Symbol przekreslonego kosza na produktach i bateriach (lub
na ich opakowaniach) oznacza, ze nie moga by¢ usuwane
razem z odpadami komunalnymi, poniewaz zawieraja
substancje szkodliwe dla $rodowiska i zdrowia ludzkiego.

Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb (jedli umieszczono) wskazuja, ze

bateria zawiera rte¢ (Hg), kadm (Cd) lub otéw (Pb) w ilosciach wyzszych od

wartosci wskazanych w dyrektywie dotyczacej baterii (2006/66/WE).
Pasek pod koszem oznacza, ze produkt zostat wprowadzony na
rynek po 13 sierpnia 2005 roku. Poméz w ochronie srodowiska
przez odpowiedzialne usuwanie produktu i baterii.
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CECHY PRODUKTU
1. PRZELACZNIK WL./WYL./REGULACJA GLOSNOSCI

Aby wiaczy¢ urzadzenie, nalezy przesunac
PRZELACZNIK WE./WYL./REGULACJA GLOS-
NOSCI w pozycje CICHO ( Ej)j) ) lub w pozycje
GLOSNO ( Ej’f; ). Aby wylaczy¢ urzadzenie,
nalezy przesung¢ PRZELACZNIK WL./WYL./

REGULACJA GLOSNOSCI w pozycje WYL.
(@3)

2. Przycisk Alfabetu

Nacisnij Przycisk Alfabetu i zakre¢ kotem, aby
ustyszec piosenki i dzwieki zwigzane z nauka liter.

3. Przycisk Zwierzaki

Nacisnij Przycisk Zwierzaki i zakre¢ kotem,
aby ustysze¢ piosenki i dzwigki zwiazane ze
zwierzetami.

4. Przycisk Muzyczny

Nacisnij Muzyczny Przycisk i zakre¢ kotem, aby
ustysze¢ piosenke o alfabecie oraz zabawne
dzwieki.

5. Koto obrotowe

Zakre¢ kotem, aby ustysze¢ piosenki i wesote
zwroty.




Dodatkowe aktywnosci

1. Mata pszczétka

Przesuwaj pszczotke w prawo i lewo.

2. Zabka i Zajaczek

Naciskaj Zajaczka i Zabke naprzemiennie w dét.

3. Krecenie
Zakrec kotem, a ustyszysz wesote piosenki.

JAK DBAC O ZABAWKE?

1. Czysci¢ przecierajac lekko wilgotna Sciereczka.

2. Nie wystawia¢ na bezposrednie dziatanie Swiatta stonecznego,
trzymac z dala od bezposrednich zrodet ciepta.
3. Usuwac baterie, jesli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas.

4. Nie upuszcza¢ na twarde powierzchnie i nie naraza¢ na dziatanie
wilgoci czy wody.
5. Zabawka nie zawiera cze$ci wymiennych. Nie demontowac zabawki.




ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jesli z jakiegos$ powodu urzadzenie przestanie dziata¢ lub bedzie dziata¢
nieprawidtowo, nalezy wykonac ponizsze czynnosci:

1. Wytacz urzadzenie.

2. Odfacz zasilanie, wyjmujac baterie.

3. Pozostaw urzadzenie na kilka minut, a nastepnie ponownie umies¢ ba-
terie.

4. Wiacz urzadzenie ponownie. Urzadzenie powinno by¢ teraz gotowe do
uzytkowania.

5. Jezeli po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnosci urzadzenie na-
dal nie dziata, zwrd¢ sie do sprzedawcy w miejscu dokonania zakupu.

PRODUKT KLASY |
OPARTY NA TECHNOLOGII

LED
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