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Wstep

Dziekujemy za zakup zabawki Zakrecony Slimak mark VTeche.

Kre¢ sie razem ze Slimakiem! Naciénij gtowe $limaka i zobacz jak kolorowe
kulki zostajg wprawione w ruch! Podczas zabawy ustyszysz wiele wesotych
melodii, piosenek i fraz. Poznaj liczby, kolory i ksztatty dzieki kolorowym
przyciskom umieszczonym na $limaku. Wiruj ze slimakiem!

KOLOROWE

PRZYCISKI —l

GLOWA SLIMAKA

PRZELACZNIK WL./
WYL./REGULACJA
GLOSNOSCI




ZAWARTOSC OPAKOWANIA

- Zakrecony Slimak marki VTech®
- Instrukcja obstugi

Materialy opakowania, takie jak: tasma, folia plastikowa, druty
mocujace i metki nie sa czescia zabawki. Nalezy je usunac dla
bezpieczenstwa dziecka.

UWAGA: Prosimy zachowac instrukcje ze wzgledu na zawarte
w niej informacje.

W celu wyjecia zabawki z opakowania nalezy zdjac zabezpieczenie:
@
/\ (@ Obro¢ zabezpieczenie w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

@
" @ Pociagnij zabezpieczenie i usun je.

PIERWSZE KROKI

INSTALACJA BATERII

Wymiana baterii powinna by¢

przeprowadzona wytgcznie przez osobe

dorosta. Nalezy zwréci¢ uwage, aby pokrywka

baterii zostata pewnie i wiasciwie zamknieta.

Potkniecie baterii moze by¢ niebezpieczne

dla zycia!

1. Sprawdz, czy zabawka jest wytgczona.

2. Pokrywka baterii znajduje sie na dole zabawki. Uzyj srubokretu w celu
zdjecia pokrywki.

3. Zainstaluj 2 nowe baterie typu ‘AA’ (LR6) wedtug diagramu w srodku
pojemnika na baterie.

4. Zamknij pokrywe baterii i dokrec¢ srubke dla bezpieczenstwa.
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INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA BATERII

Zalecamy stosowanie baterii o wydtuzonej trwatosci (alkaliczno-
manganowych).

Zalecamy stosowanie wyfgcznie baterii tego samego lub rbwnowaznego
rodzaju.

Nie nalezy stosowac baterii réznych rodzajéw, ani nowych z uzywanymi.
Nie wolno stosowac uszkodzonych baterii.

Baterie nalezy zaktadac¢ z zachowaniem poprawnej biegunowosci (+/-).
Nie wolno zwiera¢ zaciskow zasilania.

Wyczerpane baterie nalezy usung¢ z zabawki.

Jezeli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas, zaleca sie wyjecie
baterii w celu zapobiegania ich wyczerpaniu.

Baterii nie wolno wrzucac do ognia.

Nie wolno prébowac instalowac baterii, ktore nie sg do tego
przeznaczone.

Prosimy wyja¢ akumulatorki z zabawki przed rozpoczeciem ich
tadowania.

Akumulatorki moga by¢ fadowane tylko przez osobe dorostg badz pod
jej nadzorem.

Utylizacja produktéw i baterii

ZabawkiVTech® sa produktami elektrycznymii elektronicznymi
(EEE) podlegajacymi segregacji w celu ich recyclingowania. W
celu ochrony srodowiska, VTech® zaleca wyjecie i wyrzucenie
zuzytych baterii do przeznaczonych do tego pojemnikow, a
nastepnie umieszczenie zepsutej zabawki w odpowiednim
pojemniku do segregacji umieszczonym w sklepie lub w
najblizszej okolicy.

Symbol przekreslonego kosza na produktach i bateriach (lub na
ich opakowaniach) oznacza, ze nie moga by¢ usuwane razem
z odpadami komunalnymi, poniewaz zawieraja substancje

[r— szkodliwe dla sSrodowiska i zdrowia ludzkiego.
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Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb ( jesli umieszczono) wskazuja, ze
bateria zawiera rte¢ (Hg), kadm (Cd) lub otéw (Pb) w ilosciach wyzszych
od wartosci wskazanych w dyrektywie dotyczacej baterii (2006/66/WE).
Pasek pod koszem oznacza, ze produkt zostat wprowadzony na
rynek po 13 sierpnia 2005 roku. Poméz w ochronie srodowiska przez
odpowiedzialne usuwanie produktu i baterii.

CECHY PRODUKTU
1. PRZELACZNIK WE./WYE./REGULACJA GEOSNOSCI

Aby wilaczy¢ urzadzenie, nalezy
przesuna¢ PRZELACZNIK WE./WYL./
REGULACJA GLOSNOSCI w pozycje
CICHO (%) lub w pozycje GROSNO
(). Aby wytaczy¢ urzadzenie, nalezy
przesuna¢ PRZELACZNIK WL./ WYL./
REGULACJA GLOSNOSCI w pozycje
WYL. (e).

o W) )

2. AUTOMATYCZNE WYLACZANIE
W celu ograniczenia zuzycia baterii zabawka Zakrecony Slimak
wylaczy sie automatycznie po okoto 40 sekundach braku aktywnosci.
Zabawke mozna wiaczyé ponownie poprzez nacisniecie dowolnego
przycisku. Jesli zabawka wytacza sie w trakcie zabawy, radzimy wymiane
baterii na nowe.

3
e}
%

3
T

(o)

;=
a

b
i =

(8]

(]
(S




WARIANTY ZABAWY

1. Abywtaczyc urzadzenie, nalezy przesunac e
PRZELACZNIK WE./WYL./REGULACJA
GLOSNOSCI w pozycje CICHO (%) lub
w pozycje GROSNO (0). Ustyszysz
wesotg piosenke i dzwieki. Swiatetko
bedzie miga¢ w rytm dzwiekow.

o ) ) )

2. Nacisnij kolorowe przyciski aby nauczy¢
sie nazw koloréw, cyfr i ksztattéw.
Swiatetko bedzie miga¢ w rytm muzyki.

3. Nacisnij glowe slimaka aby zobaczyc¢
jak kreci sie muszla i wirujace w niej
kolorowe kuleczki. Ustyszysz wesote
dzwieki i frazy.
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4. Zabawka wytaczy sie po okoto 40 sekundach braku aktywnosci.
Nacisniecie dowolnego klawisza spowoduje aktywacje zabawki.




JAK DBAC O ZABAWKE?

1. Czysci¢ przecierajac lekko wilgotna Sciereczka.

2. Nie wystawiac na bezposrednie dziatanie swiatta stonecznego,
trzymac z dala od bezposrednich zrédet ciepta.

3. Usuwac baterie, jesli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas.

4. Nie upuszczac na twarde powierzchnie i nie narazac na dziatanie wilgoci
czy wody.

5. Zabawka nie zawiera czesci wymiennych. Nie demontowac zabawki.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jedli z jakiego$ powodu urzadzenie przestanie dziata¢ lub bedzie dziata¢

nieprawidtowo, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:

1. Wylgcz urzadzenie.

2. Odfacz zasilanie, wyjmujac baterie.

3. Pozostaw urzadzenie na kilka minut, a nastepnie ponownie umies¢
baterie.

4. Wiacz urzadzenie ponownie. Urzadzenie powinno by¢ teraz gotowe
do uzytkowania.

5. Jezeli po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnosci urzadzenie nadal
nie dziafa, zwro¢ sie do sprzedawcy w miejscu dokonania zakupu.

PRODUKT KLASY |
OPARTY NA TECHNOLOGII
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