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WSTEP

Dziekujemy za zakup grzechotki Matpie Figle marki VTech®. Dzieki
kolorowym krgzkom mozesz potgczy¢ grzechotke z wieloma réznymi
uchwytami. Potrzas$nij matpka lub nacisnij przycisk muzyczny, aby
ustysze¢ zabawne zwroty, wesote dzwieki i melodie.

PRZELACZNIK

PRZYCISK WL./WYL./
MUZYCZNY REGULACJA
GLOSNOSCI

8 KOLOROWYCH
KRAZKOW




ZAWARTOSC OPAKOWANIA

» 1 Grzechotka Matpie Figle marki VTech®
¢ 1 Instrukcja Obstugi

OSTRZEZENIE: Materiaty opakowania, takie jak: tasma, folia
plastikowa, druty mocujgce i metki nie sg czescia
zabawki. Nalezy je usungé dla bezpieczenstwa
dziecka.

UWAGA: Prosimy zachowac¢ instrukcje ze wzgledu na zawarte

na nim informacje.

W celu wyjecia zabawki z opakowania nalezy zdja¢ zabezpieczenie:

@ Obroé¢ zabezpieczenie w kierunku przeciwnym
do ruchu zegara.

@ Pociagnij zabezpieczenie i usun je.

PIERWSZE KROKI

INSTALACJA BATERII

Wymiana baterii powinna by¢
przeprowadzona wytacznie przez
osobe dorostg. Nalezy zwrécié uwage,
aby pokrywka baterii zostata pewnie
i wtasciwie zamknieta. Potkniecie baterii
moze by¢ niebezpieczne dla zycia!
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4.

Sprawdz, czy zabawka jest wytgczona.
Pokrywka baterii znajduje sie na spodzie zabawki. Uzyj Srubokretu
w celu zdjecia pokrywki.

Zainstaluj 1 nowa baterie typu ‘AAA’ (LR03) wedtug diagramu
w srodku pojemnika na baterie. (W celu uzyskania maksymalnej
wydajnosci zalecane jest uzycie nowych baterii alkalicznych.)

Zamknij pokrywe baterii i dokre¢ $rubke dla bezpieczenstwa.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO
UZYTKOWANIA BATERII

Zalecamy stosowanie baterii o wydtuzonej trwatosci (alkaliczno-
manganowych).

Zalecamy stosowanie wytgcznie baterii tego samego lub podobnego
rodzaju.

Nie nalezy stosowac baterii réznych rodzajow, ani nowych
Z uzywanymi.

Nie wolno stosowa¢ uszkodzonych baterii.

Baterie nalezy zaktada¢ z zachowaniem poprawnej biegunowosci
(+/-).

Nie wolno zwiera¢ zaciskéw zasilania.

Wyczerpane baterie nalezy usung¢ z zabawki.

Jezeli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas, zaleca si¢
wyjecie baterii w celu zapobiegania ich wyczerpaniu.

Baterii nie wolno wrzuca¢ do ognia.

Nie wolno prébowac instalowac¢ baterii, ktére nie sg do tego
przeznaczone.

Prosimy wyja¢ akumulatorki z zabawki przed rozpoczeciem ich
fadowania.

Akumulatorki moga by¢ tadowane tylko przez osobe dorosta bgdz
pod jej nadzorem.
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Utylizacja baterii i produktu

Symbol przekreslonego kosza na produktach i bateriach
(lub na ich opakowaniach) oznacza, ze nie moga by¢
utylizowane razem z odpadami komunalnymi, poniewaz
zawierajg substancje szkodliwe dla srodowiska i zdrowia
ludzkiego. Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb (jesli
umieszczono) wskazuja, ze bateria zawiera rte¢ (Hg),
kadm (Cd) lub otéw (Pb) w ilosciach wyzszych od wartosci
wskazanych w dyrektywie dotyczacej baterii (2006/66/WE).
Pasek pod koszem oznacza, ze produkt zostat wprowadzony
na rynek po 13 sierpnia 2005 roku. Pomé6z w ochronie

Srodowiska przez odpowiedzialne utylizowanie produktu
N | paterii.

CECHY PRODUKTU

1. PRZELACZNIK WL./WYL./REGULACJA
GLOSNOSCI

Aby wiaczy¢ urzadzenie, nalezy
przesungé PRZELACZNIK WL./
WYL/REGULACJA GLOSNOSCI
w pozycje CICHO (i{)) lub GLOSNO
( ) ). Aby wytaczyé urzadzenie,
nalezy przesuna¢ PRZELACZNIK
WL./WYL./REGULACJA
GLOSNOSCI w pozycie WYL. (@).

Cechy Produktu



KOLOROWE KRAZKI
Krazki umozliwia zamocowanie grzechotki do r6znych powierzchni:
wozkow, fotelikdw samochodowych i innych.

Zaleca sig nie tworzenie petli oraz dtugich tancuchéw, aby nie
narazi¢ dziecka na ryzyko uduszenia.

AUTOMATYCZNE WYLACZANIE

W celu ograniczenia zuzycia baterii, grzechotka wytaczy sie
automatycznie po okofo 15 sekundach braku aktywnosci. Zabawke
mozna witgczy¢ ponownie poprzez nacisniecie dowolnego
przycisku.

WARIANTY ZABAWY

1.

Aby wiaczyé urzadzenie, nalezy
przesung¢ PRZELACZNIK WL./
WYL. Ustyszysz wesote piosenki,
zabawne zwroty i ciekawe melodie.
Swiatta beda migotaé razem
z dzwiekami.

Nacisnij przycisk muzyczny, aby
ustysze¢ wesote piosenki, dzwieki,
zabawne zwroty i ciekawe melodie.
Swiatta bedg migota¢ razem
z dzwiekami.
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3. Podczas grania melodii, potrzasnij 4
grzechotka, aby ustyszeé rézne
odgtosy w trakcie melodii. Swiatta
beda migota¢ razem z dZzwigkami.

4. Przesuwaj gtowe matpki od boku do
boku.

JAK DBAC O ZABAWKE?

1. Czyscic przecierajac lekko wilgotna Sciereczka.

2. Nie wystawia¢ na bezposrednie dziatanie Swiatta stonecznego,
trzymacé z dala od bezposrednich zrédet ciepta.

3. Usuwac baterie, jesli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas.

4. Nie upuszcza¢ na twarde powierzchnie i nie naraza¢ na dziatanie
wilgoci czy wody.

5. Zabawka nie zawiera czesci wymiennych. Nie demontowac
zabawki.

o.
o
X
3
®
Q
©
N
(@)
0
®
Q
(a]
X
©
ﬁ




ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jesli z jakiego$ powodu urzadzenie przestanie dziata¢ lub bedzie
dziata¢ nieprawidtowo, nalezy wykonaé ponizsze czynnosci:

1.
2.
3.

4.

Wytgcz urzgdzenie.

Odtacz zasilanie, wyjmujac baterie.

Pozostaw urzgdzenie na kilka minut, a nastepnie ponownie umiesé
baterie.

Wiacz urzadzenie ponownie. Urzadzenie powinno by¢ teraz gotowe
do uzytkowania.

Jezeli po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnosci urzadzenie
nadal nie dziata, zwrd¢ sie do sprzedawcy w miejscu dokonania
zakupu.

PRODUKT KLASY |
OPARTY NA TECHNOLOGII
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