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WSTEP

Dziekujemy za zakup zabawki marki VTech® Aligator Edukator. Zabawka
dostarcza 5 interaktywnych zabaw, ktére wprowadza dziecko w $wiat
zwierzat, przedmiotéw, nazw liter i ich dzwiekéw. Naciskanie przyciskow
z literami uruchamia 26 wesotych melodii oraz dzwiekdéw. Pchaj i ciggnij
Aligatora, aby zobaczy¢ jak porusza gtowa oraz aby ustysze¢ piosenki.

SZNUREK DO /\/\

CIAGNIECIA -
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ZAWARTOSC OPAKOWANIA

Zabawka Aligator Edukator marki VTech®
Instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE:

Materialy opakowania, takie jak: tasma, folia plastikowa, druty mocujace
i metki nie sa czescig zabawki. Nalezy je usunag¢ dla bezpieczenstwa dziecka.

UWAGA:
Prosimy zachowac instrukcje ze wzgledu na wazne informacje.

W celu wyjecia zabawki z opakowania nalezy zdjac¢ zabezpieczenie:

O)
@ 1. Obroc zabezpieczenie w kierunku przeciwnym
do ruchu zegara.

® @ 2. Pociagnij zabezpieczenie i usun je.
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PIERWSZE KROKI

INSTALACJA BATERII

Wymiana baterii powinna by¢ przeprowa-
dzona wylacznie przez osobe dorosty. Nalezy
zwroci¢ uwage, aby pokrywka baterii zostata
pewnieiwtasciwie zamknieta. Potkniecie bate-
rii moze by¢ niebezpieczne dla zycia!

1.
2.

4.

Sprawdz, czy zabawka jest wytaczona.
Pokrywka baterii znajduje sie na spodzie
zabawki. Uzyj $rubokretu w celu zdjecia
pokrywki.

Zainstaluj 2 nowe baterie typu AA (LR6) wedtug diagramu

w $rodku pojemnika na baterie.

Zamknij pokrywe baterii i dokre¢ srubke dla bezpieczenstwa.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO
UZYTKOWANIA BATERII

Zalecamy stosowanie baterii o wydituzonej trwatosci (alkaliczno-
manganowych).

Zalecamy stosowanie wylacznie baterii tego samego lub
réwnowaznego rodzaju.

Nie nalezy stosowac baterii r6znych rodzajéw, ani nowych z uzywanymi
Nie wolno stosowac uszkodzonych baterii.

Baterie nalezy zaktadac z zachowaniem poprawnej biegunowosci (+/-).
Nie wolno zwierac zaciskéw zasilania.

Wyczerpane baterie nalezy usuna¢ z zabawki.

Jezeli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas, zaleca sie wyjecie
baterii w celu zapobiegania ich wyczerpaniu.

Baterii nie wolno wrzucac do ognia.
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- Nie wolno probowac instalowac baterii, ktére nie sa do tego
przeznaczone.

«  Prosimy wyja¢ akumulatorki z zabawki przed rozpoczeciem ich
fadowania.
Akumulatorki mogg by¢ tadowane tylko przez osobe dorostg badz pod
jej nadzorem.

UTYLIZACJA BATERII | PRODUKTU

Symbol przekreslonego kosza na produktach i bateriach (lub na
ich opakowaniach) oznacza, ze nie moga by¢ usuwane razem
z odpadami komunalnymi, poniewaz zawieraja substancje
szkodliwe dla srodowiska i zdrowia ludzkiego.
Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb (jesli umieszczono)
wskazuja, ze bateria zawiera rte¢ (Hg), kadm (Cd) lub otéw (Pb)
w ilosciach wyzszych od wartosci wskazanych w dyrektywie
dotyczacej baterii (2006/66/WE). Pasek pod koszem oznacza, ze
produkt zostat wprowadzony na rynek po 13 sierpnia 2005 roku.
B P62 w ochronie Srodowiska przez odpowiedzialne usuwanie
produktu i baterii.

x
-
g
(11]
<
-
O
<
S
[
(7
=




CECHY PRODUKTU

1.

PRZELACZNIK WYL./REGULACJA
GLOSNOSCI

Aby uruchomi¢ zabawke, nalezy przesunac
PRZELACZNIK WYL./REGULACJA GLOSNOSCI
w pozycje CICHO lub GLOSNO. Aby wylaczy¢
urzadzenie, nalezy przesuna¢ PRZELACZNIK
WYL./REGULACJA GLOSNOSCI w pozycje WYL.

PRZELACZNIKTRYBU
ZABAWY

Obré¢ PRZELACZNIK TRYBU ZABAWY
aby nauczy¢ sie liter, wymowy, postuchac
piosenek lub odpowiedzie¢ na pytania
w zabawie Zagadki.

PRZYCISKI LITER

Nacisnij przycisk z literg, aby nauczy¢ sie
nazwy i dzwieku danej litery, ustyszec
zabawna historyjke, postucha¢ melodii lub
aby odpowiedzie¢ na pytania w powigzanych
zabawach.

PRZYCISK MUZYCZNY

Nacisnij PRZYCISK MUZYCZNY w kazdej
chwili, aby ustysze¢ piosenki oraz melodie.
Aligator Edukator zaspiewa 3 piosenki.

>
-
X
D
(a]
(o)
44
a
>
o
O
w
o




5. PRZYCISK POMOCY

Nacisnij PRZYCISK POMOCY, aby powtorzyé
pytanie lub aby ustysze¢ wskazéwke.

6. SZNUREK

Ciagniecie aligatorka spowoduje poruszanie
sie gtowy zabawki lub uruchomienie wesotych
piosenek. Sznurek moze by¢ przechowywany
wewnatrz pojemnika na baterie.

Dopoki dziecko nie chodzi samodzielnie,
sznurek  do  ciggniecia  nie  bedzie
wykorzystywany w zabawie. Ze wzgledéw
bezpieczenstwa zalecamy przechowywanie
sznurka w wyznaczonym do tego celu
pojemniku. Zaleca sie réwniez nadzorowanie
zabaw z wykorzystaniem sznurka, bedacego
czescig zabawki.

7. AUTOMATYCZNE WYLACZANIE

W celu ograniczenia zuzycia baterii, Aligator Edukator wytaczy sie
automatycznie po kilku minutach braku aktywnosci. Zabawke mozna
wilaczy¢ ponownie poprzez przesuniecie PRZELACZNIKA TRYBU
ZABAWY.
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UWAGA: Jesli dany modut zabawy nagle sie wytgczy lub miganie $wiatetek
zanika, zalecamy wymiane baterii na nowe.




JAK ZACzZAC ZABAWE

Przesuri PRZELACZNIK WYL./REGULACJA GLOSNOSCI w pozycje CICHO
lub GLOSNO, aby uruchomic¢ zabawke. Nastepnie przesun PRZELACZNIK
TRYBU ZABAWY, aby wybra¢ dowolny modut zabawy.

WARIANTY ZABAWY
WARIANT 1: NAZWA LITERY | JEJ BRZMIENIE ”‘

p

Przesunn PRZELACZNIK TRYBU ZABAWY w wariant zabawy NAZWA
LITERY | JEJ BRZMIENIE, aby uruchomi¢ modut. Nacisnij dowolny
PRZYCISK LITERY, aby nauczy¢ sie jej nazwy i dzwieku.

WARIANT 2: CIEKAWOSTKI (D@
Przesun  PRZELACZNIK TRYBU ZABAWY w wariant zabawy

CIEKAWOSTKI, aby uruchomi¢ modut. Nacisnij dowolny PRZYCISK
LITERY, aby ustysze¢ ciekawostki o zwierzetach i przedmiotach.

WARIANT ZABAWY: ZAGADKI &?

Przesurn PRZELACZNIK TRYBU ZABAWY w wariant zabawy ZAGADKI,
aby uruchomi¢ modut. Ustyszysz réznorodne pytania o nazwy liter, ich
dzwieki, ciekawostki oraz odgtosy zwierzat. Nacisnij PRZYCISK LITERY,
aby udzieli¢ odpowiedzi. Jezeli udzielisz poprawnej odpowiedzi na 5 pytan,
przejdziesz na nastepny poziom.

WARIANT 4: GIMNASTYKA JEZYKA @®

Przesurh PRZELACZNIKTRYBU ZABAWY w wariant zabawy GIMNASTYKA
JEZYKA, aby uruchomi¢ modut. Nacisnij dowolny PRZYCISK LITERY,
aby ustysze¢ $mieszne zdania. Powtarzaj je wielokrotnie, aby rozwijac
umiejetnosci jezykowe.
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WARIANT 5: MUZYCZNA PRZYGODA

Przesun PRZELACZNIK TRYBU ZABAWY w wariant zabawy MUZYKA,
aby uruchomi¢ modut. Nacisnij dowolny PRZYCISK LITERY, aby postuchac
wesotych melodyjek i piosenek.

PIOSENKI

PIOSENKA 1:

Hop hop to wtasnie ja
Zielony obiezyswiat
Taniec, kroki, biegi, skoki
Z zabawa za pan brat!

PIOSENKA 2:

ABCDEFG

HIJKLMNO

PRSTUW

YZz727

Juz litery znam ze hej!
Zaczne od A i skoficze na Zet

PIOSENKA 3:

Zadanie to przed toba jest
Alfabet wnet utrwali sie

Juz litery znasz, stowa tworz
Caty Swiat masz u swych stép!




JAK DBAC O ZABAWKE

5.

Czyscic przecierajac lekko wilgotna Sciereczka.

Nie wystawiac na bezposrednie dziatanie swiatta stonecznego,
trzymac z dala od bezposrednich zrodet ciepta.

Usuwac baterie, jesli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas.

Nie upuszcza¢ na twarde powierzchnie i nie naraza¢ na dziatanie
wilgoci czy wody.
Zabawka nie zawiera czesci wymiennych. Nie demontowac zabawki.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jesli z jakiego$ powodu zabawka przestanie dziataé, nalezy wykonac
ponizsze czynnosci:

1.

2.
3.
4

Wyltacz zabawke na kilka sekund, a potem ponownie wiacz.

Upewnij sie, ze baterie sa prawidtowo wtozone.

Ewentualnie wyjmij baterie i wtéz je ponownie.

Jesli zabawka w dalszym ciggu nie dziafa, nalezy wymieni¢ baterie na
nowe.

Jezeli po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnosci zabawka nadal
nie dziata, zwrdc¢ sie do sprzedawcy w miejscu dokonania zakupu.

PRODUKT KLASY |
OPARTY NA TECHNOLOGII
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