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WSTEP

Dziekujemy za zakup zabawki Pchacz Gawedziarz marki VTech®
Pchacz Gawedziarz to zabawka 2w1, ktéra wspomaga nauke
chodzenia. Dzieki edukacyjnemu, $cigganemu panelowi, rozwija
umiejetnosci poznawcze maluszka. Edukacyjny panel zapoznaje
malucha z pierwszymi stowami, podstawowymi literami, cyframi
i ksztattami.
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ZAWARTOSC OPAKOWANIA

» 1 Platforma edukacyjna

* 1 Chodzik edukacyjny marki VTech®

* 2 Nogi z kétkami

* 1 Pchacz

» 1 Stuchawka telefonu

* 1 Instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE: Materialy opakowania, takie jak: tasma, folia
plastikowa, druty mocujace i metki nie sg czescig zabawki. Nalezy
je wyrzuci¢ dla bezpieczenstwa dziecka.

UWAGA: Prosimy zachowac niniejszg instrukcje do przysztych
referencji.

PIERWSZE KROKI

INSTALACJA BATERII

Wymiana baterii powinna by¢ przeprowadzona wytgcznie przez osobe

dorostg. Nalezy zwréci¢ uwage, aby pokrywka baterii zostata pewnie

i wtadciwie zamknieta. Potkniecie baterii moze by¢ niebezpieczne

dla zycia!l

1. Sprawdz, czy zabawka jest wytaczona.

2. Pokrywka baterii znajduje sie na spodzie
zabawki. Uzyj srubokretu w celu zdjecia
pokrywki.

3. Zainstaluj 2 nowe baterie typu AA
(AM-3/LR6) wedtug diagramu w srodku
pojemnika na baterie. (W celu uzyskania
maksymalnej wydajnosci zalecane jest
uzycie nowych baterii alkalicznych).

4. Zamknij pokrywe baterii i dokre¢ srubke dla bezpieczehstwa.
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INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA

BATERII

e Zalecamy stosowanie baterii o wydtuzonej trwatosci (alkaliczno-
manganowych).

» Zalecamy stosowanie wylgcznie baterii tego samego lub podobnego rodzaju.

* Nie nalezy stosowaé baterii réznych rodzajéw, ani nowych z uzywanymi.

* Nie wolno stosowa¢ uszkodzonych baterii.

» Baterie nalezy zaktada¢ z zachowaniem poprawnej biegunowosci (+/-).

* Nie wolno zwiera¢ zaciskéw zasilania.

*  Wyczerpane baterie nalezy usung¢ z zabawki.

+ Jezeli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas, zaleca si¢ wyjecie baterii
w celu zapobiegania ich wyczerpaniu.

»  Baterii nie wolno wrzuca¢ do ognia.

* Nie wolno probowa¢ instalowac baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.

Prosimy wyja¢ akumulatorki z zabawki przed rozpoczeciem ich tadowania.

»  Akumulatorki moga by¢ tadowane tylko przez osobe dorostg bgdz pod
jej nadzorem.

UTYLIZACJA BATERII | PRODUKTU

Symbol przekreslonego kosza na produktach i bateriach

(lub na ich opakowaniach) oznacza, ze nie moga by¢

utylizowane razem z odpadami komunalnymi, poniewaz

zawierajg substancje szkodliwe dla srodowiska i zdrowia

ludzkiego.

Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb (jesli umieszczono) wskazuja,

ze bateria zawiera rte¢ (Hg), kadm (Cd) lub otéw (Pb)

w ilosciach wyzszych od wartosci wskazanych w dyrektywie
I  dotyczacej baterii (2006/66/WE).
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Pasek pod koszem oznacza, ze produkt zostat wprowadzony na rynek po 13
sierpnia 2005 roku.

Pomoz w ochronie $rodowiska przez odpowiedzialne utylizowanie produktu i
baterii.




W przypadku zabawki Pchacz Gawedziarz marki VTech® bezpieczenstwo jest
najwazniejsze. W celu zapewnienia bezpieczenstwa dziecku, montaz tego produktu powinna
wykonywac osoba dorosta. Nalezy upewni¢ sig, ze nogi, uchwyt i panel edukacyjny zostaty
odpowiednio zabezpieczone.

Zdejmowany panel edukacyjny moze stuzy¢ jako oddzielna zabawka
(6 miesigcy +) lub moze by¢é zamocowany do pchacza (12 miesiecy +)
i towarzyszy¢ dziecku podczas stawiania pierwszych krokow.

Panel edukacyjny Pchacz
(6 miesigcy +) (12 miesiecy +)

INSTRUKCJA MONTAZU

1. Umies$c¢ nogi pchacza w otworach na gorze
zabawki tak, aby kofa byly skierowane
na zewnatrz, w sposob przedstawiony
na rysunku. Noga oznaczona literg L
powinna by¢ umieszczona z lewej strony,
noga oznaczona literg R powinna by¢
umieszczona z prawej strony.
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2. Odchyl do tytu nogi zabawki do momentu
ustyszenia klikniecia przy prawidtowym ich
umieszczeniu. Postaw pchacz pionowo
i wiéz uchwyt na samej gorze do otworow,
w ktérych umiejscowione sa juz nogi.

PANEL EDUKACYJNY

1. Aby zamontowac¢ panel edukacyjny, nalezy
wyréwnac dolng czes¢ panelu z dolng
czescig pchacza, a nastepnie wcisngé panel,
aby zaskoczyta blokada umiejscowiona nad
przetacznikiem regulacji gtosnosci.Upewnij
sie, ze panel edukacyjny zostat pewnie
i bezpiecznie zamontowany do pchacza.

2. Aby zdjg¢ panel edukacyjny, nalezy
odnalez¢ blokade znajdujgcg sie nad
przetgcznikiem regulacji gtosnosci. Przesun
blokade w gére i jednoczesnie podnie$ pa-
nel edukacyjny, odtgczajgc go od pchacza.
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CECHY PRODUKTU

1.

W celu witgczenia urzgdzenia nalezy » )
przesung¢ PRZELACZNIK WL./WYL./
WARIANTY ZABAWY w pozycje TRYB
NAUKI lub TRYB MUZYKI. Aby wytgczy¢

urzadzenie, nalezy przesungc¢ przetgcznik F Ly 8
WL./WYL./WARIANTY ZABAWY
w pozycje OFF.

ENOS . )
REGULACJA GLOSNOSCI -)

Przesun PRZELACZNIK REGULACJI
GLOSNOSCI w pozycje Cicho lub Gtosno.

) )

AUTOMATYCZNE WYLACZANIE

W celu ograniczenia zuzycia baterii, panel edukacyjny bedacy
elementem zabawki Pchacz Gawedziarz marki VTech® wytaczy
sie automatycznie po okoto 60 sekundach braku aktywnosci.
Zabawke mozna wigczy¢ ponownie poprzez nacisniecie dowolnego
przycisku. Poruszanie Pchaczem nie spowoduje wtgczenia panelu
edukacyjnego.

Pchacz Gawedziarz marki VTech®jest
wyposazony w przetgcznik regulacji
predkosci na dwoch tylnych koétkach.
Pozycja pierwsza przeznaczona jest
dla dzieci, ktére dopiero stawiajg swoje
pierwsze kroki. Pozycja ta oznacza
najwiekszy nacisk na kotka i nie pozwala
na zbyt szybkie przemieszczanie sie
pchacza. Pozycja druga przeznaczona jest
dla dziecka, ktére opanowato juz w pewnym stopniu umiejetno$¢
chodzenia. Pozycja ta oznacza mniejszy nacisk na kotka i pozwala
na nieco bardziej swobodne przemieszczanie sie pchacza. Nalezy
upewnic sie, ze na obu kotkach ustawiona jest identyczna warto$c.
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WARIANTY ZABAWY

1. WTRYBIE NAUKI nalezy dopasowac klocki
o odpowiednich ksztattach lub nacisng¢
poszczegodlne przyciski ksztattéw, aby
poznac¢ nazwy ksztattéw i liczb. Dzwigkom
towarzyszy¢ bedg efekty swietlne.

W TRYBIE MUZYKI nalezy dopasowac
klocki o odpowiednich ksztattach lub
nacisngc¢ poszczegolne przyciski ksztattow,
aby ustysze¢ wesote melodie i ciekawe
efekty dzwiekowe. Dzwigkom towarzyszy¢
beda efekty swietlne.

2. W obu trybach zabawy nalezy nacisngé¢
podswietlany przycisk ze stoncem, aby
ustysze¢ wesote melodie i ciekawe efekty
dzwiekowe. Dzwigkom towarzyszy¢ bedg
efekty Swietlne.

3. W obu trybach nalezy podnies¢ telefon, aby
ustysze¢ Spiewajgce zwierzeta. Dzwiekom
towarzyszy¢ bedg efekty swietlne.
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4. W obu trybach nalezy zakreci¢ trzema
magicznymi kotami zebatymi, aby ustyszeé
ciekawe zwroty, dzwieki lub melodie.
Dzwiekom towarzyszy¢ bedg efekty
Swietlne.




5. Otwieranie i zamykanie drzwi aktywuje
zabawe w chowanego z kaczuszkami.

6. W TRYBIE NAUKI nalezy nacisngc¢ kla-

wisze muzyczne, aby pozna¢ kolory,
odgtosy zwierzat i nuty. Dzwigkom
towarzyszy¢ bedg efekty swietlne.
W TRYBIE MUZYKI nalezy nacisnac¢
klawisze muzyczne, aby ustysze¢ dzwieki
poszczegdlnych nut. Podczas odtwarza-
nia melodii, nacisniecie klawiszy muzy-
cznych spowoduje odtworzenie wesotych
odgloséw zwierzat, ktore bedg towarzyszyc
zabawie. Dzwiekom towarzyszy¢ beda
efekty Swietlne.

7. Podczas korzystania z panelu edukacyjnego
wraz z pchaczem, panel aktywuje sie
poprzez ruch zabawki. Melodie i sygnaty
dzwiekowe sg odtwarzane, gdy dziecko
popycha zabawke.
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JAK DBAC O ZABAWKE?

1. Czysci¢ przecierajgc lekko wilgotng Sciereczka.

2. Nie wystawia¢ na bezposrednie dziatanie Swiatta stonecznego,
trzymac¢ z dala od bezposrednich zrodet ciepta.

3. Usuwac baterie, jesli zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas.

4. Nie upuszczaé na twarde powierzchnie i nie naraza¢ na dziatanie
wilgoci czy wody.
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5. Zabawka nie zawiera czesci wymiennych. Nie demontowac zabawki.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jesli z jakiego$ powodu urzgdzenie przestanie dziata¢ lub bedzie dziata¢
nieprawidtowo, nalezy wykonaé ponizsze czynnosci:

1. Wytacz urzadzenie.
2. Odtgcz zasilanie, wyjmujac baterie.

3. Pozostaw urzgdzenie na kilka minut, a nastepnie ponownie umie$¢
baterie.
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4. Wiacz urzadzenie ponownie. Urzadzenie powinno by¢ teraz gotowe
do uzytkowania.

5. Jezeli po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnosci urzgdzenie
nadal nie dziata, zwrd¢ si¢ do sprzedawcy w miejscu dokonania
zakupu.
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JAK DBAC O ZABAWKE

PRODUKT KLASY |

OPARTY NATECHNOLOGII LED
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