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Kooperacyjna gra edukacyjna

INSTRUKCJA




DINOZAURY

Edukacyjna gra kooperacyjna

Poznaj serie wyjatkowych kooperacyjnych gier edukacyjnych
stworzonych z mysla o dzieciach w wieku 6-10 lat.

Razem z Treflikiem - sympatycznym bohaterem znanym

z serialu ,Rodzina Treflikdbw" - dzieci wyruszajag w petne

przygdd misje, uczac sie przy tym waznych umiejetnosci

i odkrywajgc fascynujacy $wiat wokoét siebie. Kazda gra to

nie tylko zabawa, ale tez wspdlne dziatanie, rozwigzywanie

probleméw | zdobywanie wiedzy poprzez podejmowanie
emocjonujgcych wyzwan.




Dinozaury

Edukacyjna gra kooperacyjna

Czy mozna uratowad sie przed nadchodzgcg katastrofg?
Pomodzcie dinozaurowi, ktéry musi uciec z doliny zagrozonej
erupcjg wulkanu! Wspélnie eksplorujcie prehistoryczng kraine,
pokonuijcie przeszkody i odpowiadajcie na pytania quizowe, by
odnalez¢ bezpieczng droge ucieczki.

DZIALAJCIE RAZEM, PODEJMUJCIE MADRE DECYZJE

1 SPIESZCIE SIE - LAWA Ju? NADCIAGA!
Czy uda Wam sie dotrze¢ do schronienia, zanim wulkan
wybuchnie?

ZAWARTOSG GRY
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Kostka

45 kart
quizowych

RS- Plansza '
10 kart z 10 wyjmowanymi

. elementami -
specjalnych przeszkodami



WARTOSCI EDUKACYJNE

Wiedza o dinozaurach
i prehistorii - Pytania quizowe

rozwijajg zainteresowanie
Swiatem dinozaurdéw i ucza
ciekawych faktéw.

Wspotpraca i podejmowanie
decyzji - Gra uczy pracy
zespotowej, planowania

i podejmowania decyzji pod

presjg czasu.

Zarzadzanie czasem
i zasobami - Presja nadcigga-
jacej lawy uczy efektywnego
dziatania i szybkiego
podejmowania decyzji.

Rozwiazywanie probleméw
i logiczne myslenie - Gracze
muszg analizowacd sytuacje,
przewidywac zagrozenia
i planowad dziatania.

CEL GRY

Gracze muszg wspolnie doprowadzi¢ dinozaura do bezpiecz-
nego miejsca, zanim lawa zaleje doline. Po drodze czekajg na
nich rézne wyzwania - przeszkody terenowe i nieprzewidziane
zdarzenia. Aby im sprostaé, gracze bedg musieli wykazac sie
wiedzg, odpowiadajac na pytania quizowe i wykonujac zadania.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
1. Roztézcie plansze na stole.
2. Ustawcie pionek na polu startowym.




3. Zetony lawy potdzcie obok planszy - symbolizujg one postep
erupcji wulkanu. Po kazdej turze doktadamy jeden zeton lawy.
(czyli, kiedy wszyscy gracze po kolei wykonajg swdj ruch).

*W przypadku, gdy w grze biorg udziat 2 osoby, zeton lawy
doktadamy co 2 tury.

4. Potasujcie karty quizowe i karty specjalne, a nastepnie
utdzcie je w zakrytych stosach obok planszy.

Struktura kart quizowych:

Miekidre dinozaury mialy osiem
m

oo Zielone - fatwe pytania

Falsz

Hrany dinozaur misk tray rogi na
glowie?

g Brazowe - srednio trudne pytanie

C) T rex

W jakie] erzo ovly dinozaury?
&) mezozoicznej

) paeozoicane] Czerwone - trudne pytania

C) kenozoiczne)

ROZGRYWKA
Kooperacja: Gracze wspodlnie decydujg o wyborze odpowiedzi
i strategii poruszania sie po planszy.



1. Ruch gracza

Rozpoczynajgc od najmtodszego, gracze po kolei rzucajg kostka
| przesuwaja dinozaura o tyle pdl, ile wskazata kostka.
Nastepnie sprawdzajg, na jakim polu zatrzymat sie pionek.

Jesli pionek zakonczy ruch na polu standardowym, gracz
pobiera karte quizows i czyta pytanie w kolorze pola,
na ktérym stoi pionek:

- tatwe pytanie
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Pozostali gracze wspdlnie odpowiadajg na pytanie (moga sie
konsultowac). Gracz czytajacy pytanie zna poprawng
odpowiedz, poniewaz jest ona zaznaczona na karcie, ale

nie moze w zaden sposob podpowiadaé kolegom™*.

JESLI ODPOWIEDZ JEST POPRAWNA - pionek pozostaje na miejscu.
JESLI ODPOWIEDZ JEST BLEDNA - pionek cofa sie o 2 pola.

* Pytania moze czytac takze osoba niebiorgca udziatu w grze,
np. rodzic.

Jesli pionek zakonczy ruch na polu niestandardowym,
postepujemy zgodnie z rodzajem tego pola:



Pole ,Przeszkoda" - Gracz odwraca fragment planszy

i odkrywa przeszkode. Aby jg pokonacg, pobiera odpowiadajgca
jej karte specjalng i wszyscy gracze wspdlnie muszg rozwigzad
jedno z dwdch zadan, ktére sie na niej znajduja.

Pole ,Bezpieczna strefa” - Druzyna moze
odpoczaé, w tej turze nie doktadacie zetonu lawy.

Pole ,Wulkan" - Erupcja przyspiesza! Doktadacie
dodatkowy zeton lawy.

2. Przesuwanie lawy

Na koncu kazdej tury na planszy pojawia sie nowy zeton lawy.
Jesli na planszy znajdg sie wszystkie elementy lawy, zanim
dotrzecie do bezpiecznej strefy - przegrywacie!

2AKONGCZENIE GRY | WARUNKI WYGRANEJ

Wygrana: Gracze wspdlnie doprowadzajg dinozaura do
bezpiecznego schronienia, zanim lawa zaleje doline.
Przegrana: Jesli lawa zaleje doline, zanim dinozaur znajdzie sie
w bezpiecznym miejscu, gra konczy sie przegrana.

PRZYGODA W PREHISTORYGZNYM SWIEGIE GZEKA!
C2Y WASZA DRUZYNA ZDOLA UCIEC PRZED ERUPCJA?



RODZINA

TreSlikow

Poznaj sympatyczng Rodzine Treflikow!

Treflik, Treflinka i ich rodzinka pomagaja dzieciom zrozumie¢ otaczajacy
je Swiat. Serial w telewizji, puzzle, gry, ksigzki, audiobooki, zabawki,
materiaty edukacyjne — w Treflikowym Swiecie kazdy znajdzie cos dla siebie.
Dzieci - $wietng zabawe z sympatycznymi bohaterami, rodzice mnéstwo
pomystéw na kreatywne, rozwijajgce spedzanie czasu z dzieckiem,

a nauczyciele - baze wartosciowych, stworzonych przez specjalistéw
materiatéw edukacyjnych z Treflikami.

Rodzina Treflikéw, czyli byta nuda, a s3 cuda!

Autorka gry: Monika Rutowska-Lesniewska
Design serii i opracowanie graficzne: Monika Duc
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Opracowanie techniczne: Grzegorz Traczykowski
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