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KOSMOS

Edukacyjna gra kooperacyjna

Poznaj serie wyjatkowych kooperacyjnych gier edukacyjnych
stworzonych z mysla o dzieciach w wieku 6-10 lat.

Razem z Treflikiem - sympatycznym bohaterem znanym

z serialu ,Rodzina Treflikdbw" - dzieci wyruszajag w petne

przygdd misje, uczac sie przy tym waznych umiejetnosci

i odkrywajgc fascynujacy $wiat wokét siebie. Kazda gra to

nie tylko zabawa, ale tez wspdlne dziatanie, rozwigzywanie

probleméw i zdobywanie wiedzy poprzez podejmowanie
emocjonujgcych wyzwan.

Kosmos
Edukacyjna gra kooperacyjna
Woeielacie sie w zatoge statku
kosmicznego wyruszajgca na odlegty
planete. Po drodze musicie
rozwigzywac naukowe zagadki,
odpowiadac na pytania quizowe
i wspdlnie podejmowacd
decyzje, aby pokonaé
przeszkody takie jak
burze asteroid czy awarie
systemow. Gra rozwija
- wiedze z zakresu
astronomii, fizyki
i logicznego myslenia,
a takze uczy wspotpracy
i strategicznego
planowania.

Czy Wasza zaloga zdota ukonczy¢ misje i bezpiecznie
wyladowaé w nowym swiecie?
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Zawartosc gry Cashies

INSTRUKC 4

10 zetonow
wydarzen

55 kart

10 ietor!_éw
energii

1 pionek

W

Kostka kosmicznej

Planszetka misji

Wartosci edukacyjne

Rozwoéj logicznego
myslenia - rozwigzywanie
zagadek i problemoéw wymaga
analizy sytuacji, przewidywania
skutkéw dziatan oraz
strategicznego planowania.

Wiedza o kosmosie -
gracze poznajg podstawowe
informacje o planetach, gwiazdach,
Uktadzie Stonecznym oraz prawach
fizyki rzgdzacych przestrzenia
kosmiczna.



Umiejetnosc¢ wspotpracy -
gracze muszg dziata¢ zespotowo,
podejmowac wspdlne decyzje
i dzieli¢ sie zadaniami,
aby skutecznie ukonczyé
misje.

Kreatywnosc¢ i rozwigzywanie
problemow - niespodziewane
awarie i przeszkody wymagaja
szybkiego myslenia oraz
szukania nieszablonowych
rozwigzan.

Zainteresowanie nauka -
gra pobudza ciekawos¢ $wiata
i inspiruje do dalszego
zgtebiania tematéw zwigzanych
z astronomig, technologia
i eksploracjg kosmosu.

Cierpliwosc¢ i wytrwatos¢é -
misja kosmiczna to wyzwanie
petne trudnosci, a ich
pokonywanie uczy
konsekwenciji i dgzenia
do celu.

Cel gry

Celem gry jest wspdlne ukonczenie misji polegajacej na

dotarciu do odlegtej planety. Aby to osiggnaé, druzyna musi:

- zdoby¢ jak najwiecej zetonéw energii, odpowiadajgc poprawnie na
pytania quizowe,

- zarzadzac zapasami paliwa, aby wystarczyto go do korica misiji.

Przygotowanie do gry

1. Roztézcie plansze na stole.

2. Ustawcie pionek
na polu startowym.



3. Umiesccie zetony energii i paliwa obok planszy w tatwo dostepnym
miejscu.

4. Zetony wydarzen roztdzcie obok planszy obrazkiem do dotu.

5. Umies$ccie planszetke misji
obok planszy i potdzcie na niegj
8 zetondéw paliwa. Znajdujg sie
na niej réwniez miejsca na

10 zetondéw energii, ktére
mozecie zdoby¢ podczas
misji, odpowiadajgc na
pytania quizowe.

6. Potasujcie karty quizowe i utézcie je w stos pytaniami do dotu
Kazda karta quizowa zawiera 3 pytania o réznym poziomie trudnosci:

Czy Gwiazda Polarna wskazuje

péinec?

i Niebieskie - fatwe pytania

B} nie

Astercidy to:

A) szybkie pojazdy kosmiczne
B) duke kawaiki skal, kton
poruszaja sig dookola Stofca

i e - Srednio trudne pytania

Od czego pochodzi showa

splaneta®?

A) od lacifiskiego stowa .dom”

B} od nazwy mitycznego boga .

wizechiwiat z H
Yo padags s Rozowe - trudne pytania
awedrowiec”

Rozgrywka

Kooperacja: Gracze poruszajg sie jednym pionkiem i wspdlnie
decydujg o wyborze odpowiedzi na pytania.

Rozpoczynajgc od najmtodszego, gracze po kolei rzucajg kostka

i przesuwajg pionek o tyle pdl, ile wskazata kostka.

Jesli pionek zakonczy ruch na polu standardowym, gracz pobiera
karte quizowg i czyta pytanie w kolorze pola, na ktérym pionek
zakonczyt ruch.

Pozostali gracze wspodlnie odpowiadajg na pytanie (moga sie
konsultowac). Gracz czytajacy pytanie zna poprawng odpowiedz,
poniewaz jest ona zaznaczona na karcie, ale nie moze w zaden



sposdb podpowiadac kolegom™.

Jesli odpowiedz jest poprawna, gracz moze pobrac zeton energii

i umiesci¢ go na planszetce mis;ji.

* Pytania moze czytac takze osoba niebiorgca udziatu w grze,

np. rodzic.

Jesli pionek zakonczy ruch na polu wydarzen, gracz losuje jeden
z zetonéw wydarzen. Sg wsrdd nich losowe sytuacije, ktére moga

pomadc w podrdézy lub jg utrudnid.
Spis wydarzen:

Meteoryt na kursie kolizyjnym.
Musicie podjg¢ natychmiastowe dziatania,
aby unikng¢ kolizji. Tracisz jeden zeton paliwa.

® Znalezliscie cze$¢ zapasowa.
Natrafiacie na wrak obcego statku kosmicznego,
w ktérym znajdujg sie cenne zapasy. Zyskujesz jeden
zeton paliwa.

Wkraczacie w nieznane obszary kosmosu,
a napotykany opor grawitacyjny staje sie zbyt silny.
Tracisz jeden zeton paliwa.

” Musicie uruchomi¢ naped miedzygalaktyczny.

Burza magnetyczna.
Zostaliscie uchwyceni przez silne pole magnetyczne -
ale dzieki niemu przyciggneliscie zagubiony tadunek
z innego statku! Zyskujesz jeden zeton paliwa.
Zatrucie powietrza.
Z powodu awarii systemu filtracji powietrza zespot
musi uzy¢ wiecej paliwa, by przeprowadzi¢ naprawy
i przywréci¢ réownowage atmosferyczng. Tracisz jeden
zeton paliwa.

Czarna dziura na horyzoncie.
Wasza trajektoria lotu nagle sie zmienia z powodu
przyciggania grawitacyjnego. Tracisz jeden zeton

paliwa.

P Znaleziono pozaziemskie technologie.
&= 7espot odkrywa nieznane urzadzenie. Zyskujesz jeden
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zeton paliwa.
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Teleskop wykrywa nieznang planete.
Przez przypadek natrafiacie na planete petng
surowcow. Zyskaliscie zapasy paliwa.

Awaria systemu nawigacyjnego.
Musieliscie recznie przeprowadzi¢ korekte kursu
statku. Tracisz jeden zeton paliwa.

Zaskakujace spotkanie z obca cywilizacja.
Obcy s3g przyjaznie nastawieni i podziwiajg waszg
odwage - w podziekowaniu za pokojowy kontakt
przekazujg wam cenne informacje i zapas energii.
Zyskaliscie zapasy paliwa.

Na koniec kazdej tury z planszetki ubywa jeden zeton paliwa.
Jesli druzyna straci wszystkie zetony, nie moze kontynuowacd
gry i przegrywacie.

Zakonczenie gry i warunki wygranej

Gracze wygrywaja, gdy druzyna dociera do planety docelowej

Z co najmniej jednym zetonem paliwa.

Jesli druzynie skonczg sie zetony paliwa, zanim dotrze do planety
docelowej, niestety przegrywa.

Po zakonczonej grze policzcie swoje zetony energii i sprawdzcie
wasze osiggniecie w wyprawie kosmicznej.

1-2 Zzetony - Zaginiony satelita. Dopiero zaczynasz swojg podréz
w kosmosie.

3- 5 zetony energii - Mtodszy astronauta. Witasnie opuscites$ orbite
Ziemi.

6-7 zetony energii - Odkrywca planet. Zaczynasz odkrywacé nowe
planety.

8-10 zetony energii - Kosmiczny Ekspert. Opanowates sztuke
podrézy miedzy gwiazdami.



RODZINA

TreSlikow

Poznaj sympatyczng Rodzine Treflikow!

Treflik, Treflinka i ich rodzinka pomagaja dzieciom zrozumie¢ otaczajgcy
je Swiat. Serial w telewizji, puzzle, gry, ksigzki, audiobooki, zabawki,
materiaty edukacyjne — w Treflikowym $wiecie kazdy znajdzie cos dla siebie.
Dzieci - $wietng zabawe z sympatycznymi bohaterami, rodzice mnéstwo
pomystéw na kreatywne, rozwijajace spedzanie czasu z dzieckiem,

a nauczyciele - baze wartosciowych, stworzonych przez specjalistéw
materiatéw edukacyjnych z Treflikami.

Rodzina Treflikéw, czyli byta nuda, a s3 cuda!

Autorka gry: Monika Rutowska-Lesniewska
Design serii i opracowanie graficzne: Monika Duc
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