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Za kazda zagrang karte gracz przesuwa jajo o 1 przyporzadkowana karcie
droge w dowolnym kierunku. Na 1 polu moze znajdowac sie wytacznie 1jajo.
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Jeslijajo dotrze do dowolnego zetonu krainy, musi zakonczy¢ na nim swaéjruch.
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Symbol przekreslonego kosza na produktach i bateriach (lub na ich opakowaniach) oznacza,
ze nie moga by¢ usuwane razem z odpadami komunalnymi, poniewaz zawieraja substancje
szkodliwe dla srodowiska i zdrowia ludzkiego. Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb (jesli
umieszczono) wskazuja, ze bateria zawiera rteé (Hg), kadm (Cd) lub otéw (Pb) wilo$ciach
I wyZszych od wartosci wskazanych w dyrektywie dotyczacej baterii (2006/66/WE).
Pasek pod koszem oznacza, ze produkt zostat wprowadzony na rynek po 13 sierpnia 2005 roku.
Poméz w ochronie srodowiska przez odpowiednie usuwanie produktu i baterii. Nie wyrzucaj baterii wraz
z odpadami domowymi. Skontaktuj sie z lokalnymi instytucjami, aby uzyskac informacje na temat metod
recyklingu. Zywotnosé baterii jest ograniczona i zalezy od warunkéw przechowywania zabawki.

INSTALACJA BATERII

* Urzadzenie zasilane jest dwiema bateriami 1,5V
typu LR41, umieszczonymi wewnatrz.

* Aby wymieni¢ baterie, nalezy odkreci¢ srubke
w komponencie z lampka, zdja¢ pokrywe, wyjaé zuzyte
baterie i wlozy¢ nowe, z zachowaniem wiasciwej
biegunowosci (+i -), a nastepnie zamknaé pokrywe
baterii i dokreci¢ srubke dla bezpieczenstwa.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO UZYWANIA BATERII

OSTRZEZENIE: Zuzyte baterie nalezy natychmiast wyrzucié. Trzymaj nowe i zuzyte baterie z dala

od dzieci. Jesliuwazasz, ze baterie mogly zostac potknigte lub umieszczone w jakiejkolwiek czesci ciata,
natychmiast zasiegnij porady lekarskiej.

 Baterie moga by¢ wymieniane tylko przez osobe dorosta.

« Nie tadowac¢ baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.

« Nie stosowa¢ uszkodzonych baterii.

 Nie uzywac nowych baterii razem z bateriami wyczerpanymi.

« Nie uzywac baterii standardowych razem z bateriami alkalicznymi lub akumulatorkami.

» Zalecane jest zastosowanie baterii 0 jednakowym typie.

« Nie wolno zwiera¢ zaciskéw zasilania.

» Wyczerpane baterie nalezy usunaé¢ z zabawki i wyrzuci¢ do odpowiedniego pojemnika,
by chroni¢ srodowisko.

 Zabrania sie umieszczania zuzytego sprzetu wraz zinnymi odpadami.

¢ Zuzytych baterii nie wolno wrzucac do ognia.

¢ Usuwac baterie, jesli zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas.
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