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Beczka Smiechu Party to szybka gra imprezowa, dzieki ktdrej rozruszacie
swoich znajomych! Wrzucajcie kostki do beczki, zdobywajcie Wyzwania
albo podrzucajcie przeciwnikom Przeszkadzajki. Jak najszybciej wykonuijcie
szalone Wyzwania, aby zdobywac Ztote Beczki i wygrac gre!

CEL GRY

Waszym zadaniem jest jak najszybsze zebranie 5 Ztotych Beczek
znajdujgcych sie na Wyzwaniach i Przeszkadzajkach. Kto szybciej sobie

z tym poradzi — wygrywal

ELEMENTY GRY

Beczka

8 kostek (po 2 dla kazdego gracza)



PRZYGOTOWANIE GRY

Beczke ztdzcie i postawcie na srodku .
stotu tak, aby kazdy miat do niej - N
swobodny dostep. '

Potasujcie osobno talie Wyzwan
i Przeszkadzajek.

Przeszkadzajki podzielcie

na 4w miare réwne, odkryte
stosy (niezaleznie od liczby
graczy, zawsze utézcie 4 stosy)
i potdzcie z 4 stron beczki.

pod stolem | zaémiaj
wowleszezo.

Wezcie po 2 kostki
w jednym kolorze.

LICZBA LICZBA
GRACZY | WYZWAN

Wylosujcie odpowiednig liczbe Wyzwan,
2 10 w zaleznosci od liczby graczy.

Potdzcie je dookota beczki zwrdcone tekstem
3 15
w Wasz3 strone.

& 20 Reszte Wyzwan odtdzcie do pudetka.

ROZGRYWKA N

@

Wszyscy gracie w tym samym czasie,
prébujac jak najszybciej zrealizowac cel gry.
Jednoczesnie wrzudcie swoje kostki do beczki
i sprawdzcie, jakie symbole na nich wypadty.
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& Jesli na swoich kostkach macie symbole wskazane na ktdrejs
z kart Wyzwan i chcecie sie podjac tego Wyzwania, szybko
umiesccie pasujgce kostki na symbolach z tej karty.
W ten sposdb aktywujecie swoje Wyzwanie.

Od tego momentu musicie jak najszybciej wykonac
aktywowane Wyzwanie! Gdy tylko je wykonacie,
zabierzcie jego karte, odwrdccie jg i potdzcie przed
sobga. W ten sposdb zdobywacie Ztote Beczki ukryte
na rewersach Wyzwan. Ponownie wezZcie swoje kostki |
i wrzudcie je do beczki, poszukujgc pasujacych symboli.




Z biegiem czasu liczba dostepnych Wyzwan bedzie malata, wiec musicie
jak najszybciej zgarngc dla siebie te Wyzwania, ktére najbardziej Wam
odpowiadaja. Dla najwolniejszych zostang tylko te, ktérych nie chcieli

pozostali gracze.

Jesli nie wyrzuciliscie wymaganej pary symboli albo nie chcecie podejmowac
Wyzwania, na ktdére pozwalajg Wasze kostki, po prostu wrzudcie je ponownie
do beczki w poszukiwaniu nowych wynikdw. Mozecie wrzuci¢ naraz obie
kostki albo zostawic sobie jedng na pézniej i uzyc drugiej, aby sprébowac
uzyskac brakujgcy wynik.

Mozecie tez uzyc¢ jednej z Waszych kostek,
aby wprowadzic¢ zamieszanie u Waszych

przeciwnikéw! Wokot beczki znajdujg sie 4 stosy
Przeszkadzajek. Potdzcie jedng ze swoich kostek na
pasujacej do wyniku Przeszkadzajce, a nastepnie
potdzcie te Przeszkadzajke przed innym graczem.

Po obdarowaniu kogos Przeszkadzajkg musicie

rzuci¢ swoje obie kostki do beczki.

Przeszkadzajka ma za zadanie - tak, dobrze sie domyslacie — przeszkodzic
w wykonywaniu Wyzwan! Gracz, przed ktérym znajduje sie Przeszkadzajka,
musi do korica gry wykonywac jej polecenia. Czasem bedzie to cos, co trzeba
robic stale, np. gtosno spiewacd. Innym razem Przeszkadzajka kaze Wam
zrobic cos przed kazdym wrzuceniem kostki do beczki. Gracz obdarowany
Przeszkadzajka bedzie wolniej wykonywad swoje Wyzwania.

ALE!

Kazda aktywna Przeszkadzajka to réwniez 1 Ztota Beczka!
Musicie wiec uwaznie podrzucac Przeszkadzajki, bo moze sie
okaza¢, ze dzieki nim inny gracz szybciej osiggnie cel gry.

Pamietajcie! Tre$¢ Wyzwania jest zawsze WAZNIEJSZA niz treéé
Przeszkadzajki. Przyktadowo, jesli Wasza Przeszkadzajka kaze Wam gtosno
Spiewad, a Wyzwanie polega na wyciu jak kojot, to na czas realizacji
Wyzwania mozecie przerwac wypetnianie Przeszkadzajki.

Jesli macie naraz kilka Przeszkadzajek, to musicie wykonywac
zadania z nich wszystkich.

Jesli jednak nie jestescie w stanie wykonywac zadania z ktorejs
Przeszkadzajki lub inny gracz nakryje Was na jego niewykonywaniu,
to musicie odrzucic te Przeszkadzajke do pudetka. Przestaje sie ona liczy¢
jako Ztota Beczka.



ZAKONCZENIE GRY

Gracz, ktéry w dowolnym momencie gry ma przed sobg
5 Ztotych Beczek, automatycznie wygrywal!

I— WYZWANIA

Te 2 symbole musicie uzyskac na swoich
kostkach, aby aktywowac to Wyzwanie.

Tu znajdziecie tres¢ Wyzwania.
Wykonajcie je jak najszybciej po jego
aktywowaniul!

Po zakoriczonym Wyzwaniu potdzcie je
przed sobg strong ze Ztotg Beczka do gory.
Kazda Ztota Beczka przybliza Was do
zwyciestwal

PRZESZKADZAIJKI

Aby aktywowac Przeszkadzajke, potrzebny jest tylko 1 pasujgcy symbol.
J

Potdzcie odpowiednig kostke na tym symbolu,

a nastepnie potdzcie Przeszkadzajke przed innym
graczem i wezcie z powrotem swojg kostke.

Niech teraz zmierzy sie z Waszym prezentem...
Pamietajcie, ze Przeszkadzajka dziata stale do korica
gry! Zwracajcie uwage, czy inni gracze stosujg sie do
swoich Przeszkadzajek!

<«—— Kazda Przeszkadzajka to 1 Ztota Beczka,
ktéra przybliza posiadacza do wygranej.
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