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GRZYBOBRANIE
GRA PLANSZOWA

W pobliskim lesie mozna znalez¢ mnéstwo grzyboéw.
Zatozcie kalosze, weicie koszyki i wyruszcie na poszukiwania
najwigekszych okazéw. Zdobadzcie jak najwigecej jadalnych
grzybow i wystrzegajcie si¢ muchomorow!
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Elementy gry: Cel gry:
* przestrzenna plansza Waszym zadaniem jest zdobycie jak
* U koszyki najwiekszej liczby grzybow jadalnych
* 21 grzybow jadalnych i wystrzeganie sie muchomoréw. Kto z Was
* 5 muchomoréw na koniec gry bedzie miec najwigcej punktow
* kostka za zebrane grzyby, wygrywal!

Przygotowanie gry:
Roztozcie plansze na stole

i zamontujcie na niej 2 podesty
zgodnie z ilustracja, . -

Na kazdym polu O © ©

znajdziecie po 1 lub 2 otwory.

W kazdym z nich umiesccie grzyb z kapeluszem w kolorze pola.
Grzyby brazowe i zétte sa jadalne, a czerwone to muchomory.

Wybierzcie po jednym koszyku
i ustawcie swoje koszyki na polu

Kostke potézcie obok planszy, by kazdy miat do niej swobodny dostep.




Rozgrywka:
Gre rozpoczyna najmtodsze z Was. Kolejno rzucacie kostka, i przesuwacie
swoj koszyk o liczbe pol wyrzucong na kostce. Mozecie przesunac swaj

koszyk do przodu albo do tytu, ale nie mozecie cofnac si¢ dalej niz na

Jesli zatrzymacie sie na polu z grzybami, zabierzcie 1 grzyb z tego pola

i wrzuccie go do swojedo koszyka. Jesli zatrzymacie si¢ na polu specjalnym,
wypetnijcie przypisane do niego polecenie - znajdziecie je w dalszej czesci
instrukcji. Gdy wykonacie swéj ruch i ewentualne dodatkowe czynnosci,
swoja runde zaczyna gracz po Waszej lewej stronie.

POLA SPECJALNE:
Na Scieice spotykasz Gondusia, ktory pokazuje Ci swoje

ulubione miejsce do zbierania grzybow. Jesli na ktéryms
polu znajduja sie 2 grzyby, wez do swojedo koszyka 1 z nich.

Wraz z Treflikiem zbiegasz z gérkil Rzué ponownie kostka,
i przesun si¢ do przodu o uzyskang liczbe pél.

Maty Wujcio pokazuje Ci magiczna sztuczke. Zamknijj oczy
i wylosuj z koszyka innego gracza 1 grzyb. Dot6z go do
swojego koszyka.

O nie, potykasz si¢ i wysypujesz swoje zbiory! Odtoz 1 grzyb
ze swaojego koszyka na puste pole w odpowiadajacym mu
kolorze.

Robobot pomaga Ci sprawdzi¢, czy nie masz muchomorow.
Odtéz 1 muchomor ze swojego koszyka na dowolne czerwone
pole.




Treflinka pokazuje Ci skrot przez las. Porusz sig o 3 pola
do przodu albo do tytu.

We1z 1 grzyb, ktéry znajdyje sie na polu najblizej twojego
koszyka. Jesli grzyby dostepne sa na polach réwno
oddalonych od koszyka, mozesz wziagé dowolny z nich.

Pod drzewem siedzi smutna Kura, ktéra zgubita swéj
koszyk z grzybami . Prébujesz ja pocieszyc i ofiarowyjesz
Jjej jednego ze swoich grzybow. Odtéz 1 grzyb jadalny ze
swojego koszyka na puste pole w odpowiadajacym kolorze.
Nastepnie rzu¢ ponownie kostka i wykonaj kolejny ruch.

Zakonczenie gry:

Kto pierwszy przejdzie pole @ lub zatrzyma si¢ na nim,

zbiera z planszy dowolne 2 jadalne grzyby, nastepnie gra si¢ konczy.
Wysypcie wszystkie grzyby ze swoich koszykow i policzcie punkty.
Za kazdy grzyb jadalny otrzymujecie 1 punkt.

Za kazdy muchomor tracicie 2 punkty.

Kto z Was zdobedzie najwigecej punktéw, wygrywal

Mitej zabawy!
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