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Kurier dostarczajgcy paczki w Treflikowie zachorowat. Treflik
wraz z siostrg, Gondusiem i Matym Wujciem postanowili mu
poméc i@ w tym celu wiasnorecznie przygotowali przesyiki
Z niespodziankami, aby dostarczy¢ je rodzinie i przyjaciotom.
Kto pierwszy dostarczy wszystkie przesytki i wréci do domu
Treflikbw, zostanie zwyciezca.

Zawartos¢
) 4 pionki
4 skrzynki postaci
pocztowe

4 zetony
ciastek

16 zetonow
przesytek

plansza

kostka

Wz




Cel gry

Zadaniem graczy jest jak najszybsze dostarczenie 4 przesytek do
4 skrzynek pocztowych, tak aby przesytka danego koloru trafita
do pasujacej skrzynki. -

Gracz, ktoéry wykona to zadanie i jako pierwszy
wroci na pole z symbolem domu, zostanie
ZWyciezca.

Przygotowanie do gry
1. Plansze rozt6zcie na Srodku stotu.

2. Cztery skrzynki pocztowe zt6zcie wedtug ilustracji

i ustawcie na odpowiednich
miejscach na planszy - kazda
przy polu w tym samym kolorze.



3. Zetony przesytek ustawcie przed soba. Kazdy z graczy
powinien mie¢ 4 przesytki w 4 ré6znych kolorach.

4. Zetony ciastek potdzcie w oznaczonych
miejscach na planszy, wizerunkiem Ciotki do
gory.

Gondusia lub Matego Wujcia — i ustawcie je na polu
startowym.

6. Potasujcie karty i rozdajcie kazdemu z graczy
po 3. Z pozostatych kart utwérzcie zakryty stos
obok planszy.

7. Jestescie gotowi do gry!

Rozgrywka

Gre rozpoczyna najmtodszy uczestnik zabawy, a nastepni
przystepuja do rozgrywki zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara.

1. W swojej turze gracz rzuca
kostka i przesuwa swéj pionek
o maksymalnietyle pol,ile wyrzuci
(moze zdecydowag, ze porusza sie
0 mniejsza liczbe padl, niz wskazuje
rzucona kostka). W tej samej
rundzie dodatkowo moze zagrac
od 1 do 3 kart z reki w dowolnym
momencie swojej tury.




Po wykonaniu wszystkich akcji gracz dobiera karty ze stosu, tak
aby zawsze miec w reku 3 karty.

2. Gracz moze rowniez zrezygnowac ze swojego ruchu na rzecz
wymiany kartzreki (1, 2lub 3) naodpowiednig liczbe kart ze stosu
kart odrzuconych. Jezeli stos sie wyczerpie, nalezy przetasowaé
zuzyte karty i utworzy¢ z nich nowy.

Gracze poruszajg sie po planszy w dowolnym kierunku, starajac
sie jak najszybciej dotrzeé do wszystkich skrzynek pocztowych
i dostarczyé przesytki do adresatéw. Aby umiesci¢ list
w skrzynce, nalezy zakonczyé swdj ruch na polu z symbolem
paczki, a nastepnie wrzuci¢ przesytke w tym samym kolorze
co skrzynka. Gdy gracz stanie na polu z paczka, wrzuca list.

Nalezy pamietag, ze w swojej kolejce nie mozecie stang¢ na tym
samym polu, chyba ze uzyjecie odpowiedniej karty.



Uwazajcie na pola, na ktérych stoi Ciotka.
Jezeli na zetonie lezacym na tym polu
widoczny jest jej wizerunek, wodwczas
przejScie jest zablokowane. Nie mozecie
stana¢ na jej polu lub przez nie przejsé, jesli
nie posiadacie specjalnej karty.

Tylko karta z wizerunkiem Ciotki i ciastka
umozliwia przejscie przez zablokowane pole.
Ciotka jest znanym tasuchem, dajcie jej
ciastko, a przepusci Was bez wahania. W takim
przypadku odwracacie zeton — Ciotka znowu
czeka na stodki smakotyk od tego, kto bedzie
chciat przejsé obok nie;j.

Kiedy tg droga ponownie kto$S przejdzie,
odwraca za sobg zeton.




pozwala
poruszyc¢ sie

0 2 pola

w dowolnym
kierunku (4 szt.)

pozwala
poruszyc sie
doktadnie

o 3 pola

w dowolnym
kierunku (4 szt.)

pozwala na
dodatkowy rzut
kostka

i wykonanie
kolejnego ruchu
(4 szt))

pozwala
przenies¢ sie na
pole startowe
(2szt.)

pozwala zamienic
miejscami 2
dowolne skrzynki
pocztowe wraz
zich zawartoscia
(3 szt.)

pozwala
poruszyc sie
doktadnie

04 pola

w dowolnym
kierunku (4 szt.)

pozwala odwraécié
uwage Ciotki

i przejs¢ przez
zablokowane pole
(6 szt.)



Koniec gry

Gre wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy dostarczy
wszystkie swoje przesytki do wskazanych skrzynek
pocztowych i wréci bezpiecznie do domu Treflikow.
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